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Matriz de habilidades essenciais para o Ensino Fundamental — 2024

A Secretaria Municipal de Educacdo de Goiania (SME), por meio da Superintendéncia Pedagdgica (SUPPED), apresenta a Matriz de Referéncia do Exame
Bimestral do Ensino Fundamental (EBEF) para o 12 bimestre do ano letivo de 20241, Este é um instrumento cujo objetivo é estabelecer referenciais para o EBEF,
garantindo a transparéncia do processo avaliativo, e contribuir com o trabalho pedagégico realizado em sala de aula visando a efetivacdo do Curriculo para o
Ensino Fundamental na Rede Municipal de Educacdo de Goidnia (RME).

Elaborada pela Equipe de Elabora¢do de Materiais da SUPPED, em parceria com as Geréncias de Educacdo Fundamental da Infancia e da Adolescéncia
(GEREFU) e de Formacao dos Profissionais da SME (GERFOR), a Matriz de Referéncia do EBEF foi construida a partir do DCGO-Ampliado e constitui-se como um
recorte do Curriculo, elencando as habilidades essenciais esperadas dos estudantes. A convite da SUPPED, esta Matriz sera apreciada pelos professores da RME
para que possam realizar suas contribui¢cdes considerando a qualificacdo deste instrumento.

Para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental (32, 42, 52 anos), a Matriz de Referéncia do EBEF abrange os componentes curriculares de Lingua Portuguesa
e Matemadtica. Para os Anos Finais do Ensino Fundamental (62, 72, 82 e 92 anos), a Matriz de Referéncia do EBEF abrange os componentes curriculares de Lingua
Portuguesa, Historia, Geografia, Lingua Inglesa, Matematica, Ciéncias da Natureza, Educacao Fisica, Arte (Artes Visuais, MUsica, Teatro, Danca).

Destaca-se que a Matriz de Referéncia do EBEF nao substitui o Curriculo e, portanto, ndo deve ser utilizada como instrumento delimitador das habilidades
desenvolvidas em sala de aula. E relevante ressaltar que algumas das habilidades do DCGO-Ampliado n3o constam na Matriz de Referéncia do EBEF pois n3o
sdo possiveis de serem aferidas por meio de questdes objetivas. Nesse caso, cabe ao professor, por meio de outros instrumentos, avaliar os estudantes em
relacao ao desenvolvimento dessas habilidades.

1 As Matrizes de Referéncia do EBEF para os demais bimestres serdo encaminhadas posteriormente.
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ARTES VISUAIS - 12 BIMESTRE
62 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO6AR02-A) Explorar,
elementos constitutivos das artes visuais, tais como: o ponto, a linha, a

reconhecer e produzir criativamente os

forma, a cor, o espago, o movimento, a textura, os planos, a perspectiva, a
partir de narrativas pessoais, sociais e estéticas.

Reconhecer os elementos basicos constitutivos das artes visuais tais como: o
ponto, a linha, a forma, a cor, o espaco, o movimento, a textura, os planos, a
perspectiva, a partir de narrativas pessoais, sociais e estéticas.

(GO-EFO6AR04-A) Distinguir, explorar e empregar diferentes formas de
expressdo artistica existentes, tais como: desenhos, pinturas, colagens,
HQ,
instalacdes, videos,

gravuras, zines, memes, dobraduras, esculturas, modelagens,

fotografias, performances, grafite, intervencdes
artisticas, tecelagens fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos,
recursos, técnicas convencionais e ndao convencionais. Compreender os
processos de criagao artistica bem como suas possibilidades distintas na
bidimensionalidade e tridimensionalidade, articulados com a poética

pessoal.

Distinguir as formas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes formas de
expressdo artistica, tais como: desenhos, pinturas, colagens, gravuras, HQ,
zines, memes, dobraduras, esculturas, modelagens, instala¢des, videos,
fotografias, performances, grafite, intervencgGes artisticas, tecelagens, etc.

Conhecer materiais, instrumentos, recursos, técnicas convencionais e ndo
convencionais, em uso sustentavel.

(GO-EFO6AR04-B) Reconhecer e explorar suportes, ferramentas, materiais,
técnicas tradicionais e alternativas, como componentes fundamentais para
a composicao da produgdo artistica, valorizando o processo de criacdo e
refletindo sobre as representacdes imagéticas, bem como suas simbologias.

Reconhecer suportes, ferramentas, materiais, técnicas tradicionais e

alternativas, como componentes fundamentais para a composicdo da
producdo artistica, valorizando o processo de criacdao e refletindo sobre as
representacdes imagéticas, bem como suas simbologias.
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ARTES VISUAIS - 12 BIMESTRE
72 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO7ARO04-A/C) Reconhecer e explorar os elementos constitutivos das
artes visuais, tais como: o ponto, a linha, a forma, a cor, o espaco, o
movimento, a textura, a perspectiva, os planos, a composi¢ao e desenvolver
a expressdo artistica e imagética, utilizando de suportes, ferramentas,
materiais e técnicas tradicionais e alternativos como componentes
fundamentais para a composicdo da producdo artistica, valorizar o processo
de criacdo e assim comunicar ideias.

Reconhecer os elementos basicos constitutivos das artes visuais tais como: o
ponto, a linha, a forma, a cor, o espaco, o movimento, a textura, os planos, a
perspectiva, a partir de narrativas pessoais, sociais e estéticas.

(GO-EFO7ARO05-A) Distinguir, explorar, compreender e empregar diferentes
formas de expressdo artistica existentes, tais como: desenhos, pinturas,
gravuras, colagens, HQ, zines, memes, intervencdes artisticas, dobraduras,
esculturas, modelagens, instalacGes, videos, fotografias, performances,
grafite, tecelagens, entre outras possibilidades expressivas. Fazer uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e
nao convencionais, bem como experimentar e compreender os processos
de criagdo artistica e suas possibilidades distintas na bidimensionalidade e
na tridimensionalidade.

Distinguir as formas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes formas de
expressdo artistica, tais como: desenhos, pinturas, colagens, gravuras, HQ,
zines, memes, dobraduras, esculturas, modelagens, instala¢des, videos,
fotografias, performances, grafite, intervencgGes artisticas, tecelagens, etc.

Conhecer materiais, instrumentos, recursos, técnicas convencionais e nao
convencionais, em uso sustentavel.

(GO-EFO7AR08-A) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes
visuais, tais como: museus, galerias, instituicdes, espacos culturais, centros
culturais, fundagdes, ateliés de artistas, artesaos, curadores, e prender de
forma significativa as relagdes entre o sujeito e as experiéncias em artes
visuais, assim como ampliar o seu repertério imagético, estético, o
pensamento critico e sensivel.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais, tais como:
museus, galerias, instituicdes, espacos culturais, centros culturais, fundacdes,
ateliés de artistas, artesaos, curadores, etc.

(GO-EFO7ARO08-B) Identificar e diferenciar as categorias de artista tais como:
artistas plasticos, ilustradores, designers, grafiteiros, artesdos, produtores
culturais, curadores, estabelecendo relagdes entre os profissionais e os
espacos do sistema das artes visuais.

Identificar e diferenciar as categorias de artista tais como: artistas plasticos,
ilustradores, designers, grafiteiros, artesaos, produtores culturais, curadores,
estabelecendo relages entre os profissionais e os espacos do sistema das artes
visuais.
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ARTES VISUAIS - 12 BIMESTRE
82 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO8ARO04-A) Explorar os elementos constitutivos das artes visuais, tais
como: o ponto, a linha, a forma, a cor, o espago, o movimento, a textura, os
planos, a perspectiva, a composicdo, a proporcao, o equilibrio e
desenvolver a producdo, expressdo artistica e imagética em contextos
variados e significativos.

Reconhecer os elementos basicos constitutivos das artes visuais tais como: o
ponto, a linha, a forma, a cor, o espaco, o movimento, a textura, os planos, a
perspectiva, a partir de narrativas pessoais, sociais e estéticas.

(GO-EFO8ARO5-A) Distinguir, explorar, compreender e empregar diferentes
formas de expressdo artistica, bidimensionais e tridimensionais, existentes,
tais como desenhos: pinturas, gravuras, colagens, HQ, zines, memes,
intervencBes artisticas, dobraduras, esculturas, modelagens, instalacdes,
performances, grafite, tecelagens, entre outras

videos, fotografias,

possibilidades expressivas. Fazer wuso sustentavel de materiais,

instrumentos, recursos, técnicas convencionais e n3do convencionais,
enquanto componentes fundamentais para ampliar as experiéncias
artisticas, assim como seu repertério imagético, estético e sensivel nas
produgdes em contexto.

Distinguir as formas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes formas de
expressdo artistica, tais como: desenhos, pinturas, colagens, gravuras, HQ,
zines, memes, dobraduras, esculturas, modelagens, instala¢des, videos,
fotografias, performances, grafite, intervencgGes artisticas, tecelagens, etc.

Conhecer materiais, instrumentos, recursos, técnicas convencionais e nao
convencionais, em uso sustentavel.

(GO-EFO8AR08-A) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes
visuais tais como: Museus, galerias, instituicdes, espac¢os culturais, centros
culturais, fundagdes, ateliés de artistas e artesdaos. Aprender de forma
significativa as relagdes entre o sujeito e as experiéncias em artes visuais,
ampliar o seu repertério imagético, estético, o pensamento critico e
sensivel, respeitar e valorizar cada categoria na sua especificidade.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais, tais como:
museus, galerias, instituicdes, espagos culturais, centros culturais, fundacoes,
ateliés de artistas, artesaos, curadores, etc.

(GO-EFO8ARO08-B) Identificar e diferenciar as categorias de artista: artistas
plasticos, ilustradores, designers, grafiteiros, artesdos, produtores culturais,
curadores, estabelecendo relagdes entre os profissionais e os espacos do
sistema das artes visuais.

Identificar e diferenciar as categorias de artista tais como: artistas plasticos,
ilustradores, designers, grafiteiros, artesaos, produtores culturais, curadores,
estabelecendo relages entre os profissionais e os espacos do sistema das artes
visuais.
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ARTES VISUAIS - 12 BIMESTRE
92 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO9ARO04-A) Explorar os elementos constitutivos das artes visuais, tais
como: o ponto, a linha, a forma, a cor, o espa¢go, 0 movimento, a textura, os
planos, a perspectiva, a composicdo, a propor¢do, o equilibrio e desenvolver a
producdo, a expressdo artistica e imagética em contextos variados e
significativos.

Reconhecer os elementos basicos constitutivos das artes visuais tais como:
o ponto, a linha, a forma, a cor, o espaco, o movimento, a textura, os planos,
a perspectiva, a partir de narrativas pessoais, sociais e estéticas.

(GO-EFO9ARO05-A) Distinguir, explorar, compreender e empregar diferentes
formas de expressdo artistica existentes, bidimensionais e tridimensionais, tais
como: desenhos, pinturas, gravuras, colagens, HQ, zines, memes, intervencdes
artisticas, dobraduras, esculturas, modelagens, instalagdes, videos, fotografias,
performances, grafite, tecelagens. Fazer uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos, técnicas convencionais e nao convencionais, enquanto
componentes fundamentais para ampliar as experiéncias artisticas e o seu
repertdrio imagético, estético e sensivel nas produgdes em contexto, fazendo
uso consciente e responsdvel dos recursos naturais.

Distinguir as formas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes formas
de expressdo artistica, tais como: desenhos, pinturas, colagens, gravuras,
HQ, zines, memes, dobraduras, esculturas, modelagens, instalacdes, videos,
fotografias, performances, grafite, intervencdes artisticas, tecelagens, etc.

Conhecer materiais, instrumentos, recursos, técnicas convencionais e nao
convencionais, em uso sustentavel.

(GO-EFO9AR08-A) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais,
tais como: Museus, galerias, instituicdes, espacos culturais, centros culturais,
fundacdes, ateliés de artistas e artesdos. Compreender de forma significativa
as relagdes entre os sujeitos e suas proprias experiéncias artisticas, ampliar o
seu repertdrio imagético, estético, o pensamento critico e sensivel, bem como
a autonomia para produzir suas narrativas visuais de forma criativa e autoral.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais, tais como:

museus, galerias, instituicbes, espagos culturais, centros culturais,

fundacgdes, ateliés de artistas, artesaos, curadores, etc.

(GO-EFO9AR08-B) Identificar e diferenciar as categorias de artista, tais como:
artistas plasticos, ilustradores, designers, grafiteiros, artesaos, produtores
culturais, curadores, estabelecendo relagdes entre os profissionais e os
espacos do sistema das artes visuais.

Identificar e diferenciar as categorias de artista tais como: artistas plasticos,

ilustradores, designers, grafiteiros, artesdaos, produtores culturais,

curadores, estabelecendo relagdes entre os profissionais e os espacos do
sistema das artes visuais.
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ARTE - TEATRO - 12 BIMESTRE
62 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO6AR18-A) Compreender e experienciar a atividade teatral como
produto e produtora cultural e producdo coletiva de carater colaborativo,
amador ou profissional, com énfase nas dimensdes ética, como respeito a sua
arte, ao seu semelhante e a sociedade, politica como relagdo entre as atitudes,
as falas das personagens e seus posicionamentos frente as temdticas
abordadas e estética como relacdo entre a forma e o conteldo, que produz
sentidos e significados, provocando sensacdes e emocgoes.

Reconhecer a atividade teatral como produto e como produtora de cultura.

Reconhecer a atividade teatral como producdo coletiva de carater
colaborativo.

(GO-EFO6AR20-A) Conhecer, explorar, valorizar e refletir sobre os elementos
constitutivos da linguagem teatral presentes em diferentes manifestacoes
culturais mundiais, com foco no continente africano.

Identificar os elementos constitutivos da linguagem teatral (figurino,
maquiagem, aderecos, iluminagdo, sonoplastia, cenario, objetos de cena)
presentes em manifestagdes culturais africanas.

(GO-EFO6AR39-A) Apreciar e conhecer diferentes géneros da literatura
dramdtica, tais como: comédia, tragédia, farsa, auto, observando suas
caracteristicas.

Reconhecer o género comédia da literatura dramatica.

Reconhecer o género tragédia da literatura dramatica.

(GO-EFO6AR26-B) Compreender o que é dramaturgia e reconhecer cada uma
das partes da estrutura de um texto dramatico, introducao, conflito, climax e
desfecho e de elementos constitutivos, enredo, didlogos, descricio e
caracterizacdo de personagens, fatos, espacos, saidas e entradas dos
personagens, cenario, rubricas, bem como refletir sobre as possibilidades de
encenacgao, ampliando o vocabulario teatral.

Reconhecer os elementos estruturais de um texto dramdtico (introducao,
conflito, climax e desfecho).

Analisar o elemento rubrica em um texto teatral.
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ARTE - TEATRO - 12 BIMESTRE
72 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO7AR25-A) Compreender o fendmeno teatral a partir de diferentes
dimensdes: estética, social, antropoldgica, ética, econ6mica, politica e
historica.

Analisar o fendmeno teatral a partir da dimensao estética.

Analisar o fendmeno teatral a partir da dimensao social.

(GO-EFO7AR25-B) Conhecer, explorar, valorizar e refletir sobre os elementos
constitutivos da linguagem teatral, presentes em diferentes manifestacoes
culturais mundiais, com foco no continente europeu.

Identificar os elementos constitutivos da linguagem teatral (figurino,
maquiagem, aderecos, iluminacdo, sonoplastia, cendrio, objetos de cena)
presentes em manifestacdes culturais europeias.

(GO-EFO7ARA4S5) Criar cenas e esquetes teatrais, partindo de processos criativos
individuais e coletivos, utilizando figurinos, maquiagens, aderecos e objetos
diversos, problematizando questGes sociais, culturais, étnico-raciais,
econOmicas, politicas, de género, bem como socializar as criagdes por meio de

processos interativos e dramatiza¢Ges, exercitando a capacidade autoral.

Identificar questGes sociais, culturais, étnico-raciais, econémicas, politicas,
de género, analisando o uso de figurinos, maquiagens, aderecos e objetos
diversos em cenas teatrais.

(GO-EFO7AR39-A) Apreciar e conhecer diferentes géneros da literatura
dramdtica, tais como: comédia, tragédia, farsa, auto, observando suas
caracteristicas.

Identificar as caracteristicas do género comédia da literatura dramatica.

Identificar as caracteristicas do género tragédia da literatura dramatica.

(GO-EFO7AR26-B) Compreender o que é dramaturgia e reconhecer cada uma
das partes da estrutura de um texto dramadtico, introducao, conflito, climax e
desfecho e os elementos constitutivos: enredo, didlogos, descricdo e
caracterizacdo de personagens, fatos, espacos, saidas e entradas dos
personagens, cenario, rubricas. Refletir sobre as possibilidades de adaptacdo
de outros géneros textuais para o teatro, ampliando o vocabulario teatral.

Reconhecer as partes estruturantes de um texto dramatico (introducdo,
conflito, climax e desfecho).

(GO-EFO7AR27) Pesquisar e criar formas de dramaturgias, explorando as
possibilidades de escrita e de organizacao do texto teatral, enredo, composi¢ao
de personagens, estruturacao das agdes, divisdo de cenas, definicdes espaco-
temporais, construcao de didlogos, e os espacos cénicos para o acontecimento
teatral, em didlogo com o teatro contemporaneo, exercitando a autoria e a
criatividade.

Reconhecer, em textos dramaturgicos, as possibilidades de escrita e de
organizacao: enredo, composicao de personagens, estruturacao das a¢des,
divisdo de cenas, definicdes espaco-temporais, construcao de didlogos, e os
espacgos cénicos para acontecimento teatral.
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ARTE — TEATRO - 12 BIMESTRE
82 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO8AR25-A) Compreender e dialogar sobre o fen6meno teatral a partir
de diferentes dimensodes: estética, social, antropoldgica, ética, econémica,
politica e histdrica.

Analisar o fendmeno teatral a partir da dimensdo econémica.

Analisar o fendmeno teatral a partir da dimensao histérica.

(GO-EFO8AR25-B) Conhecer, explorar, valorizar e refletir sobre elementos
constitutivos da linguagem teatral, presentes em diferentes manifestacdes
culturais mundiais, com foco nas Américas.

Identificar os elementos constitutivos da linguagem teatral (figurino,
maquiagem, aderecos, iluminagdo, sonoplastia, cenario, objetos de cena)
presentes em manifestacdes culturais sul americanas.

(GO-EFO8AR27-A) Criar cenas e esquetes teatrais, partindo de processos
criativos individuais e coletivos, utilizando figurinos, maquiagens, aderecos e
objetos diversos, problematizando questdes sociais, culturais, étnico-raciais,
econOmicas, politicas, de género. Socializar as criagdes por meio de processos
interativos e dramatizacoes, exercitando a capacidade autoral, registrando em
diario de bordo o desenvolvimento dos processos criativos.

Identificar questoes sociais, culturais, étnico-raciais, econdmicas, politicas,
de género, analisando o uso de figurinos, maquiagens, aderecos e objetos
diversos em cenas teatrais.

(GO-EFO8AR26-C) Apreciar e identificar os diferentes géneros dramaticos, tais
como: tragédia, comédia, drama, tragicomédia, farsa, distinguindo suas
caracteristicas, por meio da andlise de textos teatrais.

Identificar diferentes géneros dramaticos (drama, farsa).

(GO-EFO8AR27) Pesquisar e criar textos dramaturgicos, explorando as

possibilidades de escrita e de organizagdo: enredo, composicao de
personagens, estruturacdao das acdes, divisdo de cenas, defini¢cdes espago-
temporais, construcgdo de didlogos e os espagos cénicos para o acontecimento
teatral, em didlogo com o teatro contemporaneo e com outras linguagens

cénicas, exercitando a autoria e a criatividade.

Reconhecer, em textos dramaturgicos, as possibilidades de escrita e de
organizacao: enredo, composicao de personagens, estruturagdao das agoes,
divisao de cenas, definicbes espaco-temporais, construgdo de didlogos, e os
espagos cénicos para acontecimento teatral.

(GO-EFO8AR33) Analisar os aspectos histéricos, sociais e politicos da producdo
artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e a diversidade estética
da arte.

Identificar aspectos histéricos da producdo artistica.

Identificar aspectos sociais da producao artistica.

Identificar aspectos politicos da producgao artistica.
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ARTE - TEATRO- 12 BIMESTRE
92 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO9AR25-A) Compreender e argumentar sobre o fenébmeno teatral, a

partir de diferentes dimensdes: estética, social, antropoldgica, ética,

econOmica, politica e histdrica, realizando sinteses e registros.

Analisar o fendmeno teatral a partir da dimensdo economica.

Analisar o fendmeno teatral a partir da dimensao histérica.

(GO-EF09AR25-B) Conhecer, explorar, valorizar e refletir sobre os elementos
constitutivos da linguagem teatral presentes em diferentes manifestacdes
culturais mundiais, com foco no continente asiatico.

Identificar os elementos constitutivos da linguagem teatral (figurino,
maquiagem, aderecos, iluminagdo, sonoplastia, cenario, objetos de cena)
presentes em manifesta¢des culturais asiaticas.

(GO-EF09AR27-A) Criar cenas e esquetes teatrais, partindo de processos
criativos individuais e coletivos, utilizando figurinos, maquiagens, aderecos e
objetos diversos, problematizando questoes sociais, culturais, étnico-raciais,
econOmicas, politicas, de género. Socializar as criagGes por meio de processos
interativos e dramatizagdes, exercitando a capacidade autoral, registrando em
didrio de bordo o desenvolvimento dos processos criativos.

Identificar questoes sociais, culturais, étnico-raciais, econdmicas, politicas,
de género, analisando o uso de figurinos, maquiagens, aderecos e objetos
diversos em cenas teatrais.

(GO-EF09AR26-C) Apreciar e compreender os diferentes géneros da literatura
dramatica, tragédia, comédia, auto, farsa, por meio da analise de textos
teatrais, e argumentar sobre suas caracteristicas.

Identificar diferentes géneros dramaticos (drama, farsa, tragicomédia).

(GO-EF09AR27) Pesquisar e criar textos dramaturgicos, explorando as

possibilidades de escrita e de organizagdo: enredo, composicao de
personagens, estruturacdo das agdes, divisdo de cenas, definicbes espaco-
temporais, construcao de dialogos, e os espagos cénicos para acontecimento
teatral, em didalogo com o teatro contemporaneo e com outras linguagens

cénicas e audiovisuais, exercitando a autoria e a criatividade.

Reconhecer, em textos dramaturgicos, as possibilidades de escrita e de
organizacao: enredo, composicao de personagens, estruturacdo das agoes,
divisao de cenas, definicdes espago-temporais, construgdo de didlogos, e os
espacgos cénicos para acontecimento teatral.
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(GO-EFO7AR11-A) Analisar e experimentar os elementos constitutivos do
movimento tais como: peso, tempo, espaco, fluéncia, deslocamentos, niveis,

Analisar e experimentar os elementos constitutivos do movimento tais como:
peso, tempo, espaco, fluéncia, deslocamentos, niveis, formas, direces,
ritmo.

formas, direcdes, ritmo. Reconhecer diferentes formas de relacionamentos
em danca, seja consigo, com o outro, com o publico, com os objetos, a
natureza, os movimentos do cotidiano.

Reconhecer diferentes formas de relacionamentos em danca, seja consigo,
com o outro, com o publico, com os objetos, a natureza, os movimentos do
cotidiano.

(GO-EFO7AR12-A) Criar, jogar e improvisar movimentos dancados, de modo

coletivo, colaborativo e autoral, considerando aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos de elementos constitutivos do movimento,
explorando diferentes matrizes estéticas e culturais. Dialogar com a produgao

artistica goiana, seus distintos processos e fazeres.

Criar, jogar e improvisar movimentos dancados considerando aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos de elementos constitutivos do
movimento, explorando diferentes matrizes estéticas e culturais sobretudo

goianas.

Dialogar com a producdo artistica goiana, seus distintos processos e fazeres.

(GO-EFO7AR37) Apreciar, investigar e produzir diferentes repertérios de
expressao, consciéncia e percepg¢ao do corpo, tais como: vocabularios e
técnicas de danca, elementos das praticas somaticas, como dancgas de roda,
jogos e brincadeiras tradicionais e contemporaneas, contacdo de histérias
dramatizadas, bem como jogos de improvisagao, recursos das tecnologias da
informacao, entre outras atividades interartisticas ou entre linguagens.

Apreciar, investigar e produzir diferentes repertérios de expressao,
consciéncia e percepgao do corpo como dangas de roda, jogos e brincadeiras

tradicionais e contemporaneas, contacao de histérias dramatizadas.

Apreciar, investigar e produzir diferentes jogos de improvisacao, recursos das
tecnologias da informacgao, entre outras atividades interartisticas ou entre
linguagens.
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(GO-EFO7AR11-A) Analisar e experimentar os elementos constitutivos do
movimento tais como: peso, tempo, espaco, fluéncia, deslocamentos, niveis,
formas, direcdes, ritmo. Reconhecer diferentes formas de relacionamentos
em danca, seja consigo, com o outro, com o publico, com os objetos, a
natureza, os movimentos do cotidiano.

Analisar e experimentar os elementos constitutivos do movimento tais como:
peso, tempo, espaco, fluéncia, deslocamentos, niveis, formas, direces,
ritmo.

Reconhecer diferentes formas de relacionamentos em danca, seja consigo,
com o outro, com o publico, com os objetos, a natureza, os movimentos do
cotidiano.

(GO-EFO7AR12-A) Criar, jogar e improvisar movimentos dancados, de modo

coletivo, colaborativo e autoral, considerando aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos de elementos constitutivos do movimento,
explorando diferentes matrizes estéticas e culturais. Dialogar com a producao

artistica goiana, seus distintos processos e fazeres.

Criar, jogar e improvisar movimentos dangados, de modo coletivo,
colaborativo e autoral, considerando aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos de elementos constitutivos do movimento, explorando diferentes

matrizes estéticas e culturais.

Dialogar com a producdo artistica goiana, seus distintos processos e fazeres.

(GO-EFO7AR37) Apreciar, investigar e produzir diferentes repertérios de
expressao, consciéncia e percepg¢ao do corpo, tais como: vocabularios e
técnicas de danca, elementos das praticas somaticas, como dancgas de roda,
jogos e brincadeiras tradicionais e contemporaneas, contacdo de histérias
dramatizadas, bem como jogos de improvisagao, recursos das tecnologias da
informacao, entre outras atividades interartisticas ou entre linguagens.

Apreciar, investigar e produzir diferentes repertérios de expressao,

consciéncia e percepc¢dao do corpo, tais como: vocabularios e técnicas de
danca, elementos das praticas somdticas, como dancgas de roda, jogos e
tradicionais contacdo de histodrias

brincadeiras e contemporaneas,

dramatizadas.

Apreciar, investigar e produzir diferentes jogos de improvisagao, recursos das
tecnologias da informacao, entre outras atividades interartisticas ou entre
linguagens.

Matriz

12 Bimestre

Pagina 13 de 18




ﬁEBEF|zoz4

ARTE — DANCA -

12 BIMESTRE

92 ANO

DCGO — AMPLIADO (12 corte)

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS

(GO-EFO8AR13-A) Pesquisar, apreciar e analisar variadas técnicas de

improvisacdes, tendo como referéncia formas distintas das dancas
tradicionais, sociais, contemporaneas e urbanas, em diferentes contextos e

praticas estéticas.

Pesquisar, apreciar e analisar variadas técnicas de improvisacbes, tendo

como referéncia formas distintas das dancas tradicionais, sociais,

contemporaneas e urbanas, em diferentes contextos e praticas estéticas.

(GO-EFO8AR15-A) Experimentar, debater e refletir possibilidades de criacao
em danca que perpassem as discussbes sobre padrOes corporais,
preconceitos, esteredtipos, diversidade, acessibilidade.

Experimentar, debater e refletir possibilidades de criacdo em danca que

perpassem as discussdes sobre padrbes corporais, preconceitos,

esteredtipos, diversidade, acessibilidade.

(GO-EFO9AR37) Apreciar, investigar e produzir diferentes repertérios de
expressao, consciéncia e percepgao do corpo, tais como: vocabularios e
técnicas de dancga, elementos das praticas somaticas, dancas de roda, jogos e
tradicionais e

brincadeiras contacdo de histédrias

contemporaneas,

Apreciar, investigar e produzir diferentes repertérios de expressao,

consciéncia e percep¢dao do corpo, tais como: vocabularios e técnicas de
danca, elementos das praticas somdticas, como dangas de roda, jogos e
tradicionais contacdo de histodrias

brincadeiras e contemporaneas,

dramatizadas.

dramatizadas, bem como jogos de improvisagao, recursos das tecnologias da
informacao, entre outras atividades interartisticas ou entre linguagens.

Apreciar, investigar e produzir diferentes jogos de improvisacao, recursos das
tecnologias da informacdo, entre outras atividades interartisticas ou entre
linguagens.

Matriz
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(GO-EFO6AR13-A) Entender a musica como area de conhecimento,

reconhecendo suasespecificidades.

Compreender que a musica é uma das linguagens artisticas.

(GO-EFO6AR14-A) Vivenciar e entender que a matéria-prima da musica é o
som e que este possui diferentes parametros: altura, duragdo, timbre e
intensidade.

Reconhecer que o som possui caracteristicas especificas como: Altura,
duragdo, timbre e intensidade.

(GO-EFO6AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais, como:
multimeios, animagbes, jogos eletronicos, gravacdao em audio e video,
fotografia, softwares, nos processos de criagdo musical.

Identificar a possibilidade de utilizacdo de tecnologias e recursos digitais
distintos nas diversas produ¢Ges musicais.

(GO-EFO6AR38) Vivenciar e reconhecer a importancia dos exercicios
corporais preparatérios para a pratica musical, tais como aquecimento e
alongamento.

Reconhecer que exercicios preparatdrios contribuem para a pratica musical,
tais como aquecimento e alongamento.

Matriz
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(GO-EFO7AR16-A) Entender a musica como area de conhecimento,
reconhecendosuas especificidades.

Compreender que a musica é uma das linguagens artisticas.

(GO-EFO7AR17-B/C) Relacionar e refletir sobre as funcdes da musica na
sociedade, reconhecendo e compreendendo a influéncia da industria
cultural e do consumo da musica na contemporaneidade.

Identificar as diversas funcdes e atuacGes da musica na sociedade.

Reconhecer a influéncia da industria cultural e do consumo musical na
contemporaneidade.

Analisar letras de composi¢Ges musicais de modo reflexivo, ético e responsavel.

(GO-EFO7AR20-A) Entender que a matéria-prima da musica é o som e que
este possuidiferentes caracteristicas. Conceituar os parametros do som:
altura, duragdo, timbree intensidade.

Reconhecer que o som possui caracteristicas especificas como: Altura,
duragdo,timbre e intensidade.

(GO-EFO7AR20-C) Distinguir, manipular e conceituar os elementos
constitutivos na musica, melodia, harmonia e ritmo, de acordo com o
repertério trabalhado, reconhecendo as caracteristicas desses elementos e
como eles se articulam.

Identificar os elementos constitutivos da musica e suas caracteristicas.

(GO-EFO7AR21-A/B) Discriminar e classificar fontes sonoras de acordo com
osparametros do som e os elementos constitutivos da musica.

Reconhecer que ha distintas fontes sonoras de acordo com seus parametros
de some seus elementos constitutivos da musica.

(GO-EFO7AR22-A/C) Compreender a necessidade do registro musical,
conhecendo eidentificando os diferentes tipos de registros: convencional e
nao convencional.

Reconhecer os diferentes tipos de registros musicais.

(GO-EFO7AR22-B) Examinar, conceituar e elaborar as formas de registro

musicalconvencional e ndo convencional.

Comparar formas diferentes de registros musicais.
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(EFO8AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertérios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Reconhecer a possibilidade de utilizacdo de diferentes tecnologias e recursos
digitaisna produgao e na circulagao da linguagem musical.

(GO-EFO8AR17-B/C) Relacionar e refletir sobre as funcdes da musica na
sociedade, reconhecendo e compreendendo a influéncia da industria
cultural e do consumo da musica na contemporaneidade.

Identificar as diversas funcGes e atuagcGes da musica na sociedade.

Reconhecer a influéncia da industria cultural e do consumo musical na
contemporaneidade.

Analisar letras de composi¢Ges musicais de modo reflexivo, ético e responsavel.

(GO-EFO8AR16-A) Entender a musica como 4drea de conhecimento,
reconhecendosuas especificidades.

Compreender que a musica é uma das linguagens artisticas.

(GO-EFO8AR20-A) Entender que a matéria-prima da musica é o som e que
este possuidiferentes caracteristicas. Conceituar os parametros do som,
altura, duragao, timbree intensidade.

Reconhecer que o som possui caracteristicas especificas como: Altura,
duragdo,timbre e intensidade.

(GO-EFO8AR21-A/B) Discriminar e classificar fontes sonoras de acordo com
osparametros do som e os elementos constitutivos da musica.

Reconhecer que ha distintas fontes sonoras de acordo com seus parametros
de some seus elementos constitutivos da musica.

(GO-EFO8AR22-A/C) Compreender a necessidade do registro musical,
conhecendo eidentificando os diferentes tipos de registros: convencional e

nao convencional.

Reconhecer os diferentes tipos de registros musicais. Comparar formas
diferentes de registros musicais.
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(GO-EF09AR16-A) Entender a musica como area de conhecimento,
reconhecendosuas especificidades.

Compreender que a musica é uma das linguagens artisticas.

(EFO9AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais
para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertérios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Reconhecer a possibilidade de utilizagao de diferentes tecnologias e recursos
digitaisna produgao e na circulagao da linguagem musical.

(GO-EF09AR17-B/C) Relacionar e refletir sobre as fungées da musica na
sociedade, reconhecendo e compreendendo a influéncia da industria
cultural e do consumo da musica na contemporaneidade.

Identificar as diversas fungdes e atuagdes da musica na sociedade.

Reconhecer a influéncia da industria cultural e do consumo musical na
contemporaneidade.

Analisar letras de composi¢Ges musicais de modo reflexivo, ético e responsavel.

(GO-EFO9AR20-A) Entender que a matéria-prima da musica é o som e que
este possui diferentes caracteristicas. Conceituar os parametros do som:
altura, duracgao, timbre e intensidade.

Reconhecer que o som possui caracteristicas especificas como: Altura, duragao,
timbree intensidade.

(GO-EF09AR21-A/B) Discriminar e classificar fontes sonoras de acordo com
os parametros do som, altura, durac¢ao, timbre e intensidade e os elementos
constitutivos da musica: melodia, harmonia e ritmo.

Reconhecer que ha distintas fontes sonoras de acordo com seus parametros de
som eseus elementos constitutivos da musica.

(GO-EF09AR22-A/C) Compreender a necessidade do registro musical,
conhecendoe identificando os diferentes tipos de registros: convencional e
nao convencional.

Reconhecer os diferentes tipos de registros musicais. Comparar formas
diferentes de registros musicais.
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