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Matriz de habilidades essenciais para o Ensino Fundamental – 2024 

 
A Secretaria Municipal de Educação de Goiânia (SME), por meio da Superintendência Pedagógica (SUPPED), apresenta a Matriz de Referência do Exame 

Bimestral do Ensino Fundamental (EBEF) para o 1º bimestre do ano letivo de 20241. Este é um instrumento cujo objetivo é estabelecer referenciais para o EBEF, 

garantindo a transparência do processo avaliativo, e contribuir com o trabalho pedagógico realizado em sala de aula, visando à efetivação do Currículo para o 

Ensino Fundamental na Rede Municipal de Educação de Goiânia (RME).  

Elaborada pela Equipe de Elaboração de Materiais da SUPPED, em parceria com as Gerências de Educação Fundamental da Infância e da Adolescência 

(GEREFU) e de Formação dos Profissionais da SME (GERFOR), a Matriz de Referência do EBEF foi construída a partir do DCGO-Ampliado e constitui-se como um 

recorte do Currículo, elencando as habilidades essenciais esperadas dos estudantes. A convite da SUPPED, esta Matriz será apreciada pelos(as) professores(as) 

da RME para que possam realizar suas contribuições considerando a qualificação deste instrumento.  

Para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental (3º, 4º, 5º anos), a Matriz de Referência do EBEF abrange os componentes curriculares de Língua Portuguesa 

e Matemática. Para os Anos Finais do Ensino Fundamental (6º, 7º, 8º e 9º anos), a Matriz de Referência do EBEF abrange os componentes curriculares de Língua 

Portuguesa, História, Geografia, Língua Inglesa, Matemática, Ciências da Natureza, Educação Física, Arte (Artes Visuais, Música, Teatro, Dança).  

Na primeira coluna da Matriz de Matemática estão dispostas as habilidades de recomposição de aprendizagens (sinalizadas nas primeiras linhas em cor 

azul) e as habilidades essenciais para o ano de referência (na cor branca), as quais são trabalhadas nos materiais Aprender Sempre e/ou Sabe Brasil.  Na segunda 

coluna são informadas as Atividades (Ativ.) do material Aprender Sempre – volume I em que são trabalhadas as habilidades de recomposição e as habilidades 

essenciais para o ano de referência. Na terceira coluna, são informadas as Lições do material Sabe Brasil em que são trabalhadas as habilidades essenciais para 

o ano de referência. As habilidades que não constam nos materiais estão sinalizadas por um X.  

As habilidades em que constam a informação “NÃO AFERIDA PELO INSTRUMENTO” não serão contempladas nas provas do EBEF em razão da 

inviabilidade de serem aferidas por meio de questões objetivas. Nesse caso, cabe ao(à) professor(a), por meio de outros instrumentos, avaliar os estudantes 

em relação ao desenvolvimento dessas habilidades. É relevante ressaltar que a Matriz de Referência do EBEF não substitui o Currículo e, portanto, não deve 

ser utilizada como instrumento delimitador das habilidades desenvolvidas em sala de aula.  

                                                
1 As Matrizes de Referência do EBEF para os demais bimestres serão encaminhadas posteriormente. 
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MATEMÁTICA - 1º BIMESTRE 

3º ANO 

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS 
APRENDER 

SEMPRE 

SABE 

BRASIL 

(EF01MA09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representações por figuras, por meio de atributos, tais como cor, forma e medida. Ativ. 1 X 

(EF01MA18-B) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o mês, o ano e indicar o dia da semana de uma data, consultando 

calendários e/ou outros murais apresentados em sala de aula para associar a um evento ou à resolução de uma situação problema. 
Ativ. 3 X 

(EF02MA01-A) Explorar números no contexto diário, representado por imagem ou não, como indicadores de quantidade, ordem do 1º ao 

50º, medida e código, utilizando a expressão oral. 
Ativ. 1 X 

(EF02MA01-B) Identificar regularidades do sistema de numeração decimal: valor posicional, um em um, dois em dois, três em três. Ativ. 1 X 

(EF02MA01-C) Ler e registrar escritas numéricas até a ordem das centenas. Ativ. 1 X 

(EF02MA01-D) Comparar e ordenar números naturais, até a ordem de centenas, pela compreensão das características do sistema de 

numeração decimal, agrupando unidades em dezenas e centenas (valor posicional e funções do zero indicando ausência ou mudança de 

ordem), utilizados em contagens de objetos, situações para a estimativa, jogos, material estruturado, resolução de problemas envolvendo ou 

não o sistema monetário e exploração de estratégias pessoais de cálculo. 

Ativ. 1 X 

(EF02MA02-A) Estimar, por meio de estratégias diversas, a quantidade de objetos de coleções, fixas ou móveis, em situações da vida diária 

que comportam seu uso. Exemplo: estimar a quantidade de objetos de um pote, ou quantos clipes devem ser colocados em uma corrente 

para ter o comprimento de seu pé, ou quantos feijões cabem em um copo. 

Ativ. 3 X 

(EF02MA03-A) Explorar diferentes estratégias para quantificar elementos de uma coleção de objetos: contagem um a um, formação de pares, 

agrupamentos e estimativas. 
Ativ. 3 X 

(EF02MA03-B) Explorar relações de comparação entre coleções de objetos: ser igual, ser maior que, ser menor que, estar entre, ter mais um, 

ter mais dois. Exemplo: comparar o número 18 com o número 16 em que 16 é dois a menos do que 18 ou que 18 é dois a mais do que 16. 
Ativ. 3 X 

(EF02MA03-C) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por correspondência, um a um, dois a dois, para 

indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos para 

tomada de decisões em situações do cotidiano. 

Ativ. 3 X 

(EF02MA04-A) Identificar diferentes formas de decompor um número por adições, utilizando materiais manipuláveis, como fichas numéricas 

ou jogos e/ou sistema monetário representando uma quantia com cédulas diversas. Exemplo: 234 pode ser decomposto em 230 + 4, 200 + 

30 + 4 ou 220 + 14; representar 150 reais usando apenas cédulas de real. 

Ativ. 1, 2, 3 X 

(EF02MA04-B) Compor e decompor números naturais até 1000, utilizando material manipulável, por meio de diversas adições, em contextos 

diversos como o sistema monetário. 
Ativ. 1 X 



 

Matriz        1º Bimestre         Página 5 de 15 

2024 

(EF02MA05-A) Explorar a decomposição de escritas numéricas para a realização de cálculos, mentais ou escritos, que envolvam adição e 

subtração. 
Ativ. 1, 3 X 

(EF02MA05-B) Utilizar sinais convencionais (+, –, =) na escrita de operações de adição e subtração. Ativ. 1, 3 X 

(EF02MA05-C) Calcular o resultado de adições e de subtrações de números naturais, com recurso ou reserva à ordem superior, utilizando 

recursos pessoais ou convencionais, e validar os resultados por meio de estimativas ou tecnologias digitais. 
Ativ. 1 X 

(EF02MA06-A) Ler e interpretar problemas de adição e subtração, envolvendo números de até três ordens. Ativ. 1, 2, 3 X 

(EF02MA06-B) Resolver problemas de adição e de subtração, em situações cotidianas, envolvendo números de até três ordens, com os 

significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais, validando os resultados utilizando 

recursos tecnológicos digitais. Exemplo: um grupo de 3 objetos e outro de 8 objetos, ao se juntarem, formam outro com 11 objetos; a um 

grupo com 8 objetos acrescentar mais 3 objetos, assim, o grupo passa a ter 11 objetos; em um grupo com 11 objetos, separar um grupo de 8 

objetos, logo, o outro grupo terá 3 objetos; de um grupo de 11 objetos, retirar 3 objetos, logo, sobra um grupo com 8 objetos. 

Ativ. 1, 2, 3 X 

(EF02MA06-D) Elaborar problemas de adição e de subtração, coletivamente, envolvendo números de até três ordens, com os significados de 

juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais. Exemplo: elaborar uma pergunta para uma situação 

problema, elaborar um problema parecido a outro dado ou uma nova pergunta para esse problema, modificando o texto ou reescrevendo-

o. 

NÃO AFERIDA PELO INSTRUMENTO. 

Ativ. 3 X 

(EF02MA07-A) Ler e interpretar, coletivamente, problemas de multiplicação (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adição de parcelas iguais por meio 

de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou não suporte de imagem, desenhos, esquemas, escritas numéricas e/ou material 

manipulável. 

Ativ. 1, 2 X 

(EF02MA07-B) Resolver problemas de multiplicação (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adição de parcelas iguais por meio de estratégias e formas 

de registro pessoais, utilizando ou não suporte de imagem, desenhos, esquemas, escritas numéricas e/ou material manipulável, validando os 

resultados utilizando recursos tecnológicos digitais. 

Ativ. 1, 2, 3 X 

(EF02MA09-A) Construir sequências de números naturais com diferentes procedimentos de contagem ascendente e descendente em escala 

de 2 em 2, 3 em 3, 5 em 5, 10 em 10, a partir de um número qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida, como na sequência de 5 em 

5 em que a partir do 0 os números terminam em 0 ou 5 (0, 5, 10, 15, 20) e na sequência de 5 em 5 a partir do 2 os números terminam em 2 

ou 7 (2, 7, 12, 17, 22). 

Ativ. 2, 3 X 

(EF02MA09) Construir sequências de números naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de um número qualquer, utilizando uma 

regularidade estabelecida. 
Ativ. 2 X 

(EF02MA10-B) Identificar elementos faltantes de uma sequência em contextos naturais de situações. Ativ. 3 X 

(EF02MA10-C) Descrever um padrão ou regularidade de sequências repetitivas e de sequências recursivas, por meio de palavras, símbolos ou 

desenhos. Exemplo: na sequência repetitiva 2, 2, A, 2, 2, A, 2, 2, A... O padrão de repetição é 2, 2, A; na sequência 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, a 

recursividade está em que, a partir do segundo termo, que é 1, os demais são obtidos da soma dos dois anteriores: 2 = 1 + 1; 3 = 1 + 2; 5 = 2 

+ 3 e assim por diante. 

Ativ. 3 X 
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(EF02MA11) Descrever os elementos ausentes em sequências repetitivas e em sequências recursivas de números naturais, objetos ou figuras. Ativ. 1 X 

(EF02MA12-A) Identificar e registrar a localização, em linguagem verbal ou não verbal, utilizando os termos ao lado de, entre, antes de, após 

o, à esquerda ou à direita e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaço, considerando mais de um ponto de referência, e indicar as 

mudanças de direção e de sentido como ir adiante, em linha reta e mudar de direção virando à direita ou à esquerda; caminhar na mesma 

direção, mas em sentido oposto ao deslocamento de alguém. Exemplo: utilizar um croqui da sala de aula para indicar que uma pessoa está 

entre outras duas, ou à direita de uma e à esquerda de outra, ou em frente ao quadro e ao lado da porta. 

Ativ. 2 X 

(EF02MA12-B) Elaborar estratégias para localizar ou estimar a localização de pessoas e objetos no espaço, a partir de dados como pontos de 

referência, mudanças de direção e de sentido do deslocamento, entre outras informações relativas à movimentação. 
Ativ. 2 X 

(EF02MA14-A) Estabelecer relação entre as formas geométricas na natureza e nos objetos criados pelo homem. Ativ. 1 X 

(EF02MA14-B) Reconhecer e comparar figuras geométricas espaciais, como cubo, bloco retangular, pirâmide, cone, cilindro e esfera, 

relacionando-as com objetos do mundo físico, embalagens modelos de figuras espaciais com massa de modelar ou varetas, expressando 

verbalmente ou por meio de desenhos suas características e propriedades, como ter ou não faces e vértices e ser ou não redondas, nomeando 

as figuras e as faces. 

Ativ. 1 X 

(EF02MA15-A) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas, como círculo, quadrado, retângulo e triângulo, por meio de características 

comuns e propriedades, ter ou não lados e vértices, em desenhos apresentados em diferentes disposições ou em sólidos geométricos, em 

objetos do cotidiano, identificando e classificando de polígonos as figuras planas com lados. 

Ativ. 2 X 

(EF02MA15-B) Relacionar as características e propriedades dos polígonos, com suas respectivas nomenclaturas, inclusive reconhecendo o 

círculo como uma figura não poligonal. 
Ativ. 2 X 

(EF02MA16-A) Estimar medida de comprimento e comparar com a medida real. Ativ. 2 X 

(EF02MA16-C) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas, incluindo contorno, e de polígonos, utilizando unidades de medida 

não padronizadas, como palmos, passos, e padronizadas, como metro, centímetro e milímetro, e instrumentos adequados, régua, trena e fita 

métrica, em diferentes contextos, identificando quantas vezes uma unidade de medida cabe no comprimento medido, expresso por número 

e unidade utilizada. 

Ativ. 2 X 

(EF02MA17-A) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e unidades de medidas não padronizadas, como 

copos, colheres, xícaras ou padronizadas, como litro, mililitro, grama e quilograma, relacionando litro e mililitro (1 L equivale a 1000 ml) e 

grama e o quilograma (1 kg equivale a 1000 g) em contextos diversos: receitas, capacidade das embalagens, balanças para medir massa de 

objetos, para analisar o uso de balanças digitais em mercados, medidas de massa e capacidade no cotidiano das pessoas. 

Ativ. 1, 2 X 

(EF02MA18-B) Indicar a duração de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando calendário, para 

planejamentos e organização de agenda em situações diversas. 
Ativ. 2 X 

(EF02MA19-B) Reconhecer unidades distintas de medida de tempo, como dias, meses, anos, horas, minutos, e instrumentos diversos de 

medida e marcação temporal, relógios digitais e/ou analógicos. 
Ativ. 2, 3 X 

(EF02MA20-A) Comparar preços de produtos identificando o mais caro e o mais barato em situações do cotidiano. Ativ. 2 X 
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(EF02MA20-C) Estabelecer a equivalência de valores entre moedas e cédulas do sistema monetário brasileiro para resolver situações no 

contexto da educação financeira. 
Ativ. 2 X 

(EF02MA21-A) Identificar e registrar em tabelas, resultados de eventos cotidianos aleatórios como pouco prováveis, muito prováveis, 

improváveis e impossíveis, com uso de materiais manipuláveis que permitem experimentos aleatórios tais como moedas, dados, peças de 

dominó. Exemplo: em um jogo com dois dados, perceber quais as somas que podem sair, quais são impossíveis e quais são mais prováveis. 

Ativ. 2 X 

(EF02MA21-B) Relacionar a classificação dos resultados de eventos cotidianos aleatórios para tomada de decisões em situações diversas. Ativ. 2 X 

(EF02MA22-A) Ler e interpretar informações apresentadas em tabelas simples e gráficos de colunas ou barras em contextos diversos. Ativ. 1 X 

(EF02MA22-D) Comparar informações de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em gráficos de colunas simples ou 

barras, para melhor compreender aspectos da realidade próxima e seus desdobramentos. 
Ativ. 1 X 

(GO-EF02MA25) Compreender e utilizar o conceito da multiplicação como soma de parcelas iguais (2+2+2= 3 x 2), por meio de estratégias e 

formas de registro pessoais, utilizando ou não suporte de imagens e/ou material manipulável. 
Ativ. 1 X 

(EF03MA01-D) Ler, escrever e comparar números naturais até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo relações entre os registros 

numéricos e em língua materna por extenso. 
Ativ. 3 

Lições 2, 

12, 15, 20 

(EF03MA02-A) Compor e decompor números naturais até quatro ordens por meio de trocas, a cada dez unidades, uma dezena, a cada dez 

dezenas, uma centena. 
Ativ. 1 

Lições 9, 

13, 18 

(EF03MA02-B) Identificar características do sistema de numeração decimal, utilizando a composição e a decomposição de número natural de 

até quatro ordens, em situações diversas. 
Ativ. 3 

Lições 9, 

13, 18 

(EF03MA03) Construir e utilizar fatos básicos da adição e da multiplicação para o cálculo mental ou escrito. 
X 

Lições 2, 4, 

10, 13 

(EF03MA05-A) Utilizar diferentes procedimentos de cálculo, mental ou escrito, exato ou aproximado incluindo estratégias pessoais e 

convencionais, identificando as ideias e significados dessas operações e seus fatos básicos para a adição e subtração na resolução de 

problemas. 

Ativ. 3 
Lições 4, 8, 

16 

(EF03MA24-B) Reconhecer em situações cotidianas de compra, venda e troca a necessidade de trocar notas, comparar valores e realizar 

desconto e troco. 
Ativ. 3 

Lições 5, 6, 

9, 16 

(EF03MA24-C) Ler, interpretar, resolver e elaborar problemas que envolvam a comparação e a equivalência de valores monetários do sistema 

brasileiro em situações de compra, venda e troca no contexto da educação financeira. 
Ativ. 3 

Lições 5, 6, 

9, 16 

(EF03MA27-B) Ler e interpretar dados apresentados em tabelas de dupla entrada, gráficos de barras ou de colunas, envolvendo resultados 

de pesquisas significativas. 
Ativ. 3 

Lições 3, 6, 

7 

(EF03MA27-C) Comparar dados apresentados em tabelas de dupla entrada, gráficos de barras ou de colunas, envolvendo resultados de 

pesquisas significativas, utilizando termos como maior e menor frequência, apropriando-se desse tipo de linguagem para compreender 

aspectos significativos da realidade sociocultural. 

Ativ. 3 
Lições 3, 6, 

7 
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MATEMÁTICA - 1º BIMESTRE 

4º ANO 

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS 
APRENDER 

SEMPRE 

SABE 

BRASIL 

(EF03MA01-D) Ler, escrever e comparar números naturais até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo relações entre os registros 

numéricos e em língua materna por extenso. 
Ativ. 1 X 

(EF03MA02-A) Compor e decompor números naturais até quatro ordens por meio de trocas, a cada dez unidades, uma dezena, a cada dez 

dezenas, uma centena.  
Ativ. 1 X 

(EF03MA02-B) Identificar características do sistema de numeração decimal, utilizando a composição e a decomposição de número natural de 

até quatro ordens, em situações diversas. 
Ativ. 1 X 

(EF03MA05-A) Utilizar diferentes procedimentos de cálculo, mental ou escrito, exato ou aproximado incluindo estratégias pessoais e 

convencionais, identificando as ideias e significados dessas operações e seus fatos básicos para a adição e subtração na resolução de 

problemas.  

Ativ. 1, 2 X 

(EF03MA05-B) Elaborar estratégias de cálculo para resolver problemas significativos envolvendo adição e subtração com números naturais 

em situações com uso de materiais manipuláveis e/ou jogos matemáticos. 
Ativ. 2 X 

(EF03MA06-A) Ler e interpretar problemas de adição e subtração com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e 

completar quantidades, envolvendo situações do cotidiano como, juntar um grupo de 3 objetos a outro de 8 objetos, formam outro com 11 

objetos; acrescentar 3 objetos a um grupo com 8 objetos, forma-se um novo grupo com 11 objetos; há um grupo com 11 objetos e dele 

separa-se um grupo de 8 objetos, o outro grupo terá 3 objetos; de um grupo de 11 objetos, retirar 3 objetos e sobra um grupo com 8 objetos; 

comparar um grupo com 11 objetos que tem 3 objetos a mais do que um grupo de 8 objetos; e em um grupo com 8 objetos, para completar 

11, é preciso acrescentar 3. 

Ativ. 1 X 

(EF03MA07-A) Explorar fatos básicos da multiplicação por 2, 3, 4, 5 e 10 para a constituição de um repertório a ser utilizado na solução de 

problemas e nos procedimentos de cálculo, mental ou escrito.  
Ativ. 1 X 

(EF03MA07-B) Ler e interpretar problemas de multiplicação por 2, 3, 4, 5 e 10, com os significados de adição de parcelas iguais e elementos 

apresentados em disposição retangular, utilizando diferentes estratégias de cálculo e registros.  
Ativ. 1 X 

(EF03MA08-A) Ler, interpretar e resolver problemas de divisão de um número natural por outro até 10, com resto zero e com resto diferente 

de zero, com os significados de repartição equitativa e de medida, por meio de estratégias e registros pessoais, como em 10 dividido 

igualmente por 2 resulta em 5 para cada um (repartição equitativa); e 2 cabe 5 vezes em 10 (medida), utilizando receitas, desenhos, papel 

quadriculado, materiais diversos, registros numéricos, palavras, esquemas e símbolos. 

Ativ. 3 X 

(EF03MA09-A) Associar o quociente de uma divisão com resto zero de um número natural por 2, 3, 4, 5 e 10 às ideias de metade, terça, 

quarta, quinta e décima partes. Exemplo: 12 : 3 = 4 pode ser escrito como 12/3 = 4, indicando que 4 é a terça parte de 12. 
Ativ. 2 X 
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(EF03MA09-B) Utilizar os significados de metade, terça, quarta, quinta e décima partes em situações diversas. Ativ. 2 X 

(EF03MA10-C) Determinar elementos faltantes ou seguintes em uma sequência ordenada de números naturais, resultante de adições ou 

subtrações sucessivas. 
Ativ. 3 X 

(EF03MA12-A) Descrever posição, trajetos, mudanças de direção e sentido, oralmente, com uso da linguagem materna e de vocabulário 

geométrico.  
Ativ. 1 X 

(EF03MA12-B) Descrever e representar, por meio de esboços de trajetos ou utilizando croquis, com ou sem malhas quadriculadas, maquetes 

e tecnologias digitais, a movimentação de pessoas ou de objetos no espaço, incluindo mudanças de direção e sentido, com base em diferentes 

pontos de referência, em situações diversas. 

Ativ. 1 X 

(EF03MA15-A) Fazer justificativas, argumentações e explicações de por que uma figura se encaixa ou não na categoria de quadrilátero ou 

triângulo.  
Ativ. 2 X 

(EF03MA15-B) Comparar e classificar figuras planas, como triângulo, quadrado, retângulo, trapézio e paralelogramo, em relação a seus lados: 

quantidade, posições relativas e comprimento, e vértices, registrando essas características em esquemas e tabelas. 
Ativ. 2 X 

(EF03MA19-A) Estimar, medir o comprimento de objetos diversos e identificar quantas vezes a unidade de medida cabe no que está sendo 

medido, utilizando unidades de medida não padronizadas e padronizadas mais usuais, como metro, centímetro e milímetro, e diversos 

instrumentos de medida.  

Ativ. 1 X 

(EF03MA19-B) Comparar comprimentos diversos, escolhendo uma unidade e expressando a medição numericamente com a identificação da 

unidade, utilizando unidades de medida não padronizadas e padronizadas mais usuais, como metro, centímetro e milímetro, e diversos 

instrumentos de medida. 

Ativ. 1 X 

(EF03MA20-A) Estimar e medir medidas de capacidade e massa, utilizando unidades de medida não padronizadas e padronizadas mais usuais, 

como litro, mililitro, quilograma, grama e miligrama, presentes em textos cotidianos, tais como: embalagens, bulas de remédios, entre outros. 
Ativ. 2 X 

(EF03MA20-B) Comparar medidas de capacidade e massa, de mesma espécie, escolhendo uma unidade e expressando a medição 

numericamente com a identificação da unidade, utilizando unidades de medida não padronizadas e padronizadas mais usuais, como litro, 

mililitro, quilograma, grama e miligrama, bem como diversos instrumentos de medida. 

Ativ. 2  X 

(EF03MA25) Identificar, em eventos familiares aleatórios, todos os resultados possíveis, estimando os que têm maiores ou menores chances 

de ocorrência. 
Ativ. 2 X 

(EF04MA01-A) Ler e escrever, com algarismos e palavras, números naturais do sistema de numeração decimal até 10000, encontrados em 

tabelas e textos do cotidiano, tais como jornais e revistas, dentre outros meios.  
Ativ. 3 

Lições 2, 6, 

11 

(EF04MA01-B) Compor e decompor números naturais até a ordem de dezenas de milhar, observando regularidades do sistema de numeração 

decimal, utilizando materiais concretos e/ou jogos matemáticos, úteis para criar contextos de leitura, escrita e comparação de quantidades. 
Ativ. 3 

Lições 2, 6, 

11 

(EF04MA03-C) Resolver e elaborar problemas com números naturais envolvendo adição e subtração, utilizando estratégias diversas, como 

cálculo, cálculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado, validando-os por meio de tecnologias digitais. 
Ativ. 3 Lições 1, 16 
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(EF04MA06-A) Ler, interpretar e resolver problemas envolvendo diferentes significados da multiplicação: adição de parcelas iguais, 

organização retangular, combinatória e proporcionalidade, utilizando estratégias diversas, como cálculo por estimativa, cálculo mental e 

algoritmos da multiplicação de números naturais com 2 ou mais algoritmos no multiplicador. 

Ativ. 1, 3 
Lições 7, 

12, 14, 16 

(EF04MA07-A) Ler, interpretar e resolver problemas de divisão cujo divisor tenha no máximo dois algarismos, envolvendo os significados de 

repartição equitativa e de medida, utilizando estratégias diversas, como cálculo por estimativa, cálculo mental e algoritmos. 
Ativ. 3 

Lições 8, 

11, 16 

(EF04MA08-A) Identificar possíveis maneiras de combinar elementos de uma coleção e de contabilizá-los usando estratégias pessoais. 
Ativ. 3 

Lições 8, 

11, 16 

(EF04MA08-B) Ler, interpretar e resolver, com o suporte de imagem e/ou material manipulável, problemas simples de contagem, como a 

determinação do número de agrupamentos possíveis ao se combinar cada elemento de uma coleção com todos os elementos de outra, 

utilizando estratégias e formas de registro pessoais, usando tabelas e gráficos, se possível.  

Ativ. 3 
Lições 3, 7, 

13, 17 

(EF04MA08-C) Resolver, com o suporte de imagem e/ou material manipulável, problemas simples de contagem, como a determinação do 

número de agrupamentos possíveis ao se combinar cada elemento de uma coleção com todos os elementos de outra, utilizando estratégias 

e formas de registro pessoais como desenho, diagrama, tabela, árvore de possibilidades ou escrita multiplicativa.  

Ativ. 3 
Lições 3, 7, 

13, 17 

(EF04MA09-A) Reconhecer a utilização de números racionais, razão entre dois números inteiros, na forma fracionária e/ou decimal, no 

contexto diário.  
Ativ. 3 

Lições 3, 

13, 15 

(EF04MA09-B) Ler e escrever números racionais, de uso frequente no cotidiano, representados na forma fracionária e/ou decimal, 

diferenciando uma fração própria de uma imprópria. 
Ativ. 3 

Lições 3, 

13, 15 

(EF04MA09-C) Reconhecer as frações unitárias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades de medida menores do que uma 

unidade, utilizando material manipulável, concreto, bem como a reta numérica como recursos. 
Ativ. 3 

Lições 3, 

13, 15 

(EF04MA14) Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a relação de igualdade existente entre dois termos permanece quando se 

adiciona ou se subtrai, um mesmo número a cada um desses termos. 
Ativ. 3 

Lições 3, 

10, 14, 19 

(EF04MA15) Determinar o número desconhecido que torna verdadeira uma igualdade que envolve as operações fundamentais com 

números naturais.  
Ativ. 3 Lições 9, 19 

(EF04MA16) Descrever deslocamentos e localização de pessoas e de objetos no espaço, por meio de malhas quadriculadas e representações 

como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando termos como direita e esquerda, mudanças de direção e sentido, intersecção, 

transversais, paralelas e perpendiculares. 

X 
Lições 6, 

13, 17 e 20 

(EF04MA20-A) Estimar comprimentos, incluindo perímetros, massas e capacidades, utilizando unidades de medida padronizadas mais usuais.  
Ativ. 3 

Lições 2, 4, 

8 e 18 

(EF04MA20-B) Reconhecer e medir comprimentos, incluindo perímetros, massas e capacidades, utilizando unidades de medida padronizadas 

mais usuais. 
Ativ. 3 

Lições 2, 4, 

8, 18 

(EF04MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e segundos em situações relacionadas ao seu cotidiano, como 

informar os horários de início e término de realização de uma tarefa e sua duração.  
Ativ. 1, 3 Lição 1, 2, 5 
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(EF04MA25-A) Ler e interpretar problemas que envolvam situações de compra e venda e formas de pagamento.  
Ativ. 2, 3 

Lições 4, 8, 

15, 16 

(EF04MA25-B) Compreender os significados dos termos: troco, parcela, prazo, acréscimo ou noção de juros, desconto, sem o uso de 

porcentagens.  
Ativ. 2 

Lições 4, 8, 

15, 16 

(EF04MA25-C) Resolver e elaborar problemas que envolvam situações de compra e venda e formas de pagamento, utilizando termos: troco, 

parcela, prazo, acréscimo (noção de juros), desconto, sem o uso de porcentagens, enfatizando o consumo ético, consciente e responsável. 
Ativ. 3 

Lições 4, 8, 

15, 16 

(EF04MA26) Identificar, entre eventos aleatórios cotidianos, aqueles que têm maior chance de ocorrência, reconhecendo características de 

resultados mais prováveis, sem utilizar frações. 
Ativ. 3 

Lições 1, 4, 

9, 15 

(EF04MA27-A) Ler, interpretar, analisar e resolver problemas com dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada, em gráficos 

de colunas, barras, simples ou múltiplas, linhas e pictóricos e identificar alguns dos elementos constitutivos, como título, legendas e fontes, 

utilizando informações do cotidiano e/ou contidas em textos jornalísticos e/ou científicos. 

Ativ. 1, 2, 3 

Lições 1, 7, 

9, 18, 20 
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MATEMÁTICA - 1º BIMESTRE 

5º ANO 

MATRIZ DE HABILIDADES ESSENCIAIS 
APRENDER 

SEMPRE 

SABE 

BRASIL 

(EF04MA01-A) Ler e escrever, com algarismos e palavras, números naturais do sistema de numeração decimal até 10000, encontrados em 

tabelas e textos do cotidiano, tais como jornais e revistas, dentre outros meios. 
Ativ. 1, 3 X 

(EF04MA01-B) Compor e decompor números naturais até a ordem de dezenas de milhar, observando regularidades do sistema de numeração 

decimal, utilizando materiais concretos e/ou jogos matemáticos, úteis para criar contextos de leitura, escrita e comparação de quantidades. 
Ativ. 3 X 

(EF04MA01-D) Comparar e ordenar números naturais até a ordem de dezenas de milhar, utilizando símbolos para a igualdade e para a 

desigualdade: diferente, maior e menor. 
Ativ. 1, 3 X 

(EF04MA02-A) Reconhecer, por decomposição e composição, que todo número natural pode ser escrito por meio de adições e multiplicações 

por 1, 10, 100 e 1000, para compreender o sistema de numeração decimal e desenvolver estratégias de cálculo. Exemplo: 2435 = 2 x 1000 + 

4 x 100 + 3 x 10 + 5 x 1. 

Ativ. 3 X 

(EF04MA02-B) Compor e decompor números naturais do sistema de numeração decimal até 10000, utilizando as propriedades multiplicativa 

e aditiva, como 15234 = 1 x 10000 + 5 x 1000 + 2 x 100 + 3 x 10 + 4, por meio de estratégias diversas, como calculadoras e materiais didáticos 

como o ábaco e as fichas sobrepostas. 

Ativ. 3 X 

(EF04MA03-A) Ler e interpretar problemas com números naturais envolvendo adição e subtração, utilizando estratégias diversas, como 

cálculo, cálculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado. 
Ativ. 1, 2, 3 X 

(EF04MA03-B) Analisar problemas com números naturais envolvendo adição e subtração, identificando excesso ou falta de informações para 

resolução e reelaborar problemas com contextos diversos para desenvolver procedimentos variados de cálculo convencionais ou não, mental, 

por estimativa, entre outros. 

Ativ. 2 X 

(EF04MA03-C) Resolver e elaborar problemas com números naturais envolvendo adição e subtração, utilizando estratégias diversas, como 

cálculo, cálculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado, validando-os por meio de tecnologias digitais. 
Ativ. 1, 2, 3 X 

(EF04MA06-A) Ler, interpretar e resolver problemas envolvendo diferentes significados da multiplicação: adição de parcelas iguais, 

organização retangular, combinatória e proporcionalidade, utilizando estratégias diversas, como cálculo por estimativa, cálculo mental e 

algoritmos da multiplicação de números naturais com 2 ou mais algarismos no multiplicador. 

Ativ. 1, 2, 3 X 

(EF04MA06-B) Analisar e elaborar problemas envolvendo diferentes significados da multiplicação: adição de parcelas iguais, organização 

retangular, combinatória e proporcionalidade, utilizando estratégias diversas, como cálculo por estimativa, cálculo mental e algoritmos. 
Ativ. 3 X 

(EF04MA06-C) Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes significados da multiplicação: adição de parcelas iguais, organização 

retangular e proporcionalidade, utilizando estratégias diversas, como cálculo por estimativa, cálculo mental e algoritmos. 
Ativ. 3 X 
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(EF04MA07-A) Ler, interpretar e resolver problemas de divisão cujo divisor tenha no máximo dois algarismos, envolvendo os significados de 

repartição equitativa e de medida, utilizando estratégias diversas, como cálculo por estimativa, cálculo mental e algoritmos. 
Ativ. 1, 2 X 

(EF04MA09-A) Reconhecer a utilização de números racionais, razão entre dois números inteiros, na forma fracionária e/ou decimal, no 

contexto diário. 
Ativ. 1, 3 X 

(EF04MA09-B) Ler e escrever números racionais, de uso frequente no cotidiano, representados na forma fracionária e/ou decimal, 

diferenciando uma fração própria de uma imprópria. 
Ativ. 1, 3 X 

(EF04MA09-C) Reconhecer as frações unitárias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades de medida menores do que uma 

unidade, utilizando material manipulável, concreto, bem como a reta numérica como recursos. 
Ativ. 1, 3 X 

(EF04MA09-D) Ler, interpretar, resolver e elaborar problemas com números racionais, utilizando as várias representações da fração, como 

esquema, desenho, numérica e escrita, e os nomes específicos dos termos da fração, numerador e denominador, em situações diversas. 
Ativ. 1, 3 X 

(EF04MA10-A) Reconhecer que as regras do sistema de numeração decimal podem ser estendidas para a representação decimal de um 

número racional. 
Ativ. 1 X 

(EF04MA10-B) Examinar as regras do sistema de numeração decimal para leitura e representação dos números racionais na forma decimal, 

compreendendo que 1/10 e 0,1 representam a mesma parte de um inteiro, o mesmo valendo para 1/100 e 0,01, associando, assim, que em 

1 inteiro há 10 décimos ou 100 centésimos. 

Ativ. 1 X 

(EF04MA10-C) Comparar e ordenar números racionais de uso frequente na representação decimal. Ativ. 1 X 

(EF04MA10-D) Relacionar décimos e centésimos com a representação do sistema monetário brasileiro. Ativ. 1, 3 X 

(EF04MA14) Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a relação de igualdade existente entre dois termos permanece quando se 

adiciona ou se subtrai, um mesmo número a cada um desses termos. 
Ativ. 2 X 

(EF04MA17-A) Representar prismas e pirâmides por desenho, com recursos específicos, tais como régua, compasso, esquadros ou tecnologias 

digitais. 
Ativ. 3 X 

(EF04MA17-B) Representar as planificações de prismas e pirâmides, para reconhecer, nomear e comparar polígonos, considerando lados, 

vértices e ângulos. 
Ativ. 1, 3 X 

(EF04MA17-C) Associar prismas e pirâmides a suas planificações e analisar, nomear e comparar seus atributos, estabelecendo relações entre 

as representações planas e espaciais, em um contexto significativo, com estímulos visuais. 
Ativ. 3 X 

(EF04MA18-A) Manusear e observar os diferentes tipos de sólidos geométricos, classificar e identificar seus principais elementos, utilizando 

dobraduras e esquadros. 
Ativ. 2 X 

(EF04MA18-B) Reconhecer ângulos retos e não retos em figuras poligonais com o uso de dobraduras, esquadros ou softwares de geometria 

dinâmica. 
Ativ. 2 X 

(EF04MA20-A) Estimar comprimentos, incluindo perímetros, massas e capacidades, utilizando unidades de medida padronizadas mais usuais. Ativ. 1, 2 X 

(EF04MA20-B) Reconhecer e medir comprimentos, incluindo perímetros, massas e capacidades, utilizando unidades de medida padronizadas 

mais usuais. 
Ativ. 1, 2 X 
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(EF04MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e segundos em situações relacionadas ao seu cotidiano, como 

informar os horários de início e término de realização de uma tarefa e sua duração. 
Ativ. 2 X 

(EF04MA25-A) Ler e interpretar problemas que envolvam situações de compra e venda e formas de pagamento. Ativ. 1 X 

(EF04MA25-B) Compreender os significados dos termos: troco, parcela, prazo, acréscimo ou noção de juros, desconto, sem o uso de 

porcentagens. 
Ativ. 1 X 

(EF04MA25-C) Resolver e elaborar problemas que envolvam situações de compra e venda e formas de pagamento, utilizando termos: troco, 

parcela, prazo, acréscimo (noção de juros), desconto, sem o uso de porcentagens, enfatizando o consumo ético, consciente e responsável. 
Ativ. 1 X 

(EF04MA26) Identificar, entre eventos aleatórios cotidianos, aqueles que têm maior chance de ocorrência, reconhecendo características de 

resultados mais prováveis, sem utilizar frações. 
Ativ. 2 X 

(EF04MA27-A) Ler, interpretar, analisar e resolver problemas com dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada, em gráficos 

de colunas, barras, simples ou múltiplas, linhas e pictóricos e identificar alguns dos elementos constitutivos, como título, legendas e fontes, 

utilizando informações do cotidiano e/ou contidas em textos jornalísticos e/ou científicos. 

Ativ. 1, 2 X 

(EF04MA27-B) Produzir textos a partir da análise de dados apresentados por meio de tabelas (simples e de dupla entrada) e gráficos de 

colunas, barras, simples ou múltiplas, e pictóricos. 

NÃO AFERIDA PELO INSTRUMENTO. 

Ativ. 2 X 

(EF05MA01-C) Utilizar em cálculos a composição e decomposição de números naturais até a ordem das centenas de milhar. 

 
Ativ. 2 

Lição 1, 8, 

12, 14, 19 

(EF05MA02-A) Reconhecer os termos da fração e fazer leitura de números racionais de uso frequente, nas representações fracionária e 

decimal, e representá-los na reta numérica. 
Ativ. 3 Lição 3, 15 

(EF05MA02-B) Comparar e ordenar números racionais de uso frequente, nas representações fracionária e decimal e representá-los na reta 

numérica. 
Ativ. 3 Lição 3, 15 

(EF05MA08-A) Ler, interpretar, resolver, analisar e elaborar problemas de multiplicação e divisão com números naturais, com multiplicador 

natural e divisor natural e diferente de zero, utilizando estratégias diversas, como cálculo por estimativa, cálculo mental e algoritmos. 

Exemplo: 23 x 45; 125 : 5. 

Ativ. 3 

Lições 1, 3, 

4, 5, 6, 10, 

18, 19, 20 

(EF05MA08-B) Ler, interpretar, resolver, analisar e elaborar problemas de multiplicação e divisão com números racionais, cuja representação 

decimal é finita, com multiplicador natural e divisor natural diferente de zero, utilizando estratégias diversas, como cálculo por estimativa, 

cálculo mental e algoritmos. Exemplo: 0,2 x 3; 0,5 : 3. 

Ativ. 3 

Lições 1, 3, 

4, 5, 6, 10, 

18, 19, 20 

(EF05MA12-A) Ler, interpretar e resolver problemas que envolvam variação de proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar 

a quantidade de um produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir escala em mapas, entre 

outros. 

Ativ. 2 
Lições 4, 9, 

11 

(EF05MA14) Utilizar e compreender diferentes representações para a localização de objetos no plano, como mapas, células em planilhas 

eletrônicas e coordenadas geográficas, a fim de desenvolver as primeiras noções de coordenadas cartesianas. 
X Lições 6, 15 

(EF05MA16-A) Identificar, associar, analisar e comparar figuras planas e não planas, com ou sem uso de materiais manipuláveis. Ativ. 3  Lições 2, 16 
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(EF05MA16-B) Reconhecer, nomear e comparar poliedros e corpos redondos associando-os a objetos do mundo físico. Ativ. 3  Lições 2, 16 

(EF05MA16-C) Reconhecer faces, vértices e arestas nas figuras espaciais, planificadas ou não. Ativ. 1, 3 Lições 2, 16 

(EF05MA16-D) Associar figuras espaciais a suas planificações, prismas, pirâmides, cilindros e cones, bem como analisar, nomear e comparar 

seus atributos, em um contexto significativo, com estímulos visuais. 
Ativ. 3  Lições 2, 16 

(EF05MA19-C) Ler, interpretar, resolver e elaborar problemas envolvendo medidas de massa, recorrendo a transformações entre as unidades 

mais usuais em contextos socioculturais. Ativ. 3  

Lições 3, 4, 

7, 8, 9, 10, 

11, 14, 17 

(EF05MA19-F) Ler, interpretar, resolver e elaborar problemas envolvendo medidas de capacidade, recorrendo a transformações entre as 

unidades mais usuais em contextos socioculturais utilizando gráficos e tabelas. Ativ. 2, 3 

Lições 3, 4, 

7, 8, 9, 10, 

11, 14, 17 

 


