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VISAO GERAL

O Conselho Nacional de Secretarios da Educacao (Consed), representado pela Secre-
taria Estadual de Educacgéo de Goias (Seduc) e a Unido dos Dirigentes Municipais de Edu-
cacao de Goias (Undime GO), apresenta aos profissionais da educacao e a comunidade em
geral o Documento Orientagdes pedagdgicas para o primeiro ano da alfabetizagéo. O ob-
jetivo € auxiliar os professores que atuam nas turmas de alfabetizacdo, em especial, os al-
fabetizadores do territorio goiano no desenvolvimento de sua agdo pedagogica junto as cri-
ancas do primeiro ano do Ensino Fundamental.

Este Documento se constitui como agcédo da Coordenacéo Estadual de implementacao
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no Estado de Goias, a partir da pactuagéo do
regime de colaboragéo entre diferentes instancias envolvidas com o processo educacional no
Estado de Goias, iniciado em 2018 com a elaboragdo do Documento Curricular para Goias
(2018), contextualizando a BNCC (2017) para o territério goiano e efetivado de forma plena em
2019, com o Documento Curricular para Goias - Ampliado (DC-GO Ampliado).

A elaboragéo deste trabalho conta com a participagédo de professores das Redes Es-
tadual e Municipais, bem como integrantes do Grupo de Trabalho de Alfabetiza¢do: Lingua
Portuguesa e Matematica constituido com a finalidade de elaborar materiais que subsidiam a
acao dos professores no primeiro ano do Ensino Fundamental. A equipe de redatores é com-
posta por professores da Seduc e da Secretaria Municipal de Educacgéo e Esporte de Goiania
(SME), e a qualificac&o do texto se deu por intermédio de professores pareceristas dos seguin-
tes municipios: Anapolis, Aparecida de Goiania, Goianésia, Goiania, Jussara, Orizona, Rio
Verde e Trindade.

Para a implementagéo dessas Orientagbes é necessario o engajamento dos gestores
escolares, coordenadores pedagogicos, equipes técnicas das Secretarias e demais profes-
sores que trabalham com as turmas de alfabetizagcdo, bem como a disponibilizagdo do texto ao
coletivo para estudo, reflexdo e planejamento das agdes.

Enfim, com base nas novas normativas mencionadas, que tem como fundamento o de-
senvolvimento integral do sujeito por meio do desenvolvimento de competéncias e habilidades,
conforme apresentado pela BNCC e pelo DC-GO Ampliado, € esperado que este material sub-
sidie a pratica e a reflexdo de professores alfabetizadores das Redes Estadual, Municipais e
também das Instituicbes Privadas, contribuindo para a melhoria da qualidade da educacgao
do Estado de Goias.

Prof. Marcelo Ferreira da Costa Prof?. Aparecida de Fatima Gavioli Soares Pereira
Presidente da Uniao dos Dirigentes Secretaria Estadual de Educacao de Goias
Municipais de Educacao de Goias (SEDUC)
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1. Contextualizando...

Vamos conhecer o documento?

Orientagdes pedagoégicas para o primeiro ano da alfabetizagdo apresenta orien-
tagdes para o trabalho com os componentes curriculares Lingua Portuguesa e Matematica, no
primeiro ano do Ensino Fundamental, de acordo com o Documento Curricular para Goias - Am-
pliado. Em especial, orienta sobre o processo de apropriagéo do Sistema de Escrita Alfabética
(SEA), as praticas de linguagem e o desenvolvimento do pensamento matematico. Para isso,
consideramos as praticas de linguagem e as unidades tematicas da Matematica, de forma in-
tegrada aos demais componentes curriculares.

Ao longo do Documento, conversamos sobre a organizagao do trabalho pedagoégico, re-
fletindo sobre como e o que ensinar as criangas. Dialogamos tambéem sobre os conceitos de
atividade permanente, sequéncia didatica e projeto investigativo, como possibilidades
metodologicas que podem ser utilizadas, na integragéo entre as areas de conhecimento (Cién-
cias Humanas, Ciéncias da Natureza, Linguagens e Matematica) e os componentes curricu-
lares (Geografia, Historia, Matematica, Arte, Ciéncias da Natureza, Educagéao Fisica e Lingua
Portuguesa).

Prosseguindo...

Para que os nossos estudantes alcancem as aprendizagens essenciais para o primeiro
ano do Ensino Fundamental, apresentamos propostas de atividades a serem desenvolvidas no
cotidiano da sala de aula, integrando os campos de atuacgao e as praticas de linguagem, assim
como as ideias fundamentais da Matematica.

Como o objetivo do nosso trabalho € dar sentido ao processo de ensinar e aprender,
apontamos um caminho possivel para a sele¢édo e a utilizagdo de materiais e recursos
pedagoégicos, alem de apresentar algumas metodologias inovadoras para a sala de aula.



Trouxemos ainda reflexdes acerca da participagao da familia e das possibilidades desse
importante trabalho de parceria para alcancar o objetivo esperado: o desenvolvimento pleno
de nossas criangas.

Enfim... Salientamos que as propostas de atividades apresentadas ndo devem ser entendidas
como modelos prontos e acabados a serem aplicados nas salas de aulas, mas servir como
inspiracdo para que praticas sejam potencializadas, reafirmadas e ressignificadas pelos pro-
fessores de acordo com a realidade de cada contexto escolar.

2. Reflexdes sobre a acao educativa

2.1. LINGUA PORTUGUESA

Vamos pensar a alfabetizagéo?
Precisamos considera-la como um ato intencional e sistematico, que exige tomada de decisdo
e planejamento sobre o que e como ensinar para as criangas. Para que as habilidades previs-
tas para o primeiro ano do Ensino Fundamental sejam desenvolvidas, a organizagédo do tra-
balho pedagdgico deve contemplar as interagdes e as brincadeiras como aspectos impor-
tantes para a aprendizagem e o desenvolvimento infantil, bem como a ampliagéo dos conheci-
mentos do mundo fisico e social.

Falando nisso... O que significa ser alfabetizado em Lingua Portuguesa?

Ser alfabetizado em Lingua Portuguesa significa o estudante compreender como funcio-
na o Sistema de Escrita Alfabético (SEA), assim como ler e produzir textos de diferentes
géneros com autonomia em contextos sociais variados. Para que isso ocorra de forma sig-
nificativa, precisamos considerar varios fatores, dentre eles o processo de transi¢cao da Edu-
cacéo Infantil para o primeiro ano do Ensino Fundamental que as criangas vivenciam. Que tal
conversarmos sobre isso? Para continuarmos nosso dialogo, eis uma indagacéo:

Como entender esse processo de transigdo?



Na alfabetizac&o, esse processo deve promover a continuidade e a ampliacédo das prati-
cas de linguagem (leitura/escuta, oralidade, analise linguistica/semiotica e producdo de
textos), iniciadas na Educacao Infantil, com os campos de experiéncias e, de forma mais espe-
cifica, com o campo “Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo”, ampliando as vivéncias por
meio dos campos de atuacao apresentados no componente de Lingua Portuguesa do Ensino
Fundamental.

Vejamos...

O primeiro ano do Ensino Fundamental marca algumas mudancas na vida das criangas,
seja para aquelas que frequentaram a etapa da Educacgao Infantil, seja para aquelas que tém
seu primeiro contato com a escola aos 6 (seis) anos. Estas irdo vivenciar a organizagao do
tempo e do espago com vistas a apropriagdo do conhecimento sistematizado e a ampliagao
das relagbes sociais; ja aquelas vivenciarao as mudangas de objetivos de uma nova etapa de
ensino, por meio da progressao horizontal das habilidades previstas para o ano.

Entdo, devemos ter claro que as criangas egressas da Educacao Infantil estdo viven-
ciando mudangas na organizagao curricular, antes centrada nos campos de experiéncias, nas
interagdes, nas brincadeiras, no faz de conta, na imaginacdo, nas representacées e na
literatura infantil; agora, no primeiro ano do Ensino Fundamental, o estudo advém de um cur-
riculo estruturado por areas de conhecimento e componentes curriculares, tendo como foco o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas a alfabetizacgéao.

E o ludico?

Para aprofundar mais sobre Campos de
Experiéncias Volume |, acesse:

https://drive.google.com/open?id=1aFBmns7nB1Ei-bz4yfEGvZ0OneFFRXUkb

Ele permanece na centralidade da organizagédo da acdo pedagogica, ampliando conhe-
cimentos e trazendo a sistematizagdo e os registros das aprendizagens vivenciadas. Ao in-
gressar no primeiro ano do Ensino Fundamental, os estudantes ja possuem varios conheci-
mentos sobre as praticas de linguagem, apropriados na Educacéo Infantil, e a identificagcéo
desses conhecimentos pelo professor possibilita a continuidade das aprendizagens. No pro-
cesso de alfabetizagdo, as praticas de linguagem devem estar contextualizadas nos campos
de atuacao, perpassando todos os componentes curriculares, de modo a integra-los.

Entao...


https://drive.google.com/file/d/1aFBmns7nB1Ei-bz4yfEGvZ0neFFRXUkb/view

Pensando sobre a organizacéo do trabalho pedagogico, como considerarmos as vivéncias e
experiéncias que as criancgas trazem consigo? Como valoriza-las? Essas indagagdes suscitam
outras questdes que s&o respondidas ao longo do Documento:
2. O que precisamos fazer em nossa agédo pedagogica para que as criangas do primeiro
ano leiam, escrevam e se apropriem do SEA?
3. Quais atividades propostas as criancas possibilitam diferentes interagées sociodis-
cursivas?
4. Como articulamos o desenvolvimento de competéncias e habilidades, as praticas de
linguagem e os campos de atuagao nas atividades propostas para a apropriagéo do
SEA?

Esse e o ponto de partidal...

Para aprofundar mais sobre Campos de Atuagdo, clique no link e acesse as pags 70, 227,228,229,
230, 235 e 236 (Volume Il DC-GO Ampliado).

https://drive.google.com/open?id=1LVeZE3z41q6KUZN1PHSx71khDBS7q3jw

Tomamos essas perguntas para orientar a elaboragdo do planejamento da acao
pedagdgica na alfabetizacdo, sabendo que a apropriacdo do SEA se estabelece mediante o
trabalho com as praticas de linguagem, tendo como centralidade o texto.

E o diagnostico?

Essas perguntas contribuem para a realizagéo do diagnéstico das aprendizagens (ini-
cial, processual e final), de modo a considerar os conhecimentos previos dos estudantes, pro-
pondo, (re)planejando, acompanhando os avancgos, as dificuldades e as potencialidades da
turma (coletiva e individualmente). Esse diagnostico contribui para a definicdo de metas, de
acbes e de intervengdes pelo professor para o desenvolvimento das habilidades necessarias
a apropriacédo do SEA e a progressao horizontal dos processos cognitivos, conforme aponta o
DC-GO Ampliado para o primeiro ano do Ensino Fundamental.
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Saiba mais sobre Progressao Horizontal,
atraves do link abaixo:

https://www.youtube.com/watch?v=DHTnrg7Wihs

Quando diagnosticar?



https://drive.google.com/file/d/1LVeZE3z41q6KUZN1PHSx71khDBS7q3jw/view
https://www.youtube.com/watch?v=DHTnrg7Wihs

O ato de diagnosticar precisa ser considerado como inerente a acdo pedagodgica, ou
seja, pode acontecer em diferentes momentos e ndo se reduz a aplicacao de instrumento de
registro sistematizado, como a prova. Sugerimos que o professor se paute nas dez proprie-
dades do SEA, conforme esta apresentado no item 3. Esse diagnéstico inicial deve identificar
0 que os estudantes ja sabem sobre o SEA, bem como reconhecer as dificuldades e os
avangos quanto aos conhecimentos matematicos, conforme o item 7. O importante € o profes-
sor ter clareza de qual dado ele quer obter, quer dizer, qual conhecimento ele quer identificar
se os estudantes se apropriaram ou ndo. Algumas possibilidades para a realizagédo do di-
agnostico:

e Roda de conversa,;

e Manipulacao de material concreto (alfabeto mével, tampinhas, palitos, blocos l6gicos,

colecdes de botdes, animais);

e Elaboracdo de texto coletivo e individual (listas, reescritas de textos de memodria, texto

autoral, registro da rotina, chamada, jogos/brincadeiras).

E quanto aos dados?

Os dados coletados no diagnoéstico devem ser sistematizados por meio de instrumentos
como planilhas/tabelas, graficos, diario de bordo ou portfélio, que podem ser definidos por
cada Rede de Ensino e/ou escola, considerando os diversos contextos.

O DC-GO Ampliado apresenta a avaliagdo numa perspectiva diagnostica e formativa,
possibilitando interven¢des pedagodgicas consistentes, por meio de estratégias metodologicas
que possibilitem a ampliagdo dos conhecimentos e o desenvolvimento das habilidades. No
processo avaliativo, professores e estudantes podem acompanhar os avangos e as dificul-
dades, fazendo a gestdo da aprendizagem.

2.2. MATEMATICA

Ao pensarmos o ensino da Matematica no primeiro ano do Ensino Fundamental, &
comum surgir algumas angustias e duvidas, tais como:

1) Por que ensinar Matematica?

2) Como ensinar?

3) De que forma planejar € intervir para que as criangas aprendam de maneira significa
tiva e prazerosa?

4) Qual a importancia da Matematica no processo de aprendizagem das criangas?

5) Para que trabalhar com materiais concretos se as criangas néo terdo esse suporte a
vida toda?



Durante a nossa pratica, a Matematica nem sempre esteve em posicédo de relevancia
em sala de aula por dificuldades advindas da nossa trajetoria escolar e académica. Muitos pro-
fessores ndo tém facilidade em aprender Matematica, ja que em seu tempo de infancia e ado-
lescéncia estiveram inseridos em um ensino sistematico de formulas e estruturas fechadas de
registros, sem espaco para reflexdo, experimentagédo e construgdo do conhecimento. Soman-
do a isso, em alguns casos, a formagao académica com lacunas contribui para o distanciamen-
to do professor ao componente. Por isso, muitos professores veem a Matematica como um
componente curricular dificil de ensinar e aprender, distante da vida cotidiana das criangas.

Romper com esse paradigma...

Essa ruptura ndo € um processo facil aos professores, mas € possivel por meio de estudo, re-
flex&o e abertura as mudancas. Esperamos poder contribuir para a aprendizagem dos profes-
sores e, consequentemente, dos estudantes.

Como?

As nossas criangas sao parte indissociavel da sociedade; estdo envolvidas em uma cul-
tura e nas relagdes que ela estabelece, o ensino da Mateméatica pode contribuir para que elas
possam solucionar questdes do dia a dia e, em alguns casos, ressignificar o que esta posto.

Isso ocorre porque a Matematica e seus elementos ja estavam em nosso contexto muito
antes de adentrarmos a Educacao Infantil e ao ambiente escolar e permanece presente em di-
versos espacos e situagdes cotidianas, tais como: noticias, jornais impressos e televisivos,
placas de transito, carros e casas, cartazes, outdoors e panfletos, estabelecimentos comer-
ciais, documentos pessoais, sistema monetario, tempo histdrico e cronologico, diferentes
géneros textuais, uso das tecnologias nos aparelhos e plataformas digitais. Alem da Matemati-

ca ter:
[...] estrutura e linguagem proprias, sendo capaz de articular dados e informagdes do

mundo real, caracteristicas e padrdes do espacgo, das formas e dos fendbmenos fisicos,
que sdo representados ou expressos por contagem, codificagdo, ordenagéo, aferi¢édo de
medidas e estudados pelos diversos tipos de compreensio: numeros, algebra, grande-

zas e medidas, geometria, probabilidade e estatistica (DC-GO Ampliado, 2019, p. 372)

Essa linguagem Matematica, presente em nossa vida como conhecimento vivo, nos faz
repensar frequentemente como ensinar. Eis o desafio: trazé-la para o ambiente escolar,
aproximando-a das vivéncias dos estudantes, contribuindo para a promog¢ao dos seguintes as-
pectos: investigacéo, reflexdo, argumentagdo, experimentacdo e analise. Nesse caminho,
acreditamos contribuir para que as nossas criangas se tornem sujeitos ativos em seus proces-
sos de aprendizagem e desenvolvimento.



Por isso, ao recebermos os estudantes na escola, devemos considerar os conhecimen-
tos e vivéncias do campo da Matematica que eles trazem, para, entdo, podermos propor novas
possibilidades de avangos. Considerando o que os estudantes ja sabem, utilizando as metodo-
logias ativas de ensino, podemos contribuir para um maior envolvimento dos estudantes no
processo de aprendizagem.

E de que modo abordar essas metodologias?

E importante propor metodologias que considerem as diferentes linguagens (verbal e
nao verbal), bem como ndo restringir @ repeticdo e a memorizagdo, procedimentos pouco
significativos. Os estudantes precisam se sentir pertencentes ao processo de construgao de
conhecimento. Podemos possibilitar esse pertencimento de maneiras diversas, tais como:

e a escuta atenta;

e 0 dialogo;

e a formulacédo de hipoteses;

e a argumentacao;

e a manipulacédo de materiais concretos e 0s jogos;

e a elaboracéo de cartazes;

e 0s trabalhos em colaboragéo (duplas, trios e grupos);
e 0 respeito aos diferentes registros;

e a resolucao de situagbes-problema.

A Matematica, entdo, € necessaria ao processo de aprendizagem das criancas, uma vez
gue possibilita o desenvolvimento do pensamento l6gico-matematico e dos processos cogni-
tivos, como: a atengao, a percepcao, a memoria, a representacao, a linguagem, o raciocinio, a
aprendizagem, a consciéncia e a tomada de decisao.

E as unidades tematicas?

Presentes no componente curricular Matematica e apresentadas no DC-GO Ampliado
(numeros, algebra, geometria, grandezas e medidas, probabilidade e estatistica), as unidades
tematicas devem aparecer ao longo do planejamento da nossa agdo pedagogica de forma sis-
tematica e coerente. Partindo sempre de um diagnéstico da realidade, da turma, do estudante,
alinhado as intencionalidades, aos objetos de conhecimentos/conteudos, as competén-
cias/habilidades a serem desenvolvidas, as metodologias, materiais e recursos pedagogicos,
ao tempo, ao espacgo e a avaliagao.



3. Pratica pedagdgica: o que e como ensinamos?

3.1. APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA ALFABETICA

As criangas precisam compreender e internalizar algumas propriedades e regras desse
sistema, a fim de apreender conceitos e convengdes da lingua escrita. Para isso devemos re-
alizar atividades que possibilitem o desenvolvimento da consciéncia fonologica, que € a ca-
pacidade de refletir sobre os segmentos sonoros das palavras que pronunciamos, e de relacio-
nar a pauta sonora com a pauta escrita. Nesse movimento cognitivo, a oralidade tem papel
bastante relevante.

Planejamento da Alfabetizacdo: Capacidades Organizacgao do trabalho de alfabetizagdo na

e Atividades,acesse: escola e na sala de aula, acesse:
https://drive.google.com/open?id= https://drive.google.com/open?id=
1FiIGEQfbKOCsp_BrDR1ot-QEzuCZ1ltaN 1C8byLBNSduSqyoYMNPNGeviO4FfuBMUz

Para desenvolver e ampliar as habilidades relacionadas a consciéncia fonologica, pre-
cisamos propor atividades que despertem a curiosidade das criancas para a aprendizagem e
desenvolvimento da leitura e escrita. Essas atividades promovem a reflexdo sobre o uso da lin-
guagem (metalinguagem) e contribuem para o processo de apropriagao do SEA. Por exemplo,
o trabalho com as rimas nos textos versificados e os trava-linguas, as cantigas populares e as
letras de musicas infantis.
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https://drive.google.com/file/d/1FiGEQfbKOCsp_BrDR1ot-QEzuCZ1ltaN/view
https://drive.google.com/file/d/1C8byLBNSduSqyoYMNPNGeviO4FfuBMUz/view

Veja um exemplo de como o DC-GO Ampliado apresenta o desenvolvimento da
consciéncia fonoldgica, por meio dos objetos de conhecimento/contetudos e habilidades:

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

Pratica de

linguagem

Analise linguistica/
semidtica

Oralidade

Objetos de
conhecimento/
conteudos

Construgao do sistema de
escrita alfabético e do sis-
tema ortografico
Consciéncia fonolégica:
consciéncia do som das
palavras; consciéncia do
som das silabas; conscién-
cia dos fonemas
Semelhancgas e diferencas
entre os sons das silabas
iniciais, mediais e finais
Relacao fonema e
grafema.

Produgéo de texto oral:
Recitagao, Declamacgao
Recursos paralinguisticos
(expresséo facial, movi-
mentos corporais,
entonagéo etc.)

Habilidades

(EFO1LPO9) Comparar pa-
lavras, identificando se-
melhancas e diferencas
entre sons de silabas inici-
ais, mediais e finais.

(GO-EF01LP37) Reco-
nhecer que letras repre-
sentam sons e que as
combinagdes das mesmas
formam silabas e pala-
vras.

(EFO1LP19-A) Recitar par-
lendas, quadras, quadrinhas,
trava-linguas, dentre outros,
com entonagdo adequada e
observando as rimas, em
sala de aula e em apre-
sentagbes publicas.
(EFO1LP19-B) Compreender
os sentidos do texto a ser re-
citado e/ou declamado.
(EFO1LP19-C) Ler, recitar e
declamar com fluéncia, en-
tonacéo adequada e uti-
lizacao de recursos paralin-
guisticos.

(EFO1LP19-D) Refletir sobre
o sistema de escrita, obser-
vando as rimas.
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Conheca algumas propriedades do Sistema de Escrita Alfabética - SEA

Para o estudante se apropriar do SEA, devemos propor atividades que possibilitem o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, que é a capacidade de refletir sobre os segmen-
tos sonoros das palavras que pronunciamos, e de relacionar a pauta sonora com a pauta escri-
ta. Nesse movimento cognitivo, a linguagem verbal & fundamental, pois por meio da fala e da
escrita nos apropriamos desse Sistema de Escrita.

Vejamos...

PROPRIEDADES DO SISTEMA DE ESCRITA ALFABETICA
MORAIS (2012)

1. Escreve-se com letras, que ndo podem ser inventadas, que tém um repertério finito e que
sao diferentes de numeros e de outros simbolos.

2. As letras tém formatos fixos e pequenas variagbes produzem mudancgas na identidade das
mesmas (p, g, b, d), embora uma letra assuma formatos variados (P, p, &), »).

3. A ordem das letras no interior da palavra ndo pode ser mudada.

4. Uma letra pode se repetir no interior de uma palavra e em diferentes palavras, ao mesmo
tempo em que distintas palavras compartilham as mesmas letras.

5. Nem todas as letras podem ocupar certas posi¢des no interior das palavras e nem todas as
letras podem vir juntas de quaisquer outras.

6. As letras notam ou substituem a pauta sonora das palavras que pronunciamos e nunca
levam em conta as caracteristicas fisicas ou funcionais dos referentes que substituem.

7. As letras notam segmentos sonoros menores que as silabas orais que pronunciamos.

8. As letras tém valores sonoros fixos, apesar de muitas terem mais de um valor sonoro e
certos sons poderem ser notados com mais de uma letra.

9. Além de letras, na escrita de palavras, usam-se, também, algumas marcas (acentos) que
podem modificar a tonicidade ou o som das letras ou silabas onde aparecem.

10. As silabas podem variar quanto as combinagdes entre consoantes e vogais (CV, CCV,
CVV, CVC, V, VC, VCC, CCVCC...), mas a estrutura predominante no portugués ¢ a silaba CV
(consoante — vogal), e todas as silabas do portugués contém, ao menos, uma vogal.
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A centralidade do texto na alfabetizagéo

Em nossas praticas sociais, utilizamos diversas linguagens, tais como: verbal (oral ou
visual-motora), corporal, sonora, digital e visual. E por meio dessas linguagens que nos
constituimos sujeitos sociais, ja que elas nos permitem a tomada de posicao, o dialogo e a
interagao.

Das linguagens chegamos ao texto... Isso porque o texto € a materializagéo da lin-
guagem.

E importante lembrar que existem diferentes tipos de textos, como: narrativo, descritivo,
argumentativo e injuntivo. Esses textos s&do veiculados em um determinado suporte, fisico
(livro, jornal, revista) ou digital (blog, site, planilha). Esses textos possuem forma, estilo e
tema, podendo ser de diferentes géneros textuais, séo eles: receitas, cantigas populares,
charges, fabulas, entre outros.

Na alfabetizagéo, o texto assume a centralidade do trabalho, ja que o fazer pedagogico
advem da materialidade textual. Vale dizer que devemos contemplar os aspectos gramaticais,
funcionais (fungao/uso) e contextuais (produgéo e circulagéo) do texto, de modo a desenvolver
as habilidades relacionadas as praticas de leitura/escuta, oralidade, analise linguistica/semioti-
ca e produgao de textos.

Assumindo a centralidade do texto na alfabetizacéo presentes na BNCC e no DC-GO
Ampliado, apresentamos conceitos importantes que devem ser apropriados para a or-
ganizacao e planejamento da ac&o pedagogica no primeiro ano do Ensino Fundamental.

Vejamos:

Sao diferentes espagos sociocomunicativos de uso da linguagem. De
acordo com o DC-GO Ampliado, os campos de atuacédo "(...) séo en-
tendidos como contextos de producao dos diversos géneros. Essa
ideia evidencia a necessidade de a instituicdo escolar entender que
os textos circulam tanto na pratica escolar quanto na vida social". Os
campos de atuacao previstos para os anos iniciais sdo: Campo da
vida cotidiana, Campo artistico-literario, Campo das praticas de
estudo e pesquisa, Campo da vida publica.
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Os Géneros Textuais sao produzidos em um determinado contexto,
com finalidades especificas, inseridos em uma situagdo de comuni-
cacao. Eles possuem estilo, tema e estrutura composicional. O estilo
do texto advém da selegdo do material linguistico e/ou imagético,
o tema esta relacionado ao assunto e a estrutura composicional diz
respeito a forma. Modificando um dos trés elementos, o género
também é modificado. Assim, de acordo com a situagdo comunicati-
va, novos géneros sao formados. Alguns caem em desuso (por
exemplo, o telegrama) e novos passam a circular (podcast, e-zines,
detonado etc). Ha géneros orais (debate, dialogo, entre outros), es-
critos (poema, fabula etc) e multissemiéticos (infografico).

Esses textos multissemiotico apresentam conteudos imageticos e
verbais, podendo despertar a curiosidade das criangas. Como vive-
mos em uma sociedade visual, € crucial que os aspectos ver-

Géneros
Textuais

bo-visuais sejam explorados em classe. Por exemplo: no infografico
(género multissemidtico), a auséncia da linguagem visual pode im-
possibilitar a compreensdo do texto, isso porque, tanto o verbo,
quanto o visual, interagem permanentemente na construgdo
do sentido.

No DC-GO Ampliado, os géneros textuais sdo apresentados de
modo a respeitar a progressao dos processos cognitivos presentes
nas habilidades, complexificando ao longo dos anos. Importante res-
saltar que os géneros circulam em todos os espacos, dentro e fora
da escola.

As praticas de linguagem sao apresentadas no DC - GO Ampliado
do seguinte modo: Leitura/Escuta, Oralidade,
Analise Linguistica/Semiética e Produgéo de Textos.

Ao longo do ano, no ensino da lingua, devemos trabalhar as
diferentes praticas de linguagem de forma interligadas.
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Praticas de Linguagem

Retomando o texto como unidade de trabalho na alfabetizacdo, podemos nos pergun-
tar... Por que as praticas de linguagem sao indispensaveis a organizagao e ao planejamento
da alfabetizacéo?

Vamos conversar sobre as praticas de linguagem!...

A presenca da leitura/escuta, oralidade, analise linguistica/semidtica e produgdo de
textos, na organizagao curricular do primeiro ano de alfabetizagao, possibilita a crianca desen-
volver as capacidades de uso da lingua/linguagens, em praticas especificas...

Pensando nisso, devemos ter claro que o trabalho com...

(1) a leitura/escuta deve possibilitar a interacdo ativa do leitor/ouvinte/espectador com os
textos escritos, orais e multissemioticos. A ideia ndo € apenas a decodificacao dos elementos
linguisticos, mas a interpretagdo do texto e o posicionamento estudantil. Precisamos tomar a
leitura em um sentido mais amplo, por meio da interagao entre o texto (escrito e/ou imagetico)
e o sujeito leitor. Nessa interag&o, o leitor atualiza o texto e constrdi novos sentidos.

(2) a oralidade deve propiciar a pratica oral em situagdes socialmente significativas, com ou
sem a interagao face a face, como: entrevista, declamacgao de poemas, apresentagéo de canti-
gas e cangdes, contagdo de historias, entre outras. Para a producéo de textos orais, deve
haver interagdes e discussdes entre os estudantes, envolvendo os diferentes campos de atu-
acéo e possibilitando o enriquecimento de experiéncias discursivas.

(3) a analise linguistica/semidtica deve envolver os procedimentos e estratégias de reflex&o
sobre a lingua/linguagens. Essa analise pode ocorrer antes, durante e apos o processo de lei-
tura e produgdo textual, por meio de um trabalho metalinguistico (discuss&o sobre a lin-
guagem), de modo a compreender o funcionamento dos textos (orais, escritos e multissemioéti-
cos). Assim, a reflexdo sobre o uso da linguagem verbal e ndo verbal € o objetivo dessa pratica
de linguagem.

(4) a producao de textos deve possibilitar as criangas vivenciarem o processo de construgéo
de autoria (individual ou coletiva) do texto escrito, oral e multissemiético. Esses textos pos-
suem diferentes finalidades e situagbes comunicativas, tais como: construir uma legenda de
uma fotografia; narrar fatos cotidianos; escrever verbetes de curiosidades cientificas; sistema-
tizar dados de um estudo; relatar fatos relevantes sobre sua vida; entre outros.
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Campos de Atuacéo

Ja mencionamos a definicdo, mas ressaltamos uma vez mais: os campos de atuacéo
sao espacos sociocomunicativos de uso da linguagem. Neles ha géneros textuais que circulam
ali, nagueles contextos comunicativos. Estuda-los nos permite compreender como os textos
sdo produzidos e divulgados em determinadas condi¢gbes, ou seja, os textos possuem
condi¢des especificas de producgéo.

No processo de alfabetizacdo, devemos selecionar textos de géneros diversos e
de diferentes campos de atuagéo... Nossas criangas estéo inseridas em diversos espacos de
comunicagao (casa, escola, etc) e cabe a escola ampliar a rede social de interagao estudantil,
possibilitando novos saberes, novos espagos de comunicagao.

Para as criangas do primeiro ano do Ensino Fundamental, iniciando o processo de esco-
larizagcao, devemos privilegiar a selecéo de textos de diferentes géneros, nos seguintes
campos de atuacgao: vida cotidiana, artistico-literario, praticas de estudo e pesquisa e vida pu-
blica. A opgéo por esses campos, no primeiro ano, € justamente para contemplar as dimensoes
formativas essenciais de uso da linguagem, em diferentes espacgos sociais: atividades do dia a
dia, no espacgo familiar e escolar; produgéo do conhecimento e da pesquisa; exercicio da ci-
dadania e formacgao estéetica.

Como modo de exemplificar a relagdo entre os campos de atuagéo e os géneros tex-
tuais, apresentamos o seguinte quadro:

Avisos, convites, diarios, bilhetes, parlenda,
Vida cotidiana calendarios, listas, receitas, regras de jogos,
entre outros.

Musicas, cangdo, cantiga, poemas,
Artistico-literario quadras, quadrinhas, trava-linguas, contos
de fadas, poemas visuais, entre outros.

Enunciados de tarefas escolares, relatos de
experimentos, entrevistas, verbete, nota de
divulgacao cientifica, entre outros.

Pratica de estudo

e pesquisa

Regras, regulamentos, noticias curtas,
Vida publica anuncios publicitarios, cartas de leitor, entre
outros.
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Entendendo que os géneros circulam em determinados campos, consideramos rele-
vante reafirmar que alfabetizado é aquele capaz de mobilizar a escrita e a leitura, em diversos
campos de atuagdo, como modo de se expressar e agir de forma critica na resolugéo de de-
mandas individuais e coletivas.

Como esse processo nao se reduz apenas a apropriacéo do SEA, entdo, vemos a ne-
cessidade de trabalho politico e cultural, com foco na formacgao integral do sujeito. Em suma,
esperamos que a crianga alfabetizada, no final do primeiro ano do Ensino Fundamental, apro-
prie-se da escrita alfabética, com autonomia, produzindo textos dos géneros orais e escritos,

visando a reflexdo e utilizagdo da escrita ortografica, por meio de vivéncias em um processo
discursivo e dialogico.

Sugestdes para o primeiro ano do Ensino Fundamental:
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O que ensinar?

Leitura de imagens em
narrativas visuais
Estratégias de leitura:
antecipacao, selecao,
levantamento de hipdteses,
inferéncia e verificagao (ver
mais na pagina 35)

Leitura colaborativa e
auténoma

Compreensao em leitura
Situagao, finalidade e tema do
texto

Mobilizar as seguintes estratégias de leitura: antecipagao,
inferéncia, levantamento de hipoteses.

Identificar as semelhangas entre grafemas e fonemas.
Realizar a leitura com o professor.

Ler textos fixados ou projetados na lousa, apontando as
palavras e a dire¢do da escrita e da leitura.

Sugestdes de atividades de leitura: roda de leitura, roda de
conversas, jogo de identificacdo de palavras, caga-palavras,
reconto de historia, mondlogo dramatizado, leitura de textos
conhecidos de memoria, leitura de palavras (decodificagéo),
transformacgdo de um género a outro etc.



Pratica de linguagem
Oralidade
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Pratica de linguagem
Producao de textos

O que ensinar?

® [Escuta atenta
* Planejamento de texto oral e

exposicao oral

* Producao de texto oral
® Qralidade publica
® |ntercambio conversacional

em sala de aula

® Aspectos nao linguisticos

(paralinguisticos)

® Registro formal e informal
* Caracteristicas da

conversacao espontanea

* Contacgao de histdrias

O que ensinar?

Apropriagao do SEA

Propriedades do SEA

Conhecimento do alfabeto da lingua
portuguesa

Consciéncia fonoldgica Consciéncia
sildbica e lexical

Aliteracdo, assonancia e rimas
Observagao das regularidades
ortogréficas

Andlise do funcionamento da lingua;
Identificagao dos seguintes sinais: de
acentuaco (agudo e circunflexo), de
indicativo de nasalidade (til);

Pontuacdo e seus efeitos na entonacao

Conceito de palavra
Espaco entre palavras

O que ensinar?

Construgao do Sistema Alfabético de
Escrita

Planejamento de textos (auténomo e
compartilhado)

Estratégias de produgao textual:
planejamento, producao, registro,
edigao/reescrita e socializagdo
Géneros textuais
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Declamar poemas

Realizar leitura jogralizada de poemas

Recontar histdrias lidas

Oralizar textos escritos ou de memdria

Compreender a importancia dos elementos paralinguisticos,
como: entonagao, ritmo, prontincia das palavras, gestos etc.
Atividades sugeridas: rodas de conversa, dramatizagdes de
histdrias, apresentacdes de histérias com fantoches,
atividades de leitura de textos (duplas, grupos e circulo),
dramatizacdo e criacdo de personagens, criagdo de histdrias,
narracdo de histdrias para os colegas e para o professor etc.

Realizar estudo dos nomes das criangas por meio de listas

Utilizar o alfabeto mével para construcéo e reconstrucdo de palavras;
contar e comparar a quantidade de sflabas e letras; identificar a presenca
de palavras no interior de outras palavras; estudar o processo de adicao
de silabas ou letras na palavra;.

Compreender a segmentacao de silabas em palavras

Reconhecer, em palavras, as silabas canénicas (CV) e as ndo candnicas
(VC, CVC, CCV), por exemplo: pato (Consoante + Vogal - candnica) e
Antonio (Vogal + Consoante)

Brincadeiras com rimas, tais como: recitar versos, parlendas, poemas,
cangdes, entre outros

Brincadeiras de adivinhar, explorando a assonancia e aliteragao, em textos
que as criangas saibam de memdria, como: travadinguas, poemas,
parlendas, quadras populares.

® Realizar a andlise de textos verbais e ndo verbais (multissemidticos),

considerando a construcéo do sentido por meio de palavras e/ou
imagens.

Realizar escrita coletiva ou individual.

® Trabalhar os aspectos formais da escrita padrdo (uso de letra maitiscula e

minuscula, direcionamento da escrita, tipo e género textual).
Escrever textos considerando as etapas da producéo: planejamento,
producao, revisao, edigao e publicizacao.

Produzir textos por meio de imagens, tabelas e gréficos.

® Selecionar o assunto do texto, como alimentacéo, satide, dengue, estados

fisicos da dgua etc.
Produzir histdrias em quadrinhos ou partes de histdria (inicio, meio e fim),
a partir de sequéncias légicas e temporais.

® Utilizar as ferramentas digitais para escrever palavras e frases.

Carrigir e revisar o texto (de forma coletiva).

Observar os seguintes aspectos na construcao do texto: coesao,
coeréncia, linguagem adequada ao género, tema, paragrafacao,
informatividade e intertextualidade.



3.2. IDEIAS MATEMATICAS FUNDAMENTAIS

A Matematica , ciéncia construida ao longo do tempo e presente em diferentes culturas,
apresenta uma estrutura e uma linguagem prépria, um modo operante de organizacgédo e articu-
lagdo. Na BNCC e no DC-GO Ampliado, o componente curricular Matematica € estruturado em
cinco unidades tematicas, quais sejam:

Numeros

Algebra

Geometria
Grandezas e Medidas

AR RN

Probabilidade e Estatistica

Aqui vocé encontra inspiracdes para o fazer em sala de aula,
como: jogo "Agrupa, 10", trabalho com "Calendario" e se-
quéncia didatica do "Sistema Monetario.

https://drive.google.com/open?id=1ssmye9QeKV1TIsnQ4KFryl_Ub4Vhmvk4

Compreender o que cada unidade tematica trata &€ importante para organizar a nossa
pratica pedagoégica. Neste documento, porém, noés nado pretendemos detalhar os objetos de
conhecimentos, conceitos e habilidades desenvolvidos em cada unidade tematica, ja que os
documentos orientadores nacional e estadual ja cumprem esse papel. Nosso objetivo é apon-
tar caminhos de condugéo do trabalho pedagoégico frente as ideias fundamentais da Matemati-
ca: aproximacao, equivaléncia, proporcionalidade, ordem, variagéo, interdependéncia,
construgao, representacao, aleatoriedade e relagdao de grandezas.

A aproximacgao é uma ideia fundamental para a leitura de grandes numeros e medidas.
No primeiro ano do Ensino Fundamental, ela esta vinculada a nogao de “préximo”, “mais perto
de”, “mais longe de”, podendo ser utilizada para o trabalho com “arredondamento”, visando a

consolidagdo do conceito de dezena.

Por exemplo: o numero 13 esta mais perto de uma dezena ou de duas dezenas?

Quando as criangas ja tiverem consolidado o conceito de numero, podemos trabalhar
com calculo mental por arredondamento, propondo as seguintes questdes para facilitar a
operacionalizacao: 19 + 6 = ? Para se fazer o calculo, podemos propor o arredondamento de
20 + 5. Assim, os estudantes aprimoram o conceito de dezena, desenvolvem as ideias de
aproximacédo e arredondamento.
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https://drive.google.com/file/d/1ssmye9QeKV1TIsnQ4KFryI_Ub4Vhmvk4/view

Trabalhar com a ideia de equivaléncia no primeiro ano do Ensino Fundamental auxilia
o professor a fugir das regras de memorizacdo das operacdes, chegando, na maioria das
vezes, ao calculo puramente mecanico. Podemos e devemos incentivar os estudantes no sen-
tido de perceberem que cinco unidades, por exemplo, € equivalente asomade 2 + 3,4 +1, 2
+2+1;ouainda6-1, 10-5, 8 - 3. Posteriormente, podemos langcar mao das operacdes de di-

visdo e multiplicagdo para conseguir chegar as outras classes de equivaléncia das operacgdes.

A ideia de proporcionalidade vem para refinar a ideia de equivaléncia, contribuindo
ainda mais para o aprimoramento do raciocinio logico matematico. Para trabalhar essa ideia
podemos utilizar a unidade tematica “grandezas e medidas” para realizar atividades relaciona-
das a receitas, por exemplo:

Para se fazer um bolo, maméae utiliza dois ovos; para fazer dois, ela utiliza quatro ovos.
Para fazer trés bolos, quantos ovos mamae precisa?”. Nessa situagao, o principio da propor-
cionalidade manifesta mentalmente, de modo a tragcarmos metas e desenvolvermos agbes,
com o objetivo de solucionarmos o problema.

Podemos aproveitar a receita do bolo para desenvolver com nossas criangas a ideia de
interdependéncia, ja que, para fazer um bolo, antes, precisamos de uma serie de ingredi-
entes. Se o bolo for de chocolate ou de fuba, essa lista de ingredientes varia, ndo €7?

Para fazer um passeio dependemos de uma série de fatores:
e teremos a autorizag&o da direcédo da escola e dos pais?

e teremos 6nibus para nos levar?

e precisaremos pagar o ingresso?

Enfim, nossos estudantes podem planejar o passeio por meio de uma analise prévia. A
crianga precisa entender que, para se alcangar um resultado, precisamos passar por varias
etapas que dependem uma da outra para o sucesso (ou nao!) do projeto inicial.

Outra ideia fundamental para a aprendizagem Matematica é a variagéo. Ela é essencial
para que as criangas comecem a perceber que existem variaveis no mundo: variagdo de
tempo (ensolarado, nublado, chuvoso, seco), temperatura (quente, frio, morno), humor (alegre,
triste, magoado, apaixonado) etc.

Podemos explorar essa ideia por meio do trabalho com o calendario, por exemplo,
anotando diariamente como esta o dia e, ao final da semana, do més ou do bimestre, observar
como foi a variagdo do tempo e da temperatura. A definicdo de um espaco da agenda ou do
caderno para o Cantinho do Humor também pode contribuir para a compreensao da ideia de
variagdo. Por exemplo:

HOJE ESTOU?

o » ".::‘ 25 r_;\,,,,;\ﬂ Z N
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O conceito de ordem também & fundamental. As criangas comegam a lidar com ele
mesmo antes de entrar na escola, uma vez que a comparagdo € uma agao inerente ao ser
humano:

® 0 que € mais pesado?

® 0 que € menos pesado?

® 0 que &€ maior?

e 0 que € menor?

® 0 que € mais grosso?

® 0 que € menos grosso?

E importante propor atividades em que as criangas ordenem objetos e pessoas de modo
crescente e decrescente, realizando atividades de comparacéo e sele¢c&o de objetos (por cor,
tamanho, espessura, funcionalidade...).

Em seguida, por meio do jogo “Agrupa, 10", as criancas poderdo entender a or-
ganizacao dos numeros, agrupando-os em ordem: unidades, dezenas... Ao obtermos 10 uni-
dades, formaremos uma dezena, posteriormente, ao juntarmos 10 dezenas, teremos uma cen-
tena, e assim sucessivamente.

Uma ferramenta da linguagem matematica que perpassa todas as unidades tematicas &
a representacgéo. Ela traduz com os simbolos, desenhos, palavras, sinais, letras, algarismos,
figuras, graficos e tabelas as ideias e os conceitos matematicos. Por exemplo:

e operacdes matematicas (+-=x+);

e ideias de equivaléncia, ordem, proporcionalidade (=#<=2<> "),

egrandeza ( m? m, cm, km, |, mg, g, kg, h );

e algarismos que representam numero (0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9);

e representacdes geométricas (ponto, reta, plano, desenhos, figuras geomeétricas

planas e espaciais; entre outros).

Nas turmas de primeiro ano, devemos valorizar as diferentes maneiras de representar
as hipodteses, as ideias e os conceitos matematicos durante a resolucéo dos desafios, dos
jogos e das situacdes-problema. As criancas devem se sentir valorizadas com os registros que
elaboram.

Assim como a representacéo, a construgdo € também uma ferramenta matematica im-
portante e que perpassa todas as unidades tematicas. Por meio do conhecimento matematico
e possivel construir outro conhecimento, por exemplo:

e do ponto (elemento matematico), podemos formar trés pontos, uni-los, e construir um

triangulo;

e com a unido de dois pontos, podemos representar uma reta.
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Dessa forma, novos objetos matematicos s&o elaborados a partir de um objeto que ndo
precisaria de maiores explicagdes ou argumentagao.

Vamos considerar outra ideia? A aleatoriedade!...

Ela esta relacionada a um evento possivel de acontecer. Por exemplo, ao jogarmos um
dado & possivel sair o numero 5, mas nao é certeza. Diante disso, podemos pensar nos even-
tos impossiveis, no caso do dado, o numero 15 é impossivel.

Estamos rodeados de acontecimentos aleatérios no nosso cotidiano... Diante da in-
certeza dos eventos, fazemos analises e escolhas. No primeiro ano do Ensino Fundamental,
podemos trabalhar a ideia de aleatoriedade por meio dos seguintes jogos e brincadeiras:

e uso de dados;

e par e impar;

e cara e coroa;

e sorteio de letras, silabas e numeros nas atividades de bingo.

Essa ideia fundamental da Matematica € importante para desenvolver a nocéo de
probabilidade e auxilia bastante no raciocinio intuitivo e na organizacéo das ideias.

Grandeza ¢ tudo que pode ser medido (tempo, capacidade, massa e comprimento) e
podemos estabelecer relagdes entre grandezas diferentes, por exemplo, quando analisamos o
tempo gasto para percorrer uma determinada distancia (tempo e comprimento). Podemos
também estabelecer relacdes de grandezas dentro de uma propria grandeza, como ao pensar-
mos quantas garrafas de 500ml sdo necessarias para preencher um volume de 1 litro.

Com os estudantes do primeiro ano do Ensino Fundamental, trabalhamos as relagées de gran-
dezas ao utilizar unidades de medidas nao padronizadas, como, ao medirmos uma sala de
aula com a medida dos pés e das maos, teremos varias unidades de medidas para uma
mesma grandeza (comprimento).

Variando a unidade de medida, podemos ter uma variagao no valor... Utilizando instru-
mentos de medidas diferentes para medir o mesmo objeto, o resultado ndo sera o mesmo, por-
tanto, esses instrumentos ndo sdo confidveis. Eis a necessidade de uma unidade de medida
padrao.
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Como ensinar?

Unidade Tematica: Numeros
Objetivo central: desenvolver o pensamento numérico

Ideias matematicas
fundamentais

idade,

dem
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equiva

Aprox

Propostas de atividades

1. Jogo “Agrupa, 10”
2. Trabalho com malha quadriculada, exploramos o
conceito de composi¢ao do numero e desenvolve-
mos a ideia de equivaléncia entre as diferentes
formas de composicao.
AEEEEEEEEEEEEEN

SUNMIDADES

3.Manipulagdo de materiais concretos com os
numeros do calendario, em que o professor, junta-
mente com os estudantes olham o dia do més, 14
por exemplo, e exploram os conceitos: antes/de-
pois, par/impar, metade/dobro/triplo/relacao
numero quantidade, ideias de adigéo e subtracéo,
igual/diferentes, a mais/a menos,
unidade/dezena/meia dezena, composigdo/decom-
posic¢ao, duzia/meia duzia, além da ideia de aproxi-
magao: o numero quatorze esta mais proximo do
10 ou do 207 Quinta-feira esta mais proxima da
segunda-feira ou do sabado? O més de margo
esta mais préximo de janeiro ou de dezembro?
4.Rodas de conversa nas quais todos os es-
tudantes sdo ouvidos e pesquisa sobre os
numeros no dia-a-dia: calendario, documentos,
placas em geral (de trénsito, de carro, endereco),
contas de agua, luz, telefone, embalagens, calga-
dos, roupas, paginas de livro, etc.
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Ideias matematicas
fundamentais

dade,

dem

Imagao, proporciona

éncia e or

equiva

Aprox

Propostas de atividades

5. Contagem oral nas brincadeiras, jogos e canti-
gas, parlendas, trava-linguas e livros literarios.

6. Trabalho com colegdes: bichinhos, sementes,
botdes, figurinhas, etc, explorando a contagem,
classificagéo, relagdo numero quantidade, conjun-
tos, além da ideia de ordem.

7. Utilizar, diariamente materiais manipulaveis
como palitos de picolé e tampinhas para construir
os fatos basicos da adig&o (juntar e acrescentar) e
os fatos basicos da subtracéo (retirar, separar,
ideia de quanto falta e diferenga) e utilizar esses
conceitos para a constituicdo de um repertério a
ser utilizado na solugao de problemas.

8. Desafios e situacdes problemas contextualiza-
das, valorizando a argumentagao e levantamento
de hipoteses das criangas, desenvolvendo, por
exemplo, a ideia de proporcionalidade.

9. Atividades de registro sistematizado contextu-
alizadas, ou seja, elaboradas pelo professor a
partir das situagdes vivenciadas pelos estudantes
dentro e fora da sala de aula com o suporte dos
materiais concretos.

10.Valorizacao das formas de pensar e dos regis-
tros pessoais dos estudantes na representacao e
construcao dos resultados.

Todas essas atividades precisam ter como ponto
de partida o diagnéstico de cada educando, com o
objetivo de saber o que cada um ja sabe sobre os
conhecimentos dessa unidade tematica e tragar
metas individuais.
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Algebra

Unidade Tematica: Algebra
Objetivo central: desenvolver o pensamento algébrico

Ideias matematicas

. Propostas de atividades
fundamentais

dade
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1. Jogo “Agrupa, 10"

2.Utilizar materiais como blocos légicos, colegdes,
embalagens, brinquedos entre outros com o objetivo
de organizar e ordenar por meio de atributos, tais
como: cor, forma, tamanho, utilidade, medida ou
critério pessoal dos estudantes.

3.Utilizar materiais manipulaveis para trabalhar pa-
drdes ou regularidades em sequéncias recursivas de
numeros naturais, objetos, figuras, cores, tamanhos
e formas, como 0, 2, 4, 6, 8..., na qual cada elemen-
to a partir do segundo € obtido da soma do seu ante-
cessor com 2, por exemplo. Essa atividade pode ser
feita também a partir dos numeros do jogo e/ou do
calendario.

4. Podemos realizar uma sequéncia didatica com o
livro “O caso do bolinho”, de Tatiana Belinky, Editora
Moderna para, além de outros conceitos trabalhar a
ideia de proporcionalidade e interdependéncia
através da composic&o de uma receita de bolo. Com
essa acao é possivel propor algumas reflexdes: para
se fazer um bolo precisamos pensar em algumas
questdes importantes: temos os ingredientes? Em
que espaco faremos o bolo? Que utensilios utilizare-
mos? Quais ingredientes precisaremos? Como con-
seguiremos esses ingredientes? Precisaremos de
autorizagdo da direg&o para fazer esse bolo? E dos
pais? Trazer a receita do bolinho de chuva para sala
de aula e, além do trabalho com a Lingua Portugue-
sa, trabalhando a estrutura, funcionalidade e tema
desse género textual, propor algumas questdes:
quantas receitas vocés acham que seréo
necessarias para que tenhamos bolo para todos nés
comermos na hora do lanche?



Ideias matematicas
fundamentais

Propostas de atividades

Se em uma receita utilizamos 3 ovos, em duas recei-
tas precisaremos de quantos? Se uma receita rende
20 bolinhos, duas receitas renderdo quantos
bolinhos?

5.0utra ideia é simulagdo de um mercadinho com in-
tervencgdes do tipo: para comprar um chocolate pre-
cisamos de 2 reais e para comprar 3 chocolates?

6. Elaborar atividades de registro sistematizados para
o reconhecimento dos elementos ausentes em se-

Todas essas atividades precisam ter como
ponto de partida o diagnéstico de cada es-

o“ quéncias recursivas de numeros naturais, objetos,

1{qv) figuras, cores, tamanhos e formas.
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tudante, com o objetivo de saber o que
cada um ja sabe sobre os conhecimentos
dessa unidade tematica e tragar metas in-
dividuais.
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Geometria

Unidade Tematica: Geometria
Obijetivo central: desenvolver o pensamento geomeétrico

Ideias matematicas Propostas de atividades
fundamentais

1. Propor varias atividades de mapas, antecedidas
de visualizagbes dos espagos a serem mapeados:

a. Observe bem nossa sala de aula, por exemplo,
como se vocé estivesse pendurado (a) no teto, como
o homem aranha. O que vocé vé? Quantas cadei-
ras? Que objetos vocé pode visualizar? Qual a forma
geometrica deles? Qual a posigéo e a localizagéo
dos objetos? E das pessoas? A partir dai pedir que
cada estudante desenhe a planta baixa da sala.

b. Imagine que uma pessoa trara um presente
para vocé na hora do recreio e o colocara em cima
da sua mesa, mas para isso ela precisara de um
mapa contendo as coordenadas da sala de aula:
linhas, colunas e sua localizagdo a partir da porta da
sala de aula.

c. Faca, com aturma varios trajetos: da sala de
aula até a quadra, a biblioteca, secretaria, sempre
observando os pontos de referéncia e os detalhes do
percurso. Em seguida, volte para a sala de aula e
peca que, individualmente ou em duplas, fagam o
registro (mapa) do trajeto.

d. Outraideia é fazer mapas externos: da escola
até o supermercado, de casa para a escola, etc.

e. Pode-se fazer também mapa de brincadeiras de
roda, de corda, da fila, etc.
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Ideias matematicas Propostas de atividades

fundamentais

2. Com as atividades de mapas € possivel trabalhar
de forma bastante significativa a localizagdo de pes-
soas e de objetos no espago, em relagéo a sua
propria posi¢do, utilizando termos como em cima,
embaixo, perto, longe, a direita, a esquerda, ao lado,
em frente, atras, primeiro, ultimo, alto, baixo, curto,
comprido, igual, diferente, grosso, fino, dentro, fora,
como em posi¢des relativas dos objetos.

3. Os conteudos referentes aos sélidos geométricos
e figuras geométricas planas podem ser trabalhados
a partir da realizagdo de dobraduras, uso do Tan-
gram e confeccé&o de brinquedos com materiais reci-
claveis.

Construcéo,
representacao e
interdependéncia
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Grandezas e Medidas

Unidade Tematica: Grandezas e Medidas
Objetivo central: quantificar as grandezas do mundo fisico,
estudo das medidas e das relagdes entre elas

Ideias matematicas Propostas de atividades
fundamentais

1. Desenvolver a ideia da necessidade de unidades
padronizadas para medir e, para isso € necessario:

a) Levar para a sala de aula varios objetos para
medir os comprimentos como cabos de vassouras
de tamanhos variados, pedacos de barbantes e de
fitas, medir com as maos e pés. Levar também
recipientes variados para medir liquidos e sélidos,
caixas de sapatos com algodao, areia, gréos para
ver qual pesa mais. Com tais materiais é possivel
mostrar de forma significativa a funcdo das unidades
de medidas.

2. Retomar o conceito de unidade: uma mesa, uma
cadeira, uma pessoa, um carro e em seguida rela-
ciona-lo ao conceito de medida, lembrando que as
unidades de medidas também se referem a uma uni-
dade, s6 que nesse caso € de medida: um metro,
um litro, um quilo, um real, uma hora. Em seguida,
podemos apresentar para a turma varios instrumen-
tos de medidas: fita metrica, trena, régua, balanga,
litros variados, relogio, cédulas e moedas.

Exemplo: construir, ao longo do ano, graficos das
alturas e tabelas com os pesos dos estudantes da
sala, para que eles possam observar que essas me-
didas mudam com o passar do tempo.
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Probabilidade e Estatistica

Unidade Tematica: Probabilidade e Estatistica
Objetivo central: desenvolver habilidades para coletar, organizar,
representar, interpretar e analisar dados em uma variedade
de contextos, de maneira a fazer julgamentos

bem fundamentados e tomar as decisdes adequadas

Ideias matematicas Propostas de atividades
fundamentais

1. E possivel trabalhar os conceitos de acaso e alea-
toriedade com atividades simples e bastante sig-
nificativas.

a) Uma ideia € um sorteio utilizando um saco escuro,
contendo nove tampinhas brancas e trés vermelhas.
O professor mostra o saco para as criangas e expli-
ca o que tem dentro e diz que vai fazer um sorteio
de tampinhas. Todas as vezes que ele for sortear

uma tampinha faz os seguintes questionamentos: "O
gue € mais provavel, sortear uma tampinha branca
ou vermelha?", "E certeza tirar uma tampinha de
dentro do saco?" e "Seria possivel ou impossivel
sortear uma tampinha preta ou uma borracha?".
Nesse momento é importante dialogar com as cri-
ancas sobre o significado das palavras impossivel,
provavel e certo. Repetir essa estratégia com outras
cores de tampinhas e com outros materiais como
bolinhas, botdes, figurinhas, fichas coloridas, nomes
dos estudantes e da professora, chamada pensando
Nnos meninos € meninas, com a previsdo do tempo,
etc com o objetivo de consolidar esses conceitos.

2. E interessante também trabalhar com situacées
do cotidiano.

Exemplo: Mariana tem uma camiseta branca, uma
calca, uma saia e uma bermuda. Imagine que ela ira
fazer um passeio, de quantas maneiras diferentes
ela pode sair vestida? Se ela tivesse uma camiseta
de cor rosa, quantas possibilidades de combinagao
ela teria a mais?
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Ideias matematicas
fundamentais

Propostas de atividades

, variacao,

Ordem
representacao e aleatoriedade

Para facilitar a compreenséao, o professor pode pedir
para que as criangas, em duplas ou trios fagam os
desenhos. Esse € um excelente momento para tra-
balho com a oralidade, tendo em vista que as cri-
ancas precisarao discutir sobre as varias possibili-
dades. Nessa atividade, € explorada também a
nocéo de combinagdo — multiplicag&o.

3. Para o trabalho com graficos e tabelas as ativi-
dades permanentes de calendario e do jogo
“Agrupa, 10" que estdo anexados a esse documento
trazem sugestdes de atividades para coletas de
dados, organizagao, construgdo e interpretagcéo de
graficos e tabelas.

A construgéo de graficos e tabelas pode ser ativi-
dades rotineiras em sala de aula, a partir de situ-
acoes simples como: preferéncias das criangas (ani-
mais, alimentacao, brincadeiras, livros), resultados
de jogos (“Agrupa, 10", boliche, campeonatos), mo-
radias, aniversariantes dos meses, nomes com as
letras do alfabeto, etc.
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4. Organizacao da rotina na alfabetizacao

DESCANSO

Como definir a rotina na alfabetizagao?...

Compreendemos a rotina como organizagao de tempos, de espacos, de materiais e de
atividades. Essa organizacao permite um sentimento de estabilidade e confianga, principal-
mente, nas criangas mais novas, podendo se configurar em um rico processo formativo.

Para que serve?

A rotina é importante e necessaria para o desenvolvimento da independéncia e autono-
mia infantil, j& que auxilia na compreensao da organizagdo da vida (cotidiana e escolar) e na
nogéo de passagem de tempo. E importante lembrar que os estudantes precisam de tempo
para as mais variadas atividades, tais como: o descanso, as brincadeiras, a alimentacéo, entre
outros.

Durante a semana...

O professor alfabetizador precisa considerar em seu planejamento que as criangas par-
ticipam da cultura escrita e, consequentemente, estdo em processo de alfabetizagéo, ja que
elas ouvem histdrias, relatos sobre os mais diversos assuntos e, gradualmente, vao perceben-
do que podem utilizar letras e numeros para a representac&o do pensamento.

Para a agdo pedagogica, na alfabetizagdo, o professor deve prever situagbes de
aprendizagens (indicadas no item 4.1.), nas quais a leitura e a escrita permitam as criangas re-
flexbes, como:

e 0s textos s&do elaborados para os outros;

e de acordo com o publico, os textos séo alterados;

e escrevemos e falamos com as mais diversas finalidades;

e quando a situacdo comunicativa modifica, os sentidos dos textos podem mudar.
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Como o texto € o ponto de partida e de chegada no processo de alfabetizacao, o tra-
balho articulado entre as praticas de leitura/escuta, oralidade, analise linguistica e produgéo de
textos, podem ampliar os conhecimentos dos estudantes, por meio da mediagao do professor,
desenvolvendo o uso da lingua e do pensamento matematico.

Algumas formas de organizag&o do trabalho podem dar suporte para a agéo pedagogi-
ca, quais sejam: atividades permanentes, sequéncias didaticas e projetos investigativos.

Atividade Permanente Sequéncia Didatica

Projetos Investigativos

Definida pelo autor Zabala E uma proposta
como “um conjunto de metodolégica que “possi-

Sao definidas como aque-
las que se repetem du-

rante um determinado
periodo de tempo,
semana, més e ano.

Fonte: PNAIC: Planejamen-
to e organizacédo da rotina
na alfabetizagcdo. Brasilia:
MEC, SEB, 2012.

atividades ordenadas, es-
truturadas e articuladas
para a realizagdo de certos
objetivos educacionais,
que tém um principio e um
fim conhecidos tanto pelos
professores como pelos
alunos. ” (ZABALA, 1998,

p.18).

bilita a construgdo de uma
rede de interlocugdo entre
temas, assuntos ou habili-
dades de diferentes com-
ponentes gerando ex-
periéncias de aprendiza-
gens amplas e complexas
a partir de saberes e
sentires que se integram.”

(DC-GO Ampliado, 2019,
p. 419)

4.1. ATIVIDADES PERMANENTES

O que séo atividades permanentes?

E um conjunto de atividades que devem ser trabalhadas, de forma articulada e regular
(diario, semanal ou quinzenal), para que as criangas se familiarizem com os diversos tipos e
géneros textuais, e com os diferentes assuntos de uma area de conhecimento e/ou compo-
nente curricular.

Nesse sentido, as atividades devem oportunizar as criangas o conhecimento de
diferentes maneiras de ler, brincar, produzir textos e cultura. Alem disso, devem contribuir para
gue as criancas falem sobre o lido/vivido em um rico processo de interagao.
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Seguem algumas sugestdes de atividades para compor a rotina:

_ DESCRIGCAO DAS ATIVIDADES

Trabalho com o
calendario

Exploragcao dos
nomes dos
estudantes no
momento da
chamada

O calendario esta presente na vida cotidiana
e os conceitos nele contidos devem ser explo-
rados na escola. Além de ser um texto de facil
acesso a todos, ele é rico de informagdes que
podem ser amplamente aproveitadas na al-
fabetizagdo. Esse género deve ser explorado,
diariamente, nas diferentes praticas de lin-
guagens e na interconexdo de unidades
tematicas, promovendo a integragcdo de
diferentes componentes curriculares.
O calendario pode ser um género textual mul-
tissemidtico, pois além dos signos matemati-
cos (numeros), ha também a presenca da lin-
guagem verbal.

A chamada deve ser utilizada na organizagao
da acao pedagogica para trabalhar o conheci-
mento do proprio nome e dos colegas, bem
como a apropriagdo do SEA, contemplando
as praticas de linguagem. Tendo em vista
esse apontamento, o cracha e/ou ficha-nome
desponta como uma das possibilidades, pois,
tanto do ponto de vista linguistico quanto
grafico, o nome préprio € um modelo estavel
e possibilita que as criangas desenvolvam a
consciéncia fonolégica/fonémica e o conheci-
mento sobre a escrita (quantidade de letras
na palavra, reflexdo sobre as unidades que
compdem a palavra - silabas e letras, ordem
alfabética, grafia e a direcao da escrita etc.).
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Leitura diaria

Aprendendo a letra inicial dos colegas, as cri-
ancas podem nomear as letras do alfabeto
(M, de Maria; P, de Pedro). Esses nomes
servem de referéncia para escrever e ler
outras palavras. “Como se escreve macaco?
Ja sei! Comega com MA “de Maria”. “Descobri
onde esta escrito ‘gato’ porque comeca igual
o nome do Gabriel".

Outras possibilidades de atividades séo:

e apresentacdo dos nomes em fi-
chas/crachas e listas sob forma de cartazes
afixados na parede;

e jogos de meméria com foto das criangas e
nome;

e comparagao entre os nomes identificando
letras/silabas iguais;

e forca com os nomes;

e leitura e escrita de nomes usando alfabe-
to/silabas moveis;

e construcao de listas de palavras usando as
silabas dos nomes.

Devemos realizar, diariamente, leituras com e
para os estudantes, bem como promover situ-
acdbes em que as criangcas leiam sozinhas.
Essas leituras devem ser realizadas em voz
alta, com entonacdo. E importante que varios
géneros textuais sejam contemplados, per-
passando os campos de atuacao: vida cotidi-
ana, artistico-literario, praticas de estudo e
pesquisa e vida publica, conforme apresenta-
do pelo DC-GO Ampliado.

Destaca-se que, no inicio do processo de al-
fabetizacdo, devemos incentivar as criangas a
lerem textos de meméria (préprio nome, par-
lendas, trava-linguas, cantigas populares,
musicas infantis etc.). No caso da leitura feita
pelo professor, &€ importante que sejam textos
como contos, fabulas, lendas, letras de musi-
cas, avisos, enunciados das atividades, etc.
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Leitura
compartilhada

Além disso, é necessario utilizar as estraté-
gias de leitura para possibilitar que os es-
tudantes demonstrem seus conhecimentos a
respeito do texto. Entre as estratégias de lei-
tura podemos destacar:

e Antecipacdo é: o0 mecanismo que permite
prever as informagdes que estdo por vir, com
base em pistas deixadas no texto.

e Selecao é: a estratégia que possibilita ao
leitor se ater as informagdes mais importantes
para a construgao do sentido do texto.

e |Levantamento de hipéteses: € o mecanis-
mo que busca compreender e construir senti-
do por meio de levantamentos de ideias pos-
siveis. Ao longo da leitura do texto, as hipéte-
ses sao cogitadas, possibilitando uma in-
teracao entre o leitor e o texto.

e [nferéncia: é o ato de ler o que esta implici-
to; sdo suposigcoes baseadas tanto em pistas
dadas pelo préprio texto, como em conheci-
mentos prévios do leitor, permitindo captar o
que nao esta dito no texto de forma explicita.
e \Verificagdo: sdo estratégias de checagem
para confirmar ou refutar as hipéteses levan-
tadas.

E fundamental que as criangas acompanhem
a leitura por meio de um recurso (cartaz,
copia individual, livro, projecdo do datashow
etc.) que possibilite ao professor apontar no
texto o trecho que esta lendo. Juntamente a
turma, € importante que o alfabetizador re-
alize analise linguistica, pedindo para as cri-
ancas encontrarem e grifarem letras, silabas,
rimas e palavras.
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Roda literaria

Escuta atenta dos
estudantes

Esta atividade deve promover a formagéo do
leitor, valorizando os textos literarios e
diferenciando-os daqueles nao literarios.
Como sugestdo, os estudantes podem sele-
cionar, as sextas-feiras, na biblioteca ou na
sala de leitura, livros a serem lidos com os fa-
miliares. Entdo, as segundas-feiras, o profes-
sor realiza uma roda literaria na qual as cri-
ancas falam sobre o que leram e fazem indi-
cacao da leitura para os colegas.

Uma variagcao dessa roda literaria pode ser a
insercao de um caderno de registro no qual a
familia colabora com o registro sobre a leitura
feita, seja por meio de desenhos, da escrita
ou de fotos. Esse caderno acompanha o livro
literario selecionado e nao deve ser utilizado
para fazer fichamentos da leitura.

A escuta atenta € a capacidade de ouvir,
responder o outro, organizar o pensamento,
argumentar e expor algo de forma clara, utili-
zando os recursos paralinguisticos (tom de
voz audivel, boa articulagao e ritmo adequa-
do).

Algumas possibilidades:

e rodas de conversa;

e organizagdo da turma em duplas, trios ou
pequenos grupos;

e passa ou repassa (perguntas e respostas);
e siga o lider (o estudante de olhos venda-
dos devera seguir os comandos do profes-
sor);

e planejar e/ou informar a rotina do dia;

e saber o que aconteceu no final de semana;
e fazer o levantamento dos conhecimentos
prévios sobre determinado assunto;

e ouvir relatos de experiéncias vividas;

e conhecer a opinido das criancas, entre
outros.
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Atividades com
a escrita

A escrita, autbnoma ou compartilhada, tendo
ou ndo o professor como escriba, precisa ser
planejada e realizada desde as primeiras se-
manas de aula.

A sugestao é trabalhar com cantigas popu-
lares, parlendas, trava-linguas, receitas,
listas, contos classicos e fabulas, pois eles
contribuem para o desenvolvimento da textu-
alidade das criangas, e podem ser utilizados
como recursos para a apropriagao do SEA,
uma vez que possibilitam a compreensao das
letras, das palavras, das frases e dos textos.
Sao etapas indispensaveis na producao tex-
tual:

e Planejamento: planejar a escrita de texto
com ajuda do professor, considerando
‘quem”, “para quem” e “para que” se escreve;
a composicao, a funcéo e uso social do texto.
e Escrita: registrar o texto planejado atentan-
do para a situagao comunicativa e para o
tema do texto.

e Revisao/reescrita: € o momento no qual se
relé e revisa o texto produzido com a ajuda do
professor e a colaboracédo dos colegas, para
corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes,
acréscimos, reformulacdes, correcdes de or-
tografia e pontuacao.

e Edicdo e publicizacao: é a etapa para editar
o texto, em colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor, adequando-o ao
género e tipo textual, fazendo revisées, como
alterar, modificar e reescrever partes, bem
como os ajustes necessarios, e ilustrando,
quando for o caso, em suporte adequado,
manual ou digital.
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Atividades de
Registros
sistematizados

As Atividades de Registros Sistematizados
sdo aquelas que utilizam folha, caderno ou
cartaz para que as criancas mobilizem os
conhecimentos prévios e objetos de conheci-
mento/conteudos, trabalhados em projetos in-
vestigativos, sequéncias didaticas, jogos,
entre outros.

O objetivo desses registros é oportunizar as
criangcas a organizagao e apropriacao dos
seus saberes, instigando a criatividade no de-
senvolvimento da linguagem.

No momento comunicativo entre criangas e
professores, os estudantes tomam conscién-
cia sobre as escolhas tomadas na resolucgao
dos desafios, podendo analisar se estdao no
caminho certo ou ndo. Na imagem apresenta-
da, podemos ver a utilizacao dos desenhos,
dos simbolos matematicos, bem como a
elaboracdo de registro escrito na lingua
padrao.
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Vivéncias
estéticas com as
quatro linguagens

da arte:
Artes Visuais,
Dancga,
Mdusica e
Teatro

Educacao
midiatica

Leitor, clique no link abaixo
e acesse um aplicativo com
Jjogos e conteudos para a
alfabetizacao.

https://plataformaintegra-
da.mec.gov.br/home#

Por meio dessas atividades, é possivel ao
professor fazer as devidas intervencdes e
analise do processo de aprendizagem, po-
dendo ser utilizadas também como ferramen-
ta de diagnéstico.

Ao elaborar as atividades de registro sistema-
tizado precisamos:

e usar linguagem clara e objetiva nos enun-
ciados das questdes,

e considerar a estética no uso de imagens e
formatacdo dos elementos,

e seguir padrao de formatagdao, com margem
especifica, tipo/tamanho da fonte e espaca-
mento.

Momentos nos quais as criangas vivenciam a
ludicidade, a percepcgao, a expressividade e a
imaginacdao, nas diferentes manifestagtes
artisticas e culturais, locais e mundiais. Essas
vivéncias podem mobilizar recursos tec-
nolégicos, formas de registro, pesquisa e
criacdo artistica, de acordo com o DC-GO
Ampliado.

A educacao midiatica € uma dimens&o impor-
tante e necessaria em nosso contexto social.
Mesmo que os estudantes ndo tenham
acesso a internet, em casa ou na escola, o
conjunto de habilidades da cultura digital
apresentado no DC-GO Ampliado necessita
fazer parte da rotina das turmas de al-
fabetizacdo, como:

e buscar, selecionar e ler, com a mediagéao
do professor (leitura compartilhada), textos
que circulam em meios impressos e digitais,
de acordo com as necessidades e o0 in-
teresse;

e ler, escrever e participar criticamente do
que circula na internet;
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Hora da
brincadeira

Leitor, clique aqui e acesse
um repertério musical.

P TN
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https://open.spoti-
fy.com/playlist/

62RPcOIERjbYbQfLy7wOFF

Jogos

e identificar fontes de pesquisa confiaveis;

e conhecer e utilizar, com a ajuda do profes-
sor, ferramentas digitais, para editar e
publicar os textos produzidos, explorando os
recursos multissemioticos disponiveis: som,
imagens, gifs.

O objetivo desse momento é promover a ludi-
cidade na alfabetizacdo, além de desenvol-
ver 0s processos cognitivos relacionados a:
oralidade;

interacao;

autoconhecimento;

autoestima;

resolucdo de situagao-problemas;

praticas corporais, entre outros.

Para o professor esse momento € um campo
fértil de acesso aos conhecimentos dos es-
tudantes, podendo observar como se or-
ganizam, os posicionamentos e as relagdes
estudantis.

Os jogos sdo fundamentais para a rotina de
trabalho nas turmas de alfabetizag&o, princi-
palmente, porque estdo inseridos em um con-
texto ludico e significativo. Como estratégia
de ensino, eles convidam as criangas a
aprenderem sobre o trabalho em equipe, o
respeito as regras e aos combinados, além de
possibilitarem o desenvolvimento de habili-
dades relacionadas a organizagdo do pensa-
mento, analise, reflexao e argumentacéo.

E fundamental considerar que o primeiro con-
tato das criangas com qualquer objeto se da
por meio do ladico. Por isso, ressaltamos
alguns procedimentos: deixar que as criangas
explorem e conhegcam o material que sera uti-
lizado no jogo; que as regras e O passo a
passo sejam informados de modo claro e
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que as demonstragdes de euforia, conversas
e frustracdes sejam compreendidas pelo pro-
fessor.

Quanto ao desenvolvimento das competén-
cias socioemocionais, 0s jogos podem con-
tribuir para que as criangas aprendam a
gerenciar suas emogoes (aprender a ganhar e
a lidar com o perder), demonstrar empatia,
tomar decisbes de maneira responsavel,
entre outras.

Para que se torne uma metodologia promoto-
ra de aprendizagens, a intencionalidade
pedagdgica do professor alfabetizador deve
orientar a sele¢céo dos jogos, de forma a po-
tencializar as aprendizagens e os aspectos
educativos.

Apés o jogo, é imprescindivel que o professor
retome os conceitos trabalhados por meio de
aulas expositivas e dialogadas, bem como
ofereca atividades de registro sistematizado,
visando a verificagcdo dos conhecimentos que
foram apreendidos (ou n&o) pela turma.

Atencéo!

Algumas atividades permanentes precisam ser realizadas, diariamente, como o trabalho
com nomes (chamadal/cracha), o calendario, a escuta atenta; outras, semanalmente, como,
0 jogo.

Reafirmamos: o trabalho em sala de aula € dinamico e necessita de planejamento espe-
cifico para a turma. Logo, o professor possui autonomia para organizar a frequéncia e a peri-
odicidade das atividades permanentes, de acordo com as necessidades dos estudantes.

4.2. SEQUENCIAS DIDATICAS

A sequéncia didatica € uma opgao metodologica que pode ser utilizada na organizagéo
da acao pedagogica do professor alfabetizador. Trata-se de um conjunto sistematizado de
atividades ligadas entre si, planejadas para ensinar um objeto de conhecimento/conteudo,
etapa por etapa, de forma a garantir a articulagédo das areas de conhecimento e os compo-
nentes curriculares.
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Nessa organizagéo da agao pedagogica, o professor propde tematicas relevantes, que
despertem a curiosidade e valorize os conhecimentos prévios das criangas...Propondo mo-
mentos de reflexao, viabilizando situagdes de interagbes voltadas para a aprendizagem e con-
siderando as diversas estratégias didaticas possiveis, as sequéncias didaticas podem ser uma
importante opgdo metodolégica em sala de aula.

O que orienta o Programa Nacional de Alfabetizac&o na Idade Certa (PNAIC)?

Conforme o caderno do PNAIC (2012, Ano 03/Unidade 06), a recomendacéo & de que a
proposta pedagogica contemple atividades de aprendizagem organizadas em:

e Atividades exploratorias - utilizadas para levantamento dos conhecimentos prévios
das criangas e promog¢ao de novas aprendizagens;
e Atividades de sistematizacéo - para aprofundamentos dos conhecimentos;
e Atividades de avaliagéo - no decorrer e no final da sequéncia didatica, ha a necessi-
dade do diagnéstico, um modo de averiguar se as criangas conseguem mobilizar e
usar os conhecimentos prévios ou apreendidos.

E como seria uma sequéncia didatica?!...
Vamos apresentar um modo de exemplificar essa op¢do metodolégica. E importante
dizer que ha muitas maneiras de sistematizar uma sequéncia, nés optamos pelo modelo a

sequir...

Vamos lalll
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Apropriacao do

Sistema Monetario

No componente curricular Matematica,
partimos de um determinado objeto de
conhecimento/conteudo e de habilidades.
O objetivo € conhecer o0s conceitos
inerentes ao sistema monetario brasileiro,
reconhecendo as cédulas, as moedas e
as relagcbes de trocas. Por meio desse
objeto de conhecimento, devemos or-
ganizar atividades de forma articulada e
progressiva.

Inicialmente, identificar o que as criancas
entendem sobre sistema monetario, se ja
fiveram contato com cédulas e moedas,
guais reconhecem e se conseguem esta-
belecer alguma relacao entre elas.

Posteriormente, devemos proporcionar
as criancas situagdes de aprofundamento
e ampliacao do conhecimento, entenden-
do a necessidade de uma unidade mone-
taria padrao. Além disso, a atividade pode
maximizar a no¢gdo de uso do dinheiro
(em vendas e trocas possiveis); aumentar

Compreendendo os Géneros
Textuais: Parlenda
e Ficha do Bicho

Na sequéncia didatica de Lingua Portu-
guesa, partimos da parlenda “Corre
Cutia” para identificar os conhecimentos
sobre o referido género, trabalharmos as
praticas de linguagem, em especial a
oralidade e a analise linguistica/Semioti-
ca e o campo de atuacao da vida cotidi-
ana.

ATIVIDADES EXPLORATORIAS

Apresentamos a parlenda “Corre cutia” e
dialogamos com os estudantes sobre o
texto lido para identificar as hipoteses que
os estudantes tém em relagdo ao género
e ao animal citado na parlenda:

O que sabem ou conhecem sobre o par-
lendas, quando e para que usamos as
0 que sabem
sobre a composicao da parlenda (rimas,

parlendas (finalidade),

versos e estrofes), circulacdo e relagéo
entre outros textos semelhantes. A apre-
sentacdo do género deve ser conduzida
por meio de problematizacdes.

ATIVIDADES DE SISTEMATIZAGCAO

As atividades de sistematizagcdo tém o
objetivo de:

Integrar conhecimentos:

-apresentar a brincadeira “Corre cutia”
explicando a sua origem;

-combinar as regras da brincadeira;
-conhecer o espaco do patio, fazendo o
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as possibilidades de composicédo de de-
terminado valor, bem como propiciar o
entendimento das concepgbes de
“barato” e “caro”.

mapeando e explorando os elementos da
cartografia.
-Vivenciar a brincadeira “Corre cutia”.

Atividades relacionadas a apropriagao
do SEA:

Leitor, clique neste link e acesse
Atividade sobre RIMAS
https://www.youtube.com/watch?v=M-
WojWOCs3HA&feature=youtu.be

-identificar de letras/silabas/rimas no
texto coletivo (re)escrito no quadro pela
professora;

-usar o alfabeto movel para trabalhar a
leitura e a escrita de palavras da parlen-
da;

-reorganizar o texto fatiado;

-ler o texto com lacunas;

-reescrever as parlendas e corrigi-las em
duplas;

Para aprofundar os conhecimentos
sobre o género:

-solicitar pesquisa em casa em conjunto
com a familia sobre parlendas da tradigao
oral para serem compartilhadas com a
turma,

-socializar outras parlendas em cartazes;
-compartilhar outros géneros textuais
para que as criangcas possam fazer a
identificacdo das caracteristicas e
-trabalhar a ficha do Bicho para conhecer
outro tipo de texto.
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ATIVIDADES DE AVALIACAO

Ressaltamos que, ao longo da sequéncia A avaliagao é parte de todo o processo de
didatica, & preciso avaliar o que as cri- desenvolvimento da sequéncia didatica.
ancas conseguiram compreender dos O objetivo €& compreender se as
conhecimentos abordados, tragando aprendizagens propostas estdo se efeti-
novas intervencgoes. vando: se as criangas compreendem a fi-
nalidade do texto, sua composi¢&o; e se
os principios relacionados ao SEA foram
compreendidos, por meio da reescrita da
parlenda, de forma individual.

4.3. PROJETOS INVESTIGATIVOS

Para os estudantes do primeiro ano do Ensino Fundamental existem dois grandes de-
safios, a compreensao dos conhecimentos necessarios para o funcionamento da nossa lingua
e 0 uso das diversas linguagens utilizadas em nossa comunicacdo. Para os professores, o0s
desafios sdo conhecer as necessidades, as curiosidades e os interesses da turma, para a
partir desse diagndstico, escolher as estratégias metodologicas que possibilitem a participag&o
ativa dos estudantes, o levantamento de hipdteses, a pesquisa, o registro por meio de
diferentes linguagens e a apropriagao de conceitos que assegurem as aprendizagens previs-
tas para esse ano

Ao decidir pelo trabalho com os Projetos Investigativos como estratégia metodolégica,
no contexto da alfabetizacao, o planejamento do professor precisa incluir situagées e experién-
cias de aprendizagem que favoregam a construgcao de conceitos por meio de questdes nortea-
doras ou situagées-problema contextualizadas e reais.

Ah, o Projeto Investigativo pode contribuir para a alfabetizagcdo de varias maneiras.
Comecemos pela indagacao: “Os pets sao ou n&o brinquedos?”

Esta pergunta certamente suscita outras tantas que podem motivar os estudantes a
opinarem, dizendo o que pensam ou sabem sobre o assunto, e explicando por que pensam
assim.

Leitor, neste link vocé encontra o relato da professora Regina Andrade Clara
sobre trabalho com o género textual poemas, nos anos iniciais.

https.//www.youtube.com/watch?v=1wy5qEOLggQ&feature=youtu.be
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Partindo de uma dada situag&do-problema (ou de uma questdo norteadora), podemos
utilizar diversos géneros textuais (verbais e ndo verbais), com o seguinte objetivo:

* buscar informagdes sobre o que sabemos e 0 que nao sabemos;

* planejar as acgbes e atividades que serao feitas;

« aprender a partir de diferentes fontes de pesquisa e com outras pessoas;

» escolher a melhor estratégia de dizer o que foi aprendido.

Nesta forma de organizar o trabalho, ha ampliagéo, redimensionamento e apropriagéo
do conhecimento pelas criangas, tanto do assunto em questdo quanto do uso e funcionamento
da nossa lingua. Elas descobrem que precisam dos conhecimentos da matematica, das cién-
cias humanas, das linguagens e das ciéncias da natureza para responder a pergunta inicial. E,
como tais questdes fazem parte do cotidiano, os projetos investigativos atendem ainda o tra-
balho com uma organizagao curricular fundamentada no desenvolvimento de competéncias e
de habilidades, apresentadas pela BNCC e pelo DC-GO Ampliado, por demandarem uma atu-
acédo ativa do estudante na resolug&o da situac&o-problema.

Os Projetos Investigativos mobilizam o interesse e a motivagdo dos estudantes no de-
senvolvimento de importantes processos cognitivos, necessarios a alfabetizacdo, como: ob-
servacao, exploracdo, comparacao, nomeacao, planejamento, organizacdo, analise e imple-
mentac&o de acdes, entre outros.

Como as aprendizagens mais relevantes estao relacionadas aos sentidos e aos signifi-
cados que conseguimos estabelecer entre o vivido e o que esta sendo apreendido, por meio
de diferentes formas (visual, verbal, corporal), o desafio € possibilitar aos estudantes fazer
essas relacdes e conexdes. Nesse sentido, propomos que a organizagao dos Projetos Investi-
gativos tenha trés grandes itens: problematizacao, processos investigativos e sistematizagéo
e comunicagao.

1) Problematizagao

Surge de uma necessidade observada pelo professor, de uma curiosidade ou do interesse
apresentado pelos estudantes para ser transformada numa questéo ou situagdo-problema.
A questao norteadora, bem elaborada e construida junto aos estudantes, precisa ser sufi-
cientemente ampla para que elas mobilizem diferentes conhecimentos e variados
caminhos para respondé-la, bem como o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
argumentacéo e ao respeito a diferentes pontos de vista.

Quanto mais instigante e desafiador for o tema da situag@o-problema, mais engajados os
estudantes estardo no processo de ensino-aprendizagem.
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2)Processos de investigacéao

Levantamento de
conhecimentos prévios
e de hipb6teses dos
estudantes

Consiste na identificacdo do que os es-
tudantes ja sabem sobre o tema que sera
abordado e quais sado as hipbéteses que eles
tém para solucionar a questdo ou a situ-
acéo-problema. Esse processo exige escuta
atenta, por meio de dialogos, tempestade de
ideias, rodas de conversas, entre outros. As
guestdes a seguir auxiliam nesse processo:
¢ O que os estudantes sabem sobre o tema
da quest&o ou da situagdo problema?

e A partir do que eles sabem é possivel
responder a questdo ou a situ-
ac&o-problema?

e Como os estudantes pensam que a situ-
acao-problema pode ser resolvida?

Mapeando o
percurso - planejamento
das acdes e organizagao das
informacgdes e dos
conhecimentos

Oportunizam a investigacdo por meio de
guestionamentos abertos e com uma apre-
sentac&do de um "produto final" que € a res-
posta, mesmo que provisoria, a problemati-
ca levantada. Para tanto, sugerimos alguns
procedimentos:

Planejamento com os estudantes das ativi-
dades que seréo realizadas:

e Definicdo do que precisam saber para re-
solverem a questdo norteadora ou a situ-
acgao problema;

e Organizacao dos grupos, das atividades e
da divisao das responsabilidades;

e Definigcdo dos recursos e instrumentos que
serdo utilizados nos registros e produgéo;

e Pesquisas;

e Entrevistas;

e Experimentacoes;

e Exploracao de objetos ou substancias,

e Coletas de informacgées;

e Elaboracao de diarios de trabalho;

e Construgao de planilhas, mapas conceitu-
ais, outras mais.
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Organizagao das informagbes para analise e
tomada de decisao sobre os rumos da inves-
tigacao:

e Como organizaremos as informagdes cole-
tadas?

¢ O que essas informagdes revelam sobre o
problema pesquisado?

¢ O que aprendemos até o momento?

e E necessario planejar novas agdes, quais?

Leitor, neste link vocé tem acesso a um exemplo
de trabalho com Mapa Conceitual.

https://nova-escola-producao.s3.ama-
zonaws.com/b6fmsXCqr6Aw-
buyUvimYE4xQrD8AYad3JTWv6Q6SqR2f7AdGqP
aM4Qb4s3P3/atividade-ou-texto-para-impressao-I
po7-09sqa01.pd.

3) Sistematizacdo e comunicacgéao

Sistematizacao

Durante todo o processo de investigacgao,
desde a elaboragdo da questéo ou da situ-
acéo-problema, professor e estudantes,
devem registrar o percurso, por meio de
diferentes linguagens (verbal e ndo verbal).
Este procedimento evidencia as aprendiza-
gens e os conhecimentos mobilizados du-
rante o processo.

A sistematizagédo deve ocorrer o tempo todo
por meio de estratégias, dentre elas:

e Rubrica de agbes ;

e Autoavaliagéo;

e Mapas conceituais;

e Cartazes;

e Desenhos;

e Colagem;

e Escrita coletiva dos diversos géneros
apreendidos, entre outros;
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Leitor, neste link vocé encontra exemplo de
trabalho com as Rubricas de Avaliag&o:

https://novaescola.org.br/conteudo/7754/mod-
ulo-3-parametros-de-avaliacao-e-qualidade

O professor deve promover feedbacks ao
longo do desenvolvimento do percurso inves-
tigativo, de modo a:

e Ampliar o repertério de conhecimentos;

e Desenvolver competéncias relacionadas ao
desenvolvimento do pensamento cientifico,
critico e criativo, a empatia e cooperacéo e a
capacidade de comunicacéo.

E podem ser de diferentes ordens:

e Relacionados as atividades em desenvolvi-
mento para avaliar como esta sendo feita, se
precisa melhorar, replanejar, finalizar;

e Relacionadas ao envolvimento dos es-
tudantes no projeto, fazendo com que reflita
sobre suas ac¢odes;

e Relacionadas a valorizac&o e encorajamen-
to do estudante para que continue engajado
na realizacéo do projeto;

eRelacionadas as aprendizagens, ao proces-
so como um todo, para saber se o estudante
estd compreendendo o que esta sendo
proposto.

Sintese:

e Qual foi o resultado final dessas investi-
gacdes?

e Quais caminhos foram percorridos para se
chegar a esse resultado?

eQual "produto final" vamos apresentar
como resposta ao problema investigado?

Produto final: pode ser um texto coletivo,
livro, desenhos, cartazes, seminario, feira de
ciéncias, maquete, video, dentre outros.
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E a socializagdo oficial do que foi aprendido
pelos estudantes (habilidades e competén-
cias desenvolvidas) por meio de videos,
mostras pedagogicas, cartazes, exposi¢ao
oral, etc.

A apresentacdo pode ser feita para outras
turmas da escola, para as familias ou para a
comunidade.

Comunicagéao

5. Uso e selecao de materiais pedagogicos

Que tal discutirmos sobre o uso dos materiais pedagogicos? A selegéo e a utilizag&o dos
materiais e recursos pedagogicos contribuem, sobremaneira, para o processo de al-
fabetizacéo.

Ao pensar a organizagdo do ambiente alfabetizador, do tempo e do espaco, é funda-
mental considerarmos algumas questdes especificas da sala de aula do primeiro ano, ja que o
ambiente pode possibilitar diversas situagdes de interag&o, provocando nos estudantes a curi-
osidade, o desejo de explorar objetos, textos, texturas, gestos e movimentos.

Para tanto, destacamos questdes pertinentes para a organizagao de nossa sala de aula.
Vamos la!...

+ Quais materiais podem ser utilizados no processo de alfabetizagéo?

+ Como utilizar os recursos pedagogicos para a apropriagéo e uso da lingua materna e
do pensamento matematico?

+ De que modo construir um ambiente alfabetizador?



Vejamos...

Para a Educacéo Infantil, a BNCC e o DC-GO Ampliado destacam a importancia da
regularidade, da continuidade e da apresentagdo de um mesmo conhecimento em contextos
diferentes, com recursos e estratégias metodolégicas variadas. Quando o conteudo € ensina-
do de maneira criativa e diversificada, pode gerar maior engajamento e compreensdo
do conhecimento pela criancga.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, utilizar recursos e estratégias pedagdgicas di-
versas pode contribuir para que as transi¢cdes, de uma etapa para outra ocorra, ocorra sem
grandes impactos para as criangas.

O trabalho de alfabetizagdo deve extrapolar as paredes da sala de aula, explorando os
mais diferentes espacos da instituicdo e entorno, tais como: quadra e patio (espacos e objetos,
guantidades e classificacdo de elementos); cozinha (balancas e medidores); biblioteca (textos
da linguagem matematica, revistas, jornais e livros literarios). Enfim, a educac¢éo ocorre das
pracas a cozinha, dos canteiros a escola... A diversidade € elemento crucial nesse processo.

Ao utilizar a sala de aula como ambiente de aprendizagem, devemos considerar que a
maneira de organizacao interfere na apropriacédo dos conhecimentos. Este espaco deve ser
estruturado para promover o brincar, a criatividade e o desenvolvimento das multiplas lingua-
gens.

Uma vez que a disposicao das carteiras de forma rigida nas aulas, muitas vezes enfilei-
radas, nao contribuem para o dialogo/argumentacao, entdo, devemos pensar criativamente na
disposicédo dos objetos no espaco. Tanto na disposi¢cado das carteiras, quanto na selegcéo dos
materiais usados, ha intencionalidade pedagdgica, por isso, devemos ser cuidadosos para que
a sala de aula seja um espaco de aprendizagem efetiva.

Devemos promover e valorizar as formas de linguagem das criangas no processo de al-
fabetizac&o. Alem do dialogo, precisamos levar em consideragao o registro matematico, com o
uso dos simbolos, algarismos e desenhos, ja que esse registro retrata formas de pensar, ideias
e processos de aprendizagem de cada crianca.

Sugestao?...

Para promover aprendizagens significativas, sugerimos um painel de exposicao dos
registros das atividades feitas no cotidiano, isso porque esse suporte pode contribuir para a
visualizagdo, bem como auxiliar o processo de planejamento e execugao das atividades, tanto
pelos professores, quanto pelos estudantes.
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Destacamos a importancia de ndo usarmos somente materiais prontos. E importante
oportunizarmos a constru¢gao de materiais pelas criangas e para as criangas. Essa produgao
de material multissemi6tico valoriza o fazer docente. Vejamos exemplos de produgbes pos-
siveis para a elaboragao de cartazes, contendo:

e tabela de pontuacgéo de jogos;

e textos variados;

e listas de preferéncias;

e pinturas;

e colagens;

e mandalas;

e calendario;

e dados de pesquisa em graficos.

Os materiais elaborados com intuito pedagoégico (domind, blocos logicos, material
dourado, abacos); bem como os materiais que ndo foram estruturados para fins didaticos, mas
gue sao utilizados para o processo de aprendizagem (tampinhas, canudos, palitos de picolé,
embalagens), também contribuem para uma aprendizagem significativa.

Esses materiais pedagogicos devem ser explorados, frequentemente, pelas criancas,
auxiliando no processo de alfabetizacdo. E fundamental que eles estejam armazenados em

local de facil acesso, como armarios, estantes e mesas

Para esclarecer, vamos listar esses materiais....

Alfabetizacdo em Lingua Portuguesa

W Livros literarios v Folders
v Alfabeto v/ Encartes
WV Cartazes significativos v Jornais
v Brinquedos estruturados ou n&o v Atlas
estruturados v Mapas

wfJogos (caga-palavras, boliche com letras,  Globo terrestre
esconde-esconde de letras, bingo de letras, | ¢ Fitas métricas

silabas e palavras, Jogos de memodria) ¥ Réguas

v Caixa de letras surpresa v Relogios

v Ditados v Jogos do PNAIC

v Aplicativos voltados para alfabetizagéo v Sacola literaria

vfBonecas e bonecos v Caixa literaria

VfFantasias vf Panfletos de supermercados e outros.
vfFantoches +f Embalagens

v/ Rétulos
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Alfabetizacao Matematica

«f Calendario

v Relogios analogico e digital

W Textos que apresentem elementos da lin-
guagem matematica, tais como: graficos di-
versos, tabela de pontuacao de jogos, rotu-
los de embalagens, placas de transito, en-
dereco, receitas, cantigas e poemas

W Tabela numérica (nimeros de 1 a 100)
W Varal de simbolos numéricos

W Listas de assuntos variados

V¥ Painel de chamada das criancas

¥ Dinheirinho de papel e moeda

v Fichas escalonadas até 99

v Fichas numeradas de 0 a 9, pelo menos
5 jogos

¥ Colecgdes: bichinhos, botdes, sementes,
migangas

v Tabela de quadro de valor e lugar (Q.V.L.)
vfDados com formatos e valores variados

vf Painel para a exposigdo de registros das
criangas

¥ Régua fixa na parede e fita métrica em
decimetros

¥ Balanga para identificar o peso das cri-
ancas e objetos grandes, balanca para pe-
guenos objetos e para medida de ingredi-
entes

v Revistas e panfletos (supermercados e
farmacias) para recorte

v Jogos: domind, blocos légicos, material
dourado, abacos, jogos do PNAIC

v Embalagens de produtos

v/ Tampinhas

v/ Palitos ou canudos coloridos

v Ligas elasticas

v/ Revistinhas didaticas com

desafios matematicos

v/ Quadrados e triangulos méagicos

+f Atividades de desafios matematicos com
problemas de légica.
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Como trabalhar esses materiais?

Podemos reunir alguns deles em uma “Caixa Matematica”, individual ou coletiva. Pensando na
organizagdo de uma turma de primeiro ano do Ensino Fundamental, orientamos o uso de di-
versas caixas matematicas coletivas. Cada caixa matematica, de uso coletivo, precisa conter
um dos seguintes materiais em grande quantidade, tais como:

e palitos ou canudos coloridos;

e ligas elasticas;

e tampinhas;

e fichas numeradas de 0 a 9;

e dados;

e Quadro de Valor e Lugar (Q.V.L.);

e colecdes de bichinhos;

e sementes;

e botdes;

e micangas,

e dinheirinho de papel e moedas;

e relogios analdgicos;

e fichas escalonadas ate 99;

e fitas métricas;

e revistas;

e panfletos para recorte, entre outros.

Quando houver necessidade de levar os materiais para casa, orientamos a sacola
matematica. Nela, o estudante pode exercitar em domicilio os conhecimentos aprendidos
na escola. Por exemplo, apos realizar atividade de contagem e resolucéo de situagao-proble-
ma, com calculos de adicao, a crianga podera levar palitos, ligas e tabelas de Q.V.L. para casa.

No processo de alfabetizagdo em Lingua Portuguesa, sugerimos a “Caixa Literaria”.

Nessa caixa, de uso coletivo, o estudante encontrara:

e livros literarios diversos;

e jornais;

e revistas;

e histéria em quadrinhos;

e pinturas;

e textos diversos;

e giz de cera;

e |apis de cor.

Durante as aulas, podemos apresentar aos estudantes essa caixa, estimulando a leitura
e uso do material. Para trabalhar em casa, quando necessario, orientamos a sacola literaria.

Acreditamos que os livros e os materiais diversos contidos na sacola podem contribuir
para a participacao da familia e para a formagao do sujeito leitor.

Vimos a importancia do uso dos materiais pedagogicos no processo de alfabetizacdo...
Que tal usarmos frequentemente?!... Nossos estudantes agradecem!



6. Participacao da familia

/

Com frequéncia, falamos de participacdo da familia na educagdo, principalmente,
quando tratamos da alfabetizacdo. Nesse processo, devemos considerar 0s Ssujeitos
envolvidos:

e professores;

e colegas de turma;

e coordenador pedagodgico;

e diretor;

e funcionarios administrativos da escola;

e familia, entre outros.

Da relacao estabelecida entre as criangas e os sujeitos envolvidos, a promoc¢éo da
aprendizagem significativa pode ocorrer. Para promover um canal aberto para o aprendizado,
a parceria entre a familia e a escola é fundamental.

Familia, escola, dialogo e parceria... Ah, ndo podemos deixar de indagar:
e Qual é o papel da escola na alfabetiza¢ao?

e Como a familia pode contribuir para o processo de alfabetizacdo?

e E quando a familia n&o souber ensinar, como proceder?

Essas questbes suscitam reflexdes, estudos e discussdes.... E, quando refletimos,
valorizamos o conhecimento e promovemos uma vida escolar exitosa. Ora, se os agentes
responsaveis pela educacao da crianga se envolverem no processo, a chance de que a al-
fabetizacdo ocorra aumenta. Entdo, como forma de conseguirmos o engajamento dos pais
e/ou responsaveis na aprendizagem infantil, destacamos algumas acdes cruciais:

e manter os pais e/ou responsaveis informados sobre as aprendizagens das criancgas
em processo de alfabetizac&o, apresentando o que € necessario para que elas leiam
e escrevam de forma espontanea e colaborativa;
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e orientar as familias e/ou responsaveis sobre algumas agbes que podem auxiliar a cri-
anca no processo de apropriagdo do SEA, por exemplo: pedir que nos momentos de
lazer contem as historias que ouviam quando criangas; que convidem as criangas
para estarem préximas quando fizerem uma receita culinaria; que perguntem o que
os filhos estdo aprendendo e o que estado tendo dificuldades de aprender;

e informar aos pais/responsaveis e as criangas sobre o trabalho pedagdgico realizado
pela escola quanto aos objetivos, as formas de abordagem de ensino e as aprendiza
gens dos estudantes;

e realizar reunides perioddicas para que a equipe docente possa entender o contexto fa
miliar e a historia de vida de cada crianga;

e estabelecer uma comunicagéo efetiva e respeitosa de forma que as familias se
sintam motivadas e comprometidas com a vida escolar de seus filhos.

Atencéo!

Devemos estar atentos a linguagem e as orientacbes dadas para as familias. Elas
devem ser assertivas, claras, objetivas e respeitosas. Se determinada crianca precisa aprofun-
dar seu conhecimento sobre a relagdo numero-quantidade, precisamos orientar sobre algu-
mas acdes, como:

e solicitar que a crianga em casa separe por cor, tamanho, funcéo seus brinquedos,

sapatos e roupas;

e pedir uma sequéncia numérica de 2 em 2, ou de 3 em 3, utilizando os palitos de

picolé.

Para que isso seja possivel, € imprescindivel que tenhamos em maos o diagndéstico dos
estudantes com as dificuldades, potencialidades e metas individuais a serem alcangadas.

Precisamos ter em mente que o uso de falas genéricas nao contribuem para o processo
de alfabetizac&o. Por exemplo:

e \/océ precisa estudar com seu filho!

e Seu filho ndo alfabetiza!

e Seu filho esta com dificuldades em Matematica, tem que estudar os numeros com ele

em casal

Precisamos ser mais claros e especificos ao solicitar a parceria da familia. Compreen-
demos que tao importante quanto a funcao do professor na educacao das criancgas, é o papel
dos pais/responsaveis, afinal sdo eles que estabelecem os primeiros ciclos de aprendizagem
em casa.

Cabe a escola (professores, servidores administrativos e equipe diretiva), estreitar as
relacées com as familias, aproximando-as da instituicdo, a fim de que se envolvam de forma
eficaz no processo de aprendizagem e desenvolvimento das criangas.



/. Ampliando os conhecimentos...

* |INf
- -

Para aprofundarmos, sugerimos as seguintes obras e sites:
¢ MORAN, Jose; Metodologias Ativas de Bolso. Editora do Brasil, 2019.
¢ VICKERY, Anitra. Aprendizagem ativa nos anos iniciais do ensino fundamental. Editora
Penso, 2016
¢ BERGMANN, Jonathan; SAMS, Aaron. Sala de aula invertida — Uma metodologia ativa de
aprendizagem. LTC, 2016
e PILATI, Eloisa. Linguistica, gramatica e aprendizagem ativa. Pontes Editores, 2017

e MATTAR, Jodo. Metodologias ativas para educacgdo presencial. Artesanato Educacional,
2017

¢ BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educagao inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica. Penso, 2018

¢ CORTELAZZO, Angelo Luiz. Metodologias ativas e personalizadas de aprendizagem. Alta
Books, 2018

¢ BENDER, Willian. Aprendizagem baseada em projetos. Editora Penso, 2014

¢ BACICH, Lilian. NETO, Adolfo Tanzi. TREVISANE, Fernando de Mello. Ensino Hibrido: per-
sonalizagéo e tecnologia na educagado. Penso Editora Ltda, 2015.

https://www.jornaljoca.com.br/
https://lunetas.com.br/
https://educamidia.org.br/
https://www.escrevendoofuturo.org.br/

https://leiturinha.com.br/
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8. Concluindo...

Ao longo do Documento, dialogamos sobre a organizagéo do trabalho pedagogico, re-
fletimos sobre como e o que ensinar as criangas. Conversamos, tambéem, sobre os conceitos
de Atividade Permanente, Sequéncia Didatica e Projeto Investigativo, como possibilidades
metodoldgicas a serem utilizadas. Da Matematica a Lingua Portuguesa, o processo de al-
fabetizagdo n&o se limitou a fragmentacao dos saberes, ao contrario, esforgamos para avangar
rumo a integragao dos componentes.

Neste Documento, apresentamos as aprendizagens essenciais para o primeiro ano do
Ensino Fundamental. Nosso desafio & contribuir efetivamente para a pratica docente, sem
perder vista os documentos orientadores curriculares (nacional e estadual).

No caminho das praticas inovadoras, buscamos maximizar a criatividade dos profes-
sores.

Para tal, trouxemos propostas de atividades criativas a serem desenvolvidas no cotidi-
ano da sala de aula, integrando os campos de atuagéo e as praticas de linguagem, bem como
as ideias fundamentais da Matematica.

Com satisfagdo, chegamos ao términol... No entanto, esperamos que esse desfecho
seja um caminho possivel rumo a integragdo dos saberes; rumo a implementagéo da BNCC e
do DC-GO Ampliado.
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