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Unidade Tematica

5% SERIE

1° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria VMunicipr_alwde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Contextos e praticas

¢ Apreciagdo e compreensao das caracteristicas
expressivas das artes visuais tradicionais e
contemporéaneas.

e Analise e valorizagdo do patriménio cultural
material e imaterial em ambito local, regional e
nacional.

(EAJAARO0501) Reconhecer a importancia do estudo das Artes Visuais no ambito
escolar através de conceitos basicos e significagdes que a linguagem permeia.
(EAJAARO0502) Identificar e explorar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporéneas, em ambito local, regional, nacional e universal, refletindo sobre suas
diferentes representagoes.

Elementos da linguagem

e Pesquisa e criagdo com elementos da
linguagem visual.

¢ Apreciagcdo e compreensao das Inter-relacbes
de elementos visuais no cotidiano.

(EAJAARO0507) Pesquisar, explorar e produzir utilizando elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, volume, ritmo, movimento, textura,
plano/superficie, etc.).

(EAJAARO0508) Desenvolver autonomia nas tomadas de decisbes em relacdo as
producgdes artisticas pessoais.

(EAJAARO0509) Pesquisar e explorar elementos da arte visual que dialogue com outros
sentidos e percepcbes além do visual (tateis, gustativas, auditivas, olfativas),
compreendendo seus significados e concepgdes estéticas.

Matrizes estéticas e culturais

¢ Estudo e compreensao de matrizes estéticas e
culturais locais, regionais, nacionais, articulando-
as com as internacionais.

(EAJAARO0512) Conhecer e analisar as distintas matrizes estéticas em ambito local,
regional, nacional e universal, identificando as diferentes concepgbes estéticas.
(EAJAARO0513) Pesquisar e ampliar a compreensdo sobre a diversidade cultural
presente em festas, jogos, dangas, cangdes e histdrias de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

(EAJAARO0514) Investigar os aspectos histdricos, sociais e politicos das producdes
artisticas, problematizando as diferentes narrativas e categorizagcdes da arte (arte
tradicional, arte contemporanea, artesanato, folclore, arquitetura, arte digital, design,
etc.).

Materialidades e imaterialidades

e Formas de expressao artistica

e Experimentacdo com materiais e técnicas
artisticas convencionais, nao convencionais e
digitais

(EAJAARO0518) Pesquisar, distinguir e explorar diferentes formas de expresséao artistica
como: desenho, croquis, maquetes, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagcéo, video, fotografia, performance entre outras possibilidades,
fazendo uso sustentavel de materiais, recursos e técnicas.

(EAJAARO0519) Explorar objetos concretos e imaginarios na expressao artistica
buscando estabelecer diferentes relagdes, conexdes e significados;

Arte-Dancga

Contextos e praticas

e Arte e cultura de massa

o Manifestagbes e interseccdes presentes na
cultura popular urbana

(EAJAARO0531) Perceber e contextualizar as expressdes das tradigcbes e das culturas
contemporaneas e periféricas em ambito regional e nacional, ressaltar aspectos
estruturais e estéticos levando em consideragdo a produgéo de conteudo veiculada
pelas diferentes midias.
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¢ Contexto regional e produgéo local em danga (EAJAARO0532) Identificar e estabelecer relagbes entre a danga em diferentes contextos
« Estudo e pesquisa de dancas veiculadas pelas | com outras manifestagcbes artisticas, ressaltando a produgéo local de grupos,
midias televisivas e virtuais instituicbes de ensino formais/informais e eventos culturais regionais.

e Danca, género, sexualidade e identidade (EAJAARO0S533) Reconhecer, contextualizar e (re)significar as dancas veiculadas pelas
midias, onde o educando seja capaz de estabelecer relagbes entre os padrdes de corpo,
género, sexualidade e identidade presentes nestes contextos.

(EAJAARO0534) Vivenciar distintas manifestacbes de expressdo, percepgao e
consciéncia do corpo a partir do estudo da cultura urbana regional, ressaltando tragos
e elementos da vida cotidiana na apresentagao e constituicdo de obras de Arte.
(EAJAARO0545) Reconhecer e compreender as especificidades da musica como area
de conhecimento cientifico a partir do contexto sociocultural.

(EAJAARO0546) Formular e descrever a fungéo social da musica ao longo do processo
histérico tendo em vista as contradi¢goes historicas sociais engendradas nas sociedades,

Contextos e praticas em tempos e espacos distintos.
e Conceito de Musica (EAJAAR0547) Reconhecer e interpretar as manifestagdes musicais que reforgam a
¢ Funcao social da Musica goianidade em detrimento da cultura musical massificada.
Arte-Musica ¢ Musica regional (EAJAARO0548) Especificar e demonstrar as caracteristicas formadoras da musica
e Cultura popular goiana no tocante a concepc¢édo formal e informal em musica.
e Cultura erudita (EAJAARO0549) Conhecer e valorizar o patrimbnio € memoria cultural, material e
« Amusica e a cultura de massas imaterial de Goias.
(EAJAARO0S550) Relatar e descrever as caracteristicas fundamentais da cultura popular
e erudita.

(EAJAARO0551) Conhecer e reconhecer as caracteristicas da musica indigena e
relaciona-las aos elementos constitutivos da musica.

(EAJAARO0570) Compreender a importancia do estudo do teatro no &mbito escolar
através de conceitos bésicos e significagdes que permeiam esta linguagem artistica.

Contextos e praticas (EAJAARO0S571) Conhecer e identificar diferentes géneros teatrais, assim como seus

¢ Manifestacdes teatrais locais e regionais processos historicos.

¢ Textos dramaticos (EAJAARO0572) Compreender o teatro como um produto cultural, ético, politico e estético
Arte-Teatro e . o .

e Histéria do teatro goiano historicamente construido.

e Géneros teatrais (EAJAARO0573) Conhecer e refletir sobre os textos dramaticos e as manifestagdes

e Atuagéo profissional em teatro teatrais locais e regionais historicamente construidas, considerando e valorizando seus

contextos sociais e culturais.
(EAJAARO0S574) Conhecer diferentes profissdes que envolvem o fazer teatral.
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Unidade Tematica

2° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria Municip_alrde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Contextos e praticas

¢ Pesquisa e exploragao de técnicas, recursos e
procedimentos para a producdo de narrativas
visuais

e Experimentacdo com materiais e técnicas
convencionais, ndo convencionais e digitais

e Apreciagdo e analise dos significados
expressivos em imagens presentes no cotidiano.
e Arte e leitura

e Manifestacdes artisticas

(EAJAAROS503) Ampliar a capacidade de interpretar, simbolizar e criar novas
representacdes a partir do repertorio imagético do cotidiano.

(EAJAARO0504) Criar novas formas de representar ideias potencializando a percepcgao,
o imaginario e o repertério imagético pessoal, por meio da apreciagdo de diferentes
contextos estéticos das artes tradicionais e contemporaneas.

(EAJAARO0505) Identificar e explorar as visualidades presentes na vida cotidiana,
reconhecendo as interagdes e conexdes entre os elementos da linguagem visual que
os constitui: fotografia, cartazes, televiséo, publicidade, desenho industrial, entre outros.
(EAJAARO0S506) Investigar e problematizar as relagbes entre arte e leitura da realidade,
argumentando sobre a diversidade de manifestagdes artisticas presentes no cotidiano.

Elementos da linguagem

¢ Produgéo artistica visual a partir da exploragéo
de técnicas e procedimentos em pintura gravura,
grafite, fotografia, arte digital, instalagao, etc.

(EAJAARO0510) Identificar e refletir sobre a diversidade e as inter-relagbes dos
elementos da linguagem visual presentes no cotidiano, como: cenarios, vitrines, roupas,
aderecos, objetos domésticos, acessoérios, vestimentas, meios de comunicacao, entre
outros.

(EAJAARO0511) Identificar, analisar e explorar as relagdes entre as artes visuais com
outras modalidades artisticas e areas de conhecimento humano, estabelecendo
relagdes entre esses conhecimentos e as produgdes individuais e coletivas.

Matrizes estéticas e culturais

¢ Conhecimento da diversidade étnica, racial de
género, politica e social em manifestacbes
artisticas local, regional, nacional e internacional
¢ Investigacao e experimentacdo com
manifestagdes artisticas e culturais locais,
regionais e nacionais

e Conhecimento e valorizagdo do patrimdnio
cultural material e imaterial em ambito local,
regional e nacional

(EAJAARO0515) Reconhecer, refletir e valorizar a diversidade racial, étnica, de género,
politica e social, nas diferentes manifesta¢des artisticas locais, regionais e nacionais,
exercitando o respeito as diferentes identidades culturais.

(EAJAARO0516) Investigar, valorizar e interagir com o patriménio cultural, material e
imaterial da cultura local, regional e nacional,

(EAJAARO0517) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas.

Arte-Danca

Elementos da linguagem

e Agbdes Corporais: saltar, girar, cair, expandir,
recolher, deslocar, inclinar, parar, torcer,
transferéncia de peso

¢ Estudo dos fatores de movimento propostos por
¢ Rudolf Laban (Espago, forga/peso, tempo/ritmo
e fluéncia)

(EAJAARO0535) Criar, jogar e improvisar movimentos dancados de modo coletivo,
buscando ampliar a experiéncia artistica em dancga através de propostas tematicas.
(EAJAARO0536) Reconhecer e exercitar varias formas de movimentos dangados,
levando em consideragao orientagcbes anatdbmicas, alinhamentos posturais, eixos,
transferéncia de peso, tempos, planos, direcdes, etc.

(EAJAARO0537) Explorar as possibilidades de movimento no/pelo corpo, possibilitar a
ampliacdo de significados, sentimentos e ideias que compde uma obra de Arte em
danca.

www.goiania.go.gov.br
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(EAJAARO0538) Ampliar as percepgoes e sensagbes bem como diferentes formas de
orientagao no espacgo e tempo de movimento sobre o préprio corpo e o corpo do outro,
explorar essa relagao e identificar possibilidades de criagao a partir dela.

Elementos da linguagem
e Parametros do Som

¢ Figuras musicais

¢ Valores

(EAJAARO0S552) Analisar, reconhecer as estruturas musicais dos diferentes géneros.
(EAJAARO0S53) Reconhecer e manipular a matéria prima da musica, o som,
reconhecendo suas principais caracteristicas.

(EAJAARO0S54) Descrever e empregar os elementos constitutivos da musica através de
praticas diversas: percussao corporal, pratica coral, etc.

(EAJAARO0555) Reconhecer, esquematizar e praticar os elementos constitutivos da

Arte-Musica e Compassos Simples musica (melodia, ritmo, harmonia, etc).
¢ Unidade de tempo (EAJAARO0556) Identificar e distinguir as generalidades dos compassos;
e Unidade de compasso (EAJAARO0557) Conhecer e compreender as fungdes da unidade de tempo e de
¢ Notas musicais €compasso. _
e Escalas (EAJAARO0558) Identificar no pentagrama e solfejar as notas musicais a partir da pratica
coral.
(EAJAARO0559) Compreender e praticar as escalas por meio da leitura métrica.
(EAJAARO0575) Analisar criticamente teatralidades presentes nos diferentes meios de
Elementos da linguagem comunicacgao (TV, internet, jornal, outdoor, etc.).
e Teatro e vida cotidiana (EAJAAROS576) Explorar diferentes espacialidades, temporalidades, sonoridades,
e Composicao cénica fisicalidades.
e Espacialidades, temporalidades, sonoridades, | (EAJAARO577) Explorar cenicamente teatralidades da vida cotidiana (variadas
fisicalidades entonacdes de voz, diferentes corporeidades, diversidade de personagens e narrativas,
etc.).
Arte-Teatro (EAJAARO0S578) Explorar a atencdo, a percepcdo, a criagcdo e a capacidade de

Processos de criacéo

e Improvisacéo

¢ Jogo simbdlico e Jogo teatral

e Fazer teatral

¢ Registro dos processos de criagao

improvisagao por meio dos jogos simbdlicos e teatrais.

(EAJAARO0S579) Refletir coletivamente e criticamente sobre os processos criativos
implicados no fazer teatral.

(EAJAARO0580) Explorar a imitagédo e o jogo simbdlico, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro.

(EAJAARO0581) Compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio do jogo teatral.
(EAJAARO0582) Compreender, identificar e explorar diferentes modos de registro do
processo de criacao.
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Unidade Tematica

3° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria Municip_alwde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Materialidades e imaterialidades

e Pesquisa e selecdo de materiais para as
producgdes artisticas com materiais alternativos e
digitais.

e Utilizacdo de elementos da linguagem visual
articulado as novas tecnologias.

(EAJAARO0520) Ampliar repertério pessoal em relagdo as diferentes linguagens e
manifestacdes artisticas articuladas a arte digital.
(EAJAARO0521) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animagoes, jogos eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwarers etc.)
aplicando - os nos processos de criagao artistica.

Processos de criacao

¢ Planejamento, elaboracdo e criagao artistica
individual e coletiva.

e Contato e vivéncia com as propriedades
expressivas e construtivas de materiais, recursos
e procedimentos em artes visuais.

e Associagbes e correspondéncias de criagdo
entre as linguagens artisticas.

¢ Registro individual e coletivo de processos de
produgao artistica.

e Criagcao artistica em espacgo bidimensional e
tridimensional.

(EAJAARO0522) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola, da comunidade e da cidade.
(EAJAARO0523) Refletir e dialogar sobre a sua criagéo e as dos colegas, identificando a
pluralidade de sentidos nos contextos do processo criativo.

(EAJAARO0524) Planejar e criar formas plasticas e visuais em suportes e espagos
diversos (bidimensional e tridimensional).

(EAJAARO0525) Desenvolver a autonomia para a criacdo de propostas expressivas,
propondo novos cédigos, configuragdes de ideias e poéticas pessoais.

(EAJAAR0526) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes e os
processos criativos entre as diversas representagdes visuais e linguagens artisticas.
(EAJAARO0527) Desenvolver estratégias de registros sobre o processo e o percurso
artistico de forma critica, reflexiva e poética, utilizando diferentes propostas (visual,
corporal, sonora, escrita, multimeios, etc).

Processos de criagao
e Técnicas de improvisagao.
¢ Processos de pesquisa de movimento.

(EAJAARO0539) Considerar aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento explorando diferentes matrizes estéticas e
culturais, dando destaque a valorizagdo da cultura regional goiana e seus modos de
producéo nas relagbes com comunidades locais, povos indigenas, rurais, quilombolas
e outros.

Arte-Danca o e (EAJAARO0540) Investigar, experimentar e propor diferentes situagbes de pesquisa,
* Processos d_e composi¢ao coreogrgﬂca. improvisagao e criagdo de movimentos, utilizando-as como fonte para a construgdo de
o_P_rocesso criativo, novas tecnologias e cultura vocabulrios corporais dangados.
digital. (EAJAARO0541) Explorar o uso de diferentes tecnologias e recursos digitais como forma

de registro audiovisual e sensorial de obras de Arte em danga, ampliar a compreensao
e relacionar aspectos da percepgao estética do sujeito.
(EAJAARO0560) Construir, reproduzir ou reelaborar instrumentos musicais, utilizando-os
Materialidades em repertorios.
Arte-Musica e Classificagdo dos Instrumentos musicais. (EAJAARO0561) Apontar, analisar e avaliar o desenvolvimento dos instrumentos

¢ Elementos constitutivos da musica.

musicais convencionais com o processo de apropriagcdo e condicdes materiais de
sociedades pertencentes a culturas diversas.

www.goiania.go.gov.br
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(EAJAAR0562) Compreender os elementos da linguagem musical ao desenvolver e
aprimorar a apreciagao e a pratica musical de forma critica e articulada.
(EAJAARO0S563) Identificar e classificar instrumentos musicais a partir de suas
respectivas familias.
(EAJAARO0583) Conhecer e refletir sobre os elementos constitutivos da linguagem
teatral presentes em diferentes manifestagdes culturais locais, regionais e nacionais.
Matrizes estéticas e culturais (EAJAAR0584) Compreender a diversidade de género, racial, étnica, politica, social nos
e ManifestacOes teatrais. diferentes contextos teatrais.
¢ Teatralidade das manifestacgdes culturais. (EAJAARO0585) Valorizar a sua identidade e a do outro, por meio das experiéncias
Elementos da linguagem teatral. teatrais.
e Patriménio cultural. (EAJAARO0586) Conhecer, reconhecer e valorizar o patriménio cultural material e
Arte-Teatro imaterial teatral, de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias.
Materialidades (EAJAAR0587) Compreender e registrar os processos de pesquisa e criagdo de
* Figurino. figurinos, de cenarios, de objetos cénicos, de aderegos, de maquiagem e outros
¢ Cenario. elementos que compdem o fazer teatral.
¢ Objetos cénicos. (EAJAARO0588) Compreender as possiveis utilizagdes ou nao utilizagdes de: figurinos,
e Maquiagem. cenarios, objetos cénicos, aderegos, maquiagem na composigao cénica, observando as
« Sonoplastia relagdes e inter-relagdes entre eles.

Unidade Tematica

Objetos de conhecimento/contetdos

4° BIMESTRE

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Arte-Artes Visuais

Espacos e atuagdes de linguagem artistica

¢ Apreciacéo e contato com diferentes espagos e

atuagao das artes visuais.
e Identificacéo e analise de categorias

diferenciadas de Arte e estilos diferenciados de

artistas e demais profissionais da arte.

e Processos de registro pessoal e coletivo de

vivéncias e experiéncias estéticas.

¢ Utilizagdo de fontes de informagéo presentes

nos espagdes de atuagao das artes visuais.

(EAJAARO0528) Reconhecer, investigar e explorar diferentes categorias de espacos e
atuacOes das artes visuais (museus, galerias, instituicées, feiras, pragas, ruas, centros
culturais, mercados, shoppings, artistas, artesaos, curadores, etc.) e outras instituigdes
promotoras da cultura visual.

(EAJAARO0529) Conhecer, valorizar e interagir com artistas, artes@os e curadores locais,
estabelecendo relagdes com profissionais destas categorias em ambito nacional e
internacional.

(EAJAARO0530) Elaborar, de forma pessoal e diversificada, registros, sistematizacdes e
comunicagdo sobre as experiéncias vividas nos diferentes espagos e instituicoes
culturais.

Arte-Danca

Materialidade
¢ Arte urbana/Arte publica.

e Dancas e movimentos sociais artisticos no

contexto urbano.

(EAJAARO0543) Vivenciar distintas manifestagcbes de expressdo, percepgdo e
consciéncia do corpo a partir do estudo da cultura urbana regional, identificando
manifestagdes de dancga e coletivos artisticos.

(EAJAARO0544) Explorar o uso de diferentes tecnologias e recursos digitais como forma
de registro audiovisual e sensorial de obras de Arte em danga, ampliar a compreensao
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e Danga e produgdo audiovisual em danga no | e relacionar aspectos da percepgéo estética do sujeito com os diferentes meios de
contexto regional. producao e apresentagao de produtos artisticos.
¢ Repertérios em danga e recursos digitais.
(EAJAARO0564) Elaborar, interpretar e registrar jingles, trilhas sonoras e as composigdes
Notagao e registro musical musicais que se vinculam aos movimentos musicais com os quais os jovens e adultos
» Notag&o musical. se identificam.
¢ Pauta. (EAJAARO0S65) Avaliar e reconhecer a necessidade de uma convengéo para o registro
¢ Claves. musical, assimilando simbolos/formas (convencional ou n&do convencional) para
¢ Figuras musicais. registrar o repertério vivenciado.
A . e Valores. (EAJAARO0566) Identificar e praticar as figuras musicais com seus respectivos valores
rte-Musica . ; s
por meio da leitura métrica.
(EAJAARO0567) Experimentar e explorar sons vocais e corporais empregando-0s
Processos de criagéo individualmente ou em grupo, em criagdes e interpretagdes.
e Composicao. (EAJAARO0568) Registrar, generalizar e interpretar trechos de musica grafados de modo
e Improvisagao. convencional e/ou ndo convencional.
¢ Paisagem sonora. (EAJAARO0569) Identificar e organizar os sons de acordo com os parametros do som e
0s elementos constitutivos da musica.
(EAJAARO0589) Conhecer, apreciar e distinguir diferentes modalidades teatrais
; ; tradicionais e contemporaneas.
?:tiitrz‘:lfse%iéggg?seprggo cénico na agéo teatral (EAJAARO0590) Conhgcer diferentes espagos cénicos (~rua, palco, _teat!‘o, escola, feiras
e vise versa. e outros nas perspectivas de palcos convencionais e ndo convencionais).
Arte-Teatro (EAJAARO0591) Refletir sobre a formagao de publico e as possiveis relagdes

¢ Relagao palco/ plateia.
¢ Tecnologia, recursos digitais e o teatro.
¢ Modalidades teatrais.

palco/plateia.

(EAJAARO0592) Compreender as multiplas possibilidades de interagdo da composicao
teatral com as diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrbnicos, gravacbdes em audio e video, fotografia, softwares etc).
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Unidade Tematica

6° SERIE

1° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria Municip_alrde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Contextos e praticas

e Distingdo e andlise critica das artes visuais
tradicionais e contemporaneas

e Pesquisa e criagdo com materiais e técnicas
convencionais, alternativas, ndo convencionas e
digitais

¢ Reflexdo e compreenséo dos significados

(EAJAARO0601) Reconhecer a importancia do estudo das Artes Visuais no ambito
escolar através de conceitos basicos e significagdes que a linguagem permeia.
(EAJAARO0602) Investigar e analisar criticamente formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporéneas, em ambito local, regional, nacional e universal,
refletindo sobre suas diferentes representagbes, exercitando a percepgdo e a
capacidade de simbolizar e valorizando o repertério imagético nos diferentes contextos.
(EAJAARO0605) Identificar as visualidades presentes na vida cotidiana, incluindo os
meios de comunicagao, reconhecendo as interagdes e conexdes entre os elementos da
linguagem visual que os constitui: fotografia, cartazes, televisdo, publicidade, desenho
industrial, entre outros.

Elementos da linguagem
¢ Investigacdo, exploracdo e criagdo com o0s
diferentes elementos da linguagem visual

(EAJAARO06G06) Investigar, utilizar e relacionar, em produgdes artisticas pessoais, 0s
elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, suporte, espaco,
volume, ritmo, movimento, textura, plano/superficie, etc).

Matrizes estéticas e culturais

e Estudo e compreenséo de matrizes estéticas e
culturais locais, regionais, nacionais,
relacionando-as com as internacionais

¢ Investigacao e experimentacdo com
manifestacdes artisticas e culturais locais,
regionais e nacionais

¢ Identificagdo e investigacdo do patrimdnio
cultural material e imaterial em ambito local,
regional e nacional

(EAJAARO0611) Apontar e identificar elementos comuns e distintos entre as diferentes
matrizes estéticas e culturais (africanas, indigenas, europeias, etc) e as manifestagdes
artisticas das culturas locais, regionais, nacionais e universais.

(EAJAARO0614) Apreciar e analisar imagens produzidas por artistas e veiculadas pelos
meios de comunicagao em diferentes contextos e culturas, bem como sua influéncia na
vida pessoal e social.

(EAJAARO0616) Investigar, valorizar e interagir com o patriménio cultural, material e
imaterial da cultura local, regional e nacional, incluindo suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes povos e épocas.

Materialidades e imaterialidades

e Contato e experimentacdo com materiais e
técnicas artisticas convencionais, nao
convencionais e digitais/virtuais

¢ Investigagdo e selecdo de materiais para as
produgdes artisticas com materiais alternativos,
e digitais

e Exploragao das propriedades expressivas da
arte produzida com recursos multimeios

(EAJAARO0617) Explorar diferentes formas de expresséo artistica como: desenho,
croquis, maquetes, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia, performance entre outras possibilidades, fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais, alternativas
e digitais.

(EAJAAR0618) Pesquisar e explorar imagens e expressoes artisticas produzidas com
materiais convencionais, inusitados e virtuais, analisando seus significados e
estabelecendo relagbes e conexdes.

(EAJAARO0619) Apreciar e produzir formas expressivas com recursos digitais.

Arte-Dancga

Contextos e praticas
¢ Arte e cultura de massa

(EAJAAR0628) Perceber e contextualizar as expressoes das tradigdes e das culturas
contemporaneas e periféricas em ambito regional e nacional, ressaltar aspectos
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e Manifestagbes e intersecgbes artisticas | estruturais e estéticos levando em consideragéo a produgéo de conteudo veiculada
presentes na cultura popular urbana pelas diferentes midias.
e Producdo cultural regional e formagdo em | (EAJAARO0629) Identificar e estabelecer relagbes entre a danga em seus diferentes
danca (formal/informal) contextos com outras manifestacdes artisticas, ressaltando a producgéo local de grupos,
instituicbes de ensino formais/informais e eventos culturais regionais.
(EAJAARO0630) Reconhecer, contextualizar e (re)significar as dangas veiculadas pelas
midias, onde o educando seja capaz de estabelecer relagbes entre os padrdes de corpo,
género, sexualidade e identidade presentes nestes contextos.
(EAJAARO0641) Organizar e relacionar a constru¢do do conhecimento musical, formal e
informal de Goias considerando o processo de desenvolvimento politico, cultural e
Contextos e praticas econdmico.
» Conceito de Musica (EAJAARO0642) Apreciar, refletir e argumentar sobre a cultura musical brasileira a partir
* Func&o social da Musica das matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas.
Art i ¢ Influéncia da musica afro (EAJAARO0643) Assimilar e Interpretar o vocabulario e repertério musical que se
e-Musica . . 5 ; o
¢ As origens do samba relaciona as diferentes linguagens artisticas.
e Musica regional (EAJAARO0644) Compreender criticamente e integrar-se a diversidade musical que
e As influéncias musicais de Goias compde o cenario artistico musical goiano.
e A musica e a cultura de massas (EAJAARO0645) Interpretar criticamente, assimilar e descrever os diferentes movimentos
e estilos referentes a musica brasileira no que diz respeito a origem as transformagdes
e caracteristicas no decorrer do processo historico.
(EAJAARO0672) Compreender a importancia do estudo do teatro no admbito escolar
através de conceitos bésicos e significagdes que permeiam esta linguagem artistica.
(EAJAARO0673) Apreciar, experimentar e refletir criticamente sobre as diferentes
Contextos e praticas modalgjades teatrais, como o telatro dde rua, o teatro musical, o teatro de formas
: : animadas, entre outros, contextualizando-os no tempo e no espago.
* Mo-dalldaﬁdgs teatrais (EAJAARO0674) Compreender e comparar diferentes estilos teatrais discutindo as
e Estilos cénicos e . -
Arte-Teatro « Principais artistas do teatro (locais e regionais multiplas possibilidades da estética teatral.
& nacionais) (EAJAARO0675) Conhecer, reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro locais e
R regionais e nacionais de diferentes épocas.
* Teatro Contemporaneo (EAJAAR0676) Investigar diferentes modos de criagdo, producdo, divulgaco,
* Teatro no ambito escolar circulagdo e organizagado da atuacdo profissional em teatro.
(EAJAAROG77) Estabelecer relagbes entre o teatro tradicional e o teatro
contemporéaneo.
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Unidade Tematica

2° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria Municip_alﬂde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Elementos da linguagem

¢ Analise critica das Inter-relagbes dos multiplos
elementos visuais no cotidiano.

e Producgéo, investigagdo e experimentagado de
técnicas, procedimentos e recursos a partir da
apreciacdo de pinturas gravuras, esculturas,
murais, grafite, cinema, fotografia, arte digital,
instalagao, etc.

(EAJAARO0607) Desenvolver a autonomia e autoconfianga nas tomadas de decisdes em
relacdo a materiais e técnicas nas producodes artisticas pessoais.

(EAJAARO0608) Discriminar e explorar elementos das artes visuais que dialoguem com
outros sentidos e percepgdes, como tateis, gustativas, auditivas, olfativas,
compreendendo seus multiplos significados.

(EAJAARO0609) Identificar, categorizar e refletir sobre a diversidade e as inter-relagdes
dos elementos da linguagem visual presentes no cotidiano, como: cenarios, vitrines,
roupas, aderegos, objetos domésticos, acessorios, vestimentas, meios de comunicagao,
entre outros.

(EAJAARO0610) Identificar e analisar as relagbes entre as artes visuais com outras
modalidades artisticas e areas de conhecimento humano, estabelecendo as possiveis
conexdes entre esses conhecimentos e as produgdes artisticas individuais e coletivas.

Elementos da linguagem
e Contato e improvisagao.
¢ Processo criativo e papéis do sujeito.

(EAJAARO0631) Criar, jogar e improvisar movimentos dancados de modo coletivo,
buscando ampliar a experiéncia artistica em danga através do didlogo com aspectos
estruturais do movimento.

(EAJAARO0632) Identificar e explorar distintas manifestagcbes em danca a partir da
cultura popular urbana, buscando ampliar a experiéncia sensivel e estética do sujeito a
partir dos conhecimentos/experiéncias prévias do educando;

Arte-Danca o Textos, subtextos e contextos da danca — | (EAJAAR0633) Explorar as possibilidades de movimento no/pelo corpo, possibilitar a
pesquisa e analise da produgéo goianiense em | ampliagdo de significados, sentimentos e ideias que compéem uma obra de Arte em
danca. danca.

(EAJAARO0634) Ampliar as percepgdes e sensagbes bem como diferentes formas de
orientagao no espacgo e tempo de movimento sobre o préprio corpo e o corpo do outro,
explorar essa relagao e identificar possibilidades de criagcao a partir dela.
(EAJAARO0646) Examinar e selecionar as diversas fontes sonoras reconhecendo suas
. caracteristicas.
Elementos da linguagem (EAJAARO0647) Esquematizar, avaliar e relacionar a partir dos parametros do som e dos
e Parametros do som. elementos constitutivos da musica, as diferentes fontes sonoras, sobretudo as que
» Figuras musicais. fazem parte do contexto goianiense e goiano.
¢ Valores. (EAJAARO0648) Explorar/manipular os elementos constitutivos da musica e reconhecer
Arte-Musica e Compassos binario. as caracteristicas dos instrumentos musicais convencionais e nao convencionais em

¢ Notas musicais.

¢ Tons e semitons.

e Ligadura.

¢ Ponto de aumento.

repertérios que valorizam a musica goianiense e goiana.
(EAJAARO0649) Reconhecer, explicar e conceituar os elementos da linguagem musical.
(EAJAARO0650) Explicar, nomear e dar exemplos a respeito dos pardmetros do som.
(EAJAARO0651) Apontar e descrever as generalidades dos compassos.

(EAJAAR0652) Compreender e descrever as fungdes da unidade de tempo e de
compasso.
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(EAJAARO0653) Localizar no pentagrama e solfejar as notas musicais a partir da pratica
coral.
(EAJAARO06G54) Identificar e praticar as escalas por meio da leitura métrica.

Arte-Teatro

Sistemas da Linguagem

¢ Estética teatral e espacgo cénico.

¢ Apreciacgdo de diferentes modalidades e estilos
teatrais.

¢ Tecnologia, recursos digitais e o teatro.

(EAJAARO0693) Conhecer, apreciar e distinguir diferentes modalidades e estilos teatrais
(tradicionais e contemporaneos), contextualizando-os no tempo e no espago.
(EAJAARO0694) Aprimorar a capacidade de apreciagéo da estética teatral.
(EAJAARO0695) Compreender as multiplas possibilidades de interagdo da composigéo
teatral com as diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrbnicos, gravagbes em audio e video, fotografia, softwares etc).

Unidade Tematica

3° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Arte-Artes Visuais

Processos de criacao

¢ Planejamento, elaboragdo e criagao artistica
individual e coletiva.

¢ Pesquisa e vivéncia com as diferentes
propriedades expressivas e das artes visuais.

¢ Procedimentos de autonomia e reflexdo sobre
a memoria de criagdo em registros individuais e
coletivos.

¢ Criagdo de formas visuais com exploragdo de
espaco bidimensional e tridimensional.

(EAJAARO0620) Potencializar o repertorio poético a partir da fruicdo e apreciagéo de
formas e imagens nos diferentes contextos, construindo cédigos e representagbes
préprias para a construgdo da autoria na expressao artistica.

(EAJAARO0621) Argumentar e refletir sobre a sua criagao e as dos colegas, identificando
a pluralidade de sentidos nos contextos do processo criativo.

(EAJAARO0622) Investigar e criar formas plasticas e visuais em suportes e espagos
diversos (bidimensional e tridimensional), explorando repertérios e poéticas pessoais.
EAJAARO0623) Identificar e problematizar as relagbes e os processos criativos que se
articulam entre as diferentes representacdes visuais e outras linguagens artisticas.
(EAJAARO0624) Descrever de forma critica e reflexiva sobre a meméria do processo e o
percurso criativo por meio de diferentes propostas de registros: escrita, visual, corporal,
sonora, digital, multimeios, etc).

Materialidade
e Histdria, constituicdo e aspectos das dancgas

(EAJAARO0638) Vivenciar distintas manifestacdes de expressdo, percepcado e
consciéncia do corpo a partir do estudo da cultura brasileira em seus aspectos regionais,
ressaltando a partir das diferentes linguagens artisticas aspectos culturais e sociais da
histéria e cultura das diferentes regides do Brasil.

Arte-Dancga étnico-fololoricas  caracteristicas  das  reqives (EAJAARO0639) Apreciar de forma critica diferentes obras de Arte em danga a partir da
i . 9 utilizacdo de recursos digitais para pesquisa.
geograficas no Brasil. (EAJAAR0640) Contextualizar como a produgao em danga em suas diferentes matrizes
culturais (europeia, indigena, africana e etc) influenciou esteticamente o surgimento de
formas e estéticas de danga na cultura brasileira.
Materialidades (EAJAARO0655) Construir, reproduzir ou reelaborar instrumentos musicais, utilizando-os
o Classificagcdo dos Instrumentos musicais. em repertorios.
Arte-MUsica ¢ Elementos constitutivos da musica. (EAJAARO0656) Registrar e articular a apreciagdo de musicas pertencentes ao acervo

¢ Instrumentos elétricos.
e Banda de musica.

construido pela humanidade em diferentes tempos e espagos, argumentando
criticamente;
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e Banda marcial. (EAJAARO06G57) Perceber, identificar e comparar mdusicas de estilos e géneros
¢ Ritmos Musicais. contrastantes quanto aos elementos da linguagem musical: estilo, forma, motivo,
dindmica, textura, timbre, andamento;
(EAJAARO0658) Explicar, manipular e avaliar diferentes tecnologias e recursos digitais
para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos.
(EAJAARO659) Reunir, manipular e ordenar musicalmente a produgdo sonora
sistematizada em instrumentos convencionais, ndo convencionais, percussao corporal
e pratica coral.
(EAJAARO0660) Identificar e classificar instrumentos musicais a partir de suas
respectivas familias.
(EAJAARO0661) Conhecer e comparar as possibilidades de organizagao e formagéao de
bandas.
= : : (EAJAARO0662) Apontar e aplicar as formas de registro convencional.
':latsgz}(;g rr:g;?(t;;ci.muswal (EAJAAR0663) Interpretar e _eIabqrar formas de registro néo con\!enciona!is._ _
« Pauta (EAJAARO0664) Realizar grafia, leitura e interpretagéo de produgdes musicais por meio
) de registros convencionais e/ou ndo convencionais.
® C_Iaves. . (EAJAARO0665) Identificar e praticar as figuras musicais com seus respectivos valores
» Figuras musicais. por meio da leitura métrica.
(EAJAARO0686) Explorar a teatralidade dos gestos e das agdes do cotidiano assim como
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.
Matrizes estéticas e culturais (EAJAA_R0687) .Conhecer e explorar br_inquedos, brir_10a_deira_s_, jogos, dang:as_, cangdes
« Teatralidade dos gestos cotidianos e de e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais, identificando a teatralidade das
. : o . mesmas.
(.1nl;ear;?r‘;egngagﬂﬁﬁfalestetlcas e culturais. (EAJAARO0688) Compreender a diversidade de género, racial, étnica, politica, social.
. . ' (EAJAARO0689) Valorizar sua identidade e a do outro, por meio das experiéncias teatrais.
Arte-Teatro * Diversidade. (EAJAARO0690) Conhecer, reconhecer e valorizar o patriménio cultural teatral, material

e imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias.

Materialidades

¢ Relagéo entre elementos da linguagem teatral
€ 0 espago cénico.

e Criagdo de figurinos,
iluminagao, sonoplastia.

aderegos, cenario,

(EAJAARO0691) Reconhecer e explorar os diferentes elementos envolvidos na
composigao dos acontecimentos cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagdo e
sonoplastia).

(EAJAAR0692) Compreender e experimentar a relagdo entre espago cénico,
personagem, agao dramatica e figurinos, aderegos, cenario, iluminagédo e sonoplastia
na composigao cénica.
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Unidade Tematica

4° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetiidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria Municip_alwde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Espacos e atuagdes de linguagem artistica

¢ Visitagao e exploragao de diferentes espacos e
atuacao das artes visuais

e Identificagdo e analise de categorias
diferenciadas de artistas e demais profissionais
da arte

e Produgdo de registro pessoal e coletivo das
diferentes vivéncias e experiéncias estéticas

o Utilizagdo de fontes de informagéo presentes
nos espagodes de atuagio das artes visuais

(EAJAARO0625) Identificar e interagir com diferentes categorias de espagos e atuagdes
das artes visuais (museus, galerias, instituicées, feiras, pragas, ruas, centros culturais,
mercados, shoppings, artistas, artesdos, curadores, etc) e outras instituicbes
promotoras da cultura visual.

(EAJAARO0626) Conhecer, valorizar e interagir com artistas, artesaos e curadores locais,
estabelecendo relagbes com profissionais destas categorias em ambito nacional e
internacional.

(EAJAARO0627) Planejar e elaborar, de forma pessoal, registros, sistematizacdes e
comunicagdo sobre as experiéncias vividas nos diferentes espacos e instituicbes
culturais.

Processos de criagao
¢ Processo criativo em dancgas populares

(EAJAARO0635) Compreender e ressignificar elementos estéticos presentes nas dangas
populares a partir de multiplos olhares e papéis durante o processo de criagao.

(EAJAARO0636) Explorar possibilidades criativas a partir de situa¢des de improvisagao,
pesquisa e criagdo de movimentos em grupo, estimular a autonomia do sujeito na

¢ Acao dramatica
¢ Palco/ Plateia
e Dramaturgia

Arte-Danga ¢ Processo de composigdo em danga e recursos | condugdo de processos criativos em danga. (EAJAAR0637) Desenvolver processos de
digitais criagdo e composicado em danga, explorando a integracéo entre as linguagens artisticas
e seus elementos constitutivos e processuais, utilizando materiais e recursos
convencionais, alternativos e/ou digitais.
(EAJAARO666) Apreciar e avaliar a produgao artistica por meio das as relagbes
processuais entre diversas linguagens artisticas.
(EAJAARO0667) Classificar, examinar e manipular sons de diversas naturezas e
procedéncias, ao realizar improvisagdes, composigdes e interpretagbes musicais.
Processos de criagéo (EAJAARO0668) Apreciar, expressar e interpretar improvisagdes, composigbes musicais
Arte-Musica e Composicao entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais.
e Improvisagéo (EAJAARO0669) Desenvolver a criatividade, a imaginagcdo, a expressividade e a
e Paisagem sonora criticidade por meio de composi¢des e improvisagdes musicais.
(EAJAARO0670) Elaborar improvisac¢des, composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros.
(EAJAARO671) Expressar ideias através de vozes, sons corporais e/ou instrumentos
acusticos ou eletronicos.
Elementos da linguagem . .
« Personagem (EAJAARO0678) Compree_nder e experlm_entar os ele_meptos_ da lllnguagem teatra_llz
A personagem, espago cénico, agao dramatica, plateia, figurino, iluminagéo, sonoplastia
e Espaco cénico \ s
Arte-Teatro e outros, em seus diferentes modos de composi¢ao cénica.

(EAJAARO679) Compreender e experimentar a dramaturgia verbal e ndo verbal e seus
elementos constitutivos.
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(EAJAARO0680) Explorar diferentes possibilidades de escrita e de constru¢do do texto
teatral.

Processos de criagao

e Improvisagao

¢ A relagao do teatro com as outras linguagens
artisticas

e Criagao de roteiros, textos e cenas teatrais

e Espacgo cénico

e Registro dos processos de criacao

(EAJAARO0681) Compreender os dialogos possiveis do teatro com as diversas
linguagens artisticas.

(EAJAARO0682) Criar e socializar roteiros, textos e cenas teatrais, partindo de processos
criativos individuais e coletivos.

(EAJAARO0683) Explorar diferentes dramaturgias em multiplos espagos cénicos
dialogando com o teatro contemporéaneo.

(EAJAARO0684) Compreender e experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral
em improvisagoes teatrais e processos narrativos criativos em teatro.

(EAJAARO0685) Compreender, identificar e explorar diferentes modos de registro do
processo de criagao.

Unidade Tematica

72 SERIE

1° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Arte-Artes Visuais

Contextos e praticas

¢ Distingao de caracteristicas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas

e Pesquisa e experimentagdo de materiais e
técnicas convencionais, alternativas e digitais

¢ Identificagdo e exploragdo dos significados
expressivos em imagens presentes nos
diferentes espacgos do cotidiano

(EAJAARO701) Reconhecer a importancia do estudo das Artes Visuais no ambito
escolar através de conceitos basicos e significagdes que a linguagem permeia.
(EAJAAROQ702) Pesquisar, apreciar e analisar as diferentes formas de expresséo nas
artes visuais tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EAJAAROQ704) Pesquisar, analisar e refletir sobre os diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os em diferentes tempos da histéria.
(EAJAARQ706) Observar e indagar sobre as visualidades presentes na vida cotidiana,
incluindo os meios de comunicagao, reconhecendo as interagdes e conexdes entre os
elementos da linguagem visual: fotografia, cartazes, televisdo, publicidade, desenho
industrial, entre outros.

Elementos da linguagem

e Investigacédo de técnicas e procedimentos em
pintura gravura, grafite, cinema, fotografia, arte
digital, instalagéo, etc.

e Pesquisa e mobilizagdo de recursos
expressivos para a criagdo com elementos da
linguagem visual

(EAJAAROQ707) Explorar os elementos constitutivos das artes visuais. (ponto, linha,
forma, cor, espago, movimento, ritmo, textura, suportes, perspectiva, etc) utilizando-os
como procedimento de experimentacdo e tomadas de decisdes nas producdes
pessoais.

(EAJAAROQ709) Vivenciar a criagdo em artes visuais explorando seus componentes
fundamentais em diferentes suportes: caixas, madeira, metal, papel, tela, tecido etc.
(EAJAARO710) Pesquisar e analisar criticamente a diversidade e as inter-relagbes dos
elementos da linguagem visual presentes no cotidiano.
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o Reflexdo e produgao artistica a partir da
observacédo e das inter-relagbes de elementos
visuais do cotidiano
(EAJAARO0733) Experienciar e promover o contato com elementos constitutivos de
Elementos da linguagem diferentes técnicas de danca, levando em consideragéo o estudo no/pelo corpo de
« Constituicao e codificacéo de diferentes estilos | diferentes elementos que as constituem, tais como: respiragdo, contragédo/relaxamento,
de danca equilibrio/desequilibrio, aspectos cénicos e de expressividade e outros aspectos que
Arte-Danca ¢ Elementos e principios do movimento constituem a estética do movimento dangado.
e Textos, subtextos e contextos da danca — | (EAJAARO734) Ampliar a percepgéo do sujeito seja consigo, com o outro, com o publico,
pesquisa e analise da produgéo goianiense em | com os objetos, a natureza, os movimentos do cotidiano e a produgdo humana, no
danca didlogo com o mundo da Arte.
(EAJAAROQ742) Narrar, argumentar e apontar os conceitos e a influéncia da Industria
Cultural sobre a produgédo musical em Goias.
Contextos e praticas: (EAJAAROQ743) Apreciar e conhecer elementos que constituem a histéria da musica
popular e erudita no Brasil.
:S::E;?c:eer;acﬁisra de massas (EAJAA:R0744) .Relatar, narrar e associar/relacionar as praticas artisticas as diferentes
Arte-Musica ¢ Musica erudita dimensoes da vida humana. e -
« Msica popular (EAJAARQ745) Comparar, ordenar e descrever os aspectos histéricos, sociais e
. politicos da produgao musical
* O Rap no Brasil (EAJAARO7486) Valorizar, explicar e descrever o patriménio e meméria cultural, material
¢ O Rock nacional e imaterial de Goias.
(EAJAARQ747) Identificar as matrizes indigenas, africanas e europeias na produgéo
musical de Goiénia, valorizando-as.
(EAJAAROQ765) Compreender a importancia do estudo do teatro no ambito escolar
através de conceitos bésicos e significagdes que permeiam esta linguagem artistica.
(EAJAAROQ766) Conhecer, apreciar e distinguir diferentes manifestacdes teatrais locais,
Contextos e praticas regiton;:is, na.ci_onais Ite mundiais historicamente construidas, considerando seus
: - contextos sociais e culturais.
* Congeltos tgasmos dq teatrq L (EAJAARQ767) Estabelecer relagdes criticas entre a obra teatral e a prépria vida (social,
e Manifestacdes teatrais locais, regionais, I -
nacionais e mundiais politica, econdmica, efc). - . R 5
« Relagdes teatro e vida (EAJAARQ768) Conhecer e explorar praticas teatrais contemporaneas, observando 2
Arte-Teatro R suas transformacdes no contexto historico, relacionando-as a realidade local, nacional o
e Teatro contemporéneo e mundial. %
(EAJAARO0769) Compreender como a pratica teatral pode se relacionar com as <
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econémica, estética e g
ética. g
Elementos da linguagem (EAJAARQ0770) Reconhecer e compreender a utilizagdo de termos especificos do 2
¢ VVocabulério teatral vocabulario teatral.
e Dramaturgia (EAJAAROQ771) Explorar a escrita e a leitura dramatica, buscando perceber as diferentes
e Composicao vocal e corporal possibilidades interpretativas do texto.
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(EAJAARQ772) Experimentar diferentes composi¢cdes vocais e corporais na leitura
dramatica.

Unidade Tematica

2° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Arte-Artes Visuais

Matrizes estéticas e culturais

e Identificagdo, associagcdo e comparagéo entre
as matrizes estéticas e culturais locais, regionais,
nacionais e internacionais

¢ Estudo das diferentes organizagdes de
sistemas para documentacéo, preservagao e
divulgacao de bens culturais

¢ Pesquisa e reflexdo sobre o patriménio cultural
material e imaterial em ambito local, regional e
nacional

(EAJAARO712) Conhecer, identificar e analisar criticamente as distintas matrizes
estéticas e culturais locais, regionais, nacionais e universais, refletindo sobre seus
diferentes contextos e concepgdes.

(EAJAARO714) Dialogar sobre os sentidos/ significados existentes nas imagens, obras
e produgbes de diferentes épocas, contextos e culturas, bem como sua influéncia na
vida pessoal e coletiva.

(EAJAAROQ716) Apreciar produgdes artisticas de diferentes tempos histdricos,
articulando os conhecimentos e impressdes adquiridos a realidade cotidiana e ao
repertdrio imagético pessoal.

(EAJAARO717) Identificar o patrimbnio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, refletindo sobre os diferentes contextos, redes de
interacdes e entrelagamento de culturas.

Contextos e praticas
e Mundo da Arte

(EAJAARO0730) Explorar e analisar criticamente elementos da cena artistica, com foco
na producdo em dancga, nacional e estrangeira, investigando aspectos estruturais e
organizacionais que compde o mundo da Arte em diferentes contextos e culturas.

(EAJAARO0731) Relacionar as linguagens artisticas com aspectos da realidade pessoal

Arte-Danca ¢ Histdria da danca no Brasil do sujeito, propondo um olhar critico-reflexivo acerca das dimensdes social, politica,

e Economia criativa e cadeia produtiva em danga | econémica, cultural, estética e ética.

e Patrimdnio cultural (EAJAAROQ732) Evidenciar e compreender como o patriménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, constituem acervo da histéria
de diferentes povos, lugares, sujeitos, sentidos e contextos.

Elementos da linguagem

e Parametros do som (EAJAARO0748) Reafirmar, apreciar e manipular o som como matéria-prima da musica

o Figuras musicais fundamentando-se nos pardmetros do som. 3 . o

e Valores gEAJdﬁARO?Q) AReconhecen:[_IeIementos, classificar e organizar as estruturas musicais

- - - os diferentes géneros e estilos.
Arte-MUsica * Compassos binario, ternario e quaternario (EAJAARQ750) Distinguir e utilizar os elementos da linguagem por meio da pratica coral,

e Notas musicais
e Acento métrico

* Alteragdes constitutivos da musica (melodia, ritmo, harmonia) com exemplos da musica
* Tons e semitons instrumental e erudita.
e Ligadura

percusséao corporal, etc.
(EAJAARO751) Nomear, identificar, interpretar, conceituar e utilizar os elementos

17

www.goiania.go.gov.br




SE

‘&5 ", PREFEITURA
@ " DEGOIANIA

Secretaria Municip_alrde Educacdo e Esporte

e Ponto de aumento

(EAJAAROQ752) Explicar e nomear/conceituar os elementos da linguagem musical:
estilo, forma, motivo, dindmica, textura, timbre, andamento.

Arte-Teatro

Processos de criagao

e Teatro como profissédo

¢ Improvisagao

e Construcdes corporais e vocais

¢ Trabalho coletivo, colaborativo e autoral
¢ Registro dos processos de criagao

(EAJAARO0773) Reconhecer e experimentar as diferentes fungdes teatrais, discutindo
os limites e os desafios do trabalho artistico.

(EAJAARO774) Vivenciar diferentes possibilidades da gestualidade e sua relagdo com
construgdes corporais e vocais.

(EAJAARO775) Compreender e experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral
em improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro.

(EAJAAROQ776) Explorar a teatralidade dos gestos e das a¢des do cotidiano assim como
das diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EAJAAROQ777) Compreender, identificar e explorar diferentes modos de registro do
processo de criagao.

Unidade Tematica

3° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Arte-Artes Visuais

Materialidades e imaterialidades

¢ Investigacdo e proposicédo de alternativas de
expressdo com materiais e técnicas artisticas
convencionais, ndo convencionais, alternativas e
digitais

e Exploragao das propriedades expressivas das
artes visuais articulada aos recursos multimeios.
Investigacdo e producdo de técnicas artisticas
com criagao virtual

(EAJAARO0718) Distinguir, explorar e interagir com diferentes formas de expresséo
artistica, fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

(EAJAAROQ719) Pesquisar e explorar a criacdo em artes visuais com utilizacdo de
diferentes tecnologias e recursos digitais como: multimeios, animacgdes, jogos
eletrbnicos, gravacdes em audio e video, fotografia, software, etc.

(EAJAARO721) Utilizar diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, de modo reflexivo,
ético e responsavel.

Processos de criagao

e Exploracdo de materiais,
procedimentos em artes visuais
¢ Apreciacgdo e fruicdo de imagens e produgdes
artistico-culturais em diferentes contextos e
espacos

¢ Registro individual e coletivo de processos de
producgao artistica

e Exploracdo dos espagos bidimensional e
tridimensional na criagéo e producgao artistica

recursos e

(EAJAAROQ722) Vivenciar processos expressivos em artes visuais, de modo individual e
colaborativo, tendo como referéncia temas de interesse pessoal ou coletivo, fazendo
uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
(EAJAARQ723) Planejar e criar formas plasticas e visuais em suportes e espagos
diversos (bidimensional e tridimensional), ampliando repertoérios e poéticas pessoais.
(EAJAARO725) Ampliar o repertério pessoal a partir da fruicdo de imagens e formas
visuais nos diferentes espagos e contextos, construindo cédigos e representagdes
proprias para a construgao da autoria no processo expressivo

(EAJAARQ726) Planejar estratégias de registros sobre o processo e o percurso de
criagdo de forma critica, reflexiva e poética, com propostas (visual, corporal, sonora,
escrita, multimeios, etc).

Arte-Danca

Processos de criagao
¢ Processo de composigéo coreografica
e Processo criativo interartistico

(EAJAARO735) Compreender e ressignificar elementos estruturais e estéticos
presentes na Danga Classica, propondo releituras contemporaneas através do processo
criativo.
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¢ Processo de composigdo em danga e recursos | EAJAARO736) Explorar possibilidades criativas a partir do estudo de diferentes

digitais elementos do movimento presentes nas Dancas Modernas.

(EAJAARQ737) Desenvolver processos de criagao e composi¢do em danga, explorando

a integracdo entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e

processuais, utilizando materiais e recursos convencionais, alternativos e/ou digitais.

(EAJAARO738) Identificar e compor diferentes elementos constitutivos que compde o

processo criativo em danga: figurino, iluminagdo, cenario, coreografia, trilha sonora,

registros e materiais de divulgagao, entre outros

(EAJAARO0739) Investigar diferentes formas de composi¢do coreografica, explorando a

integragao entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e processuais,

fazendo uso de plataformas de streaming.

(EAJAAROQ753) Examinar, discutir e relacionar o desenvolvimento dos instrumentos

musicais convencionais com o processo de apropriagdo e condigbes materiais de

sociedades pertencentes a culturas diversas.

« Classificagio dos Instrumentos musicais (EtAJAI\AR0754) Des%nvolver e qutalificar a;.ta;t)_reciadgéo r’nL_JsicaI, possibilitando analisar,

L g, articular e compreender os aspectos constitutivos da musica.

Arte-Musica :E;enrpai?;os constitutivos da musica (EAJAARQ755) Acessar e apreciar criticamente o acervo musical construido pela
o humanidade em diferentes tempos e espagos.

* Banda sinfonica (EAJAARO0756) Classificar e descrever os instrumentos musicais a partir de suas

* Orquestra respectivas familias.

(EAJAARQ757) Conhecer e comparar as possibilidades de organizacao e formacéo de

bandas.

(EAJAARQ778) Compreender o teatro como agente e produto cultural bem como

producao coletiva de carater amador ou profissional.

(EAJAARQ779) Identificar, explorar e refletir sobre os elementos constitutivos da

linguagem teatral presentes em diferentes manifestagdes culturais locais, regionais,

nacionais e mundiais.

(EAJAARO781) Valorizar sua identidade e a do outro, por meio das experiéncias teatrais.

(EAJAAROQ782) Conhecer, reconhecer e valorizar o patrimdnio cultural teatral, material

e imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes

indigenas, africanas e europeias.

Materialidades

Matrizes estéticas e culturais

e Teatro como agente e produto cultural
¢ Teatro amador e profissional

¢ Elementos do teatro nas diferentes
manifestacdes culturais

e Patrimonio cultural

Arte-Teatro
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Unidade Tematica

4° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria Municip_alﬂde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Espacos e atuagbes de linguagem artistica

¢ |dentificacdo e analise estilistica de artistas e
demais profissionais da arte

e Apreciacao, fruicdo e vivéncia estética nos
diferentes espagdes de atuacéo artistica.

e Mobilizagdo de diferentes recursos para
registro pessoal e coletivo de experiéncias
estéticas

¢ Analise e utilizagdo de fontes de informacgao e
comunicagao artistica presentes nos espacgodes
de atuagao das artes visuais

(EAJAARQ727) Reconhecer e interagir com algumas categorias de espagos e atuagdes
das artes visuais (museus, galerias, feiras, pragas, ruas, centros culturais, mercados,
shoppings, artistas, arteséos, curadores, etc.) e outras instituicdes promotoras da
cultura visual.

(EAJAARO0728) Identificar e diferenciar estilos de artista, artesdo, produtor cultural,
curador, designer entre outras, estabelecendo relagdes entre os profissionais, os
espacgos e sistemas das artes visuais onde atuam.

(EAJAARQ729) Planejar e elaborar formas de registros, sistematizagées e comunicagéo
sobre as experiéncias vividas nos diferentes espacos e instituicdes promotoras de arte
e cultura.

Materialidade
¢ Danca e aspectos culturais (pesquisa e debate

(EAJAAROQ740) Estimular o olhar critico-reflexivo acerca de elementos socio- histérico-
culturais presentes nas Artes que suscitam debates e reflexdes acerca dos padrdes de
corpo, estereotipos, diversidade (cultural, religiosa e etc), acessibilidade e direitos

elementos do teatro
e Composicao cénica

Arte-Danca acerca das possibilidades de incluséo) humanos.
¢ Danga e mundo do trabalho (pesquisa e didlogo | (EAJAARO741) Identificar e compreender as diferentes formas de constituicdo e
com artistas locais) trabalho do artista da danga, entre elas: bailarino, coredgrafo, diretor, dangarino,
brincante, ensaista, performer, artista de rua, e etc.
(EAJAAROQ758) Relatar, interpretar e registrar jingles, trilhas sonoras e as composigdes
Notagao e registro musical musicais que se vinculam aos movimentos musicais com os quais os jovens e adultos
¢ Notagcado musical se identificam.
e Pauta (EAJAARQ759) Conceituar, elaborar e aplicar as formas de registro convencional e ndo
¢ Claves convencional em repertérios.
e Figuras musicais (EAJAARQ760) Selecionar e praticar as figuras musicais com seus respectivos valores
Arte-Musica por meio da leitura métrica.
(EAJAAROQ761) Atuar como sujeito autbnomo e avaliar a produgéo artistica por meio das
. relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas.
?'gg;ss c?ssi Qd;cnagao _(EAJAAR0762) Experimentar, explorar sons vocais e corporais, empregando-os
« Improvisacao individualmente ou em grupo, em criagdes e interpretagdes.
) (EAJAAROQ763) Registrar, generalizar, ler e interpretar trechos de musica grafados de
» Paisagem sonora modo convencional e/ou ndo convencional.
(EAJAARQ764) Localizar e avaliar a paisagem sonora dos centros urbanos.
Materialidades . . L
~ o . (EAJAAROQ783) Compreender, propor e registrar processos de pesquisa e criagdo de
Arte-Teatro * A relagdo da criagdo cénica com os diferentes figurinos, cenarios, objetos cénicos, aderegcos, maquiagem e outros elementos
, ) J ; ¢Os, quiag

concretos do fazer teatral.
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(EAJAAROQ784) Compreender as relagdes da criagdo de figurinos, cenarios, objetos
cénicos, sonoplastia, aderegos, maquiagem com toda a composigao cénica.
(EAJAARQ785) Compreender as multiplas possibilidades de interagdo da composigao
teatral com as diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrbnicos, gravacbes em audio e video, fotografia, softwares etc).

Unidade Tematica

82 SERIE

1° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Arte-Artes Visuais

Contextos e praticas

¢ Reconhecimento e estudo de manifestagdes e
producbes artisticas locais e regionais e
nacionais

e Pesquisa e experimentacdo de materiais,
recursos e técnicas convencionais, alternativas e
digitais

o |dentificacdo e analise dos significados
expressivos em imagens presentes no cotidiano

(EAJAARO0801) Reconhecer a importancia do estudo das Artes Visuais no contexto
escolar, relacionando a teoria com as produgdes artisticas e trazendo sentidos e
significados para o conhecimento pessoal e coletivo.

(EAJAARO0802) Identificar e analisar criticamente as diferentes formas de expressao nas
artes visuais tradicionais e contemporéneas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EAJAARO0805) Identificar e compreender os diferentes contextos e repertérios
imagéticos presentes no cotidiano, desenvolvendo a autonomia na expressao artistica
pessoal e criando novas representagdes a partir da reflexdo destas experiéncias.
(EAJAARO807) Problematizar e explorar as visualidades presentes na vida cotidiana,
incluindo os meios de comunicagao, reconhecendo as interagdes e conexdes entre os
elementos da linguagem visual: fotografia, cartazes, televisdo, publicidade, desenho
industrial, entre outros.

Elementos da linguagem

o Experimentagdo, pesquisa e criagdo com
elementos da linguagem visual

¢ Investigagdo de técnicas e procedimentos em
pintura gravura, grafite, cinema, fotografia, arte
digital, instalacéo, etc.

e Experimentacdo, pesquisa e criagdo com
elementos da linguagem visual

e Apreciagdo, compreensao das Inter-relacbes
de elementos visuais no cotidiano.

(EAJAARO0808) Investigar e explorar os elementos constitutivos das artes visuais.
(ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento, ritmo, textura, suportes, perspectiva, etc.)
utilizando-os como procedimento de experimentagao e tomadas de decisdes em relagao
as produgdes pessoais.

(EAJAARO0810) Explorar suportes, ferramentas, materiais e técnicas, reconhecendo-os
como componentes fundamentais para a composi¢ao e expressao artistica.
(EAJAARO0811) Identificar, refletir e dialogar sobre a diversidade e as inter-relagbes dos
elementos da linguagem visual presentes no cotidiano, como: outdoors, cenarios,
vitrines, roupas, aderecgos, objetos domésticos, acessorios, vestimentas, meios de
comunicagao, entre outros, analisando-os criticamente.

Arte-Dancga

Contextos e praticas

(EAJAAR0828) Explorar e analisar criticamente a cena artistica goiana, com foco na
producdo em danga local, investigando aspectos estruturais, organizacionais e
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¢ Danca em Goiania (pesquisa e identificagdo
de artistas/instituicdes produtores de dancga)
¢ Manifestacdes de danga na
contemporaneidade

¢ Politicas publicas para Arte no Brasil

¢ Video-Arte e Video-Danga

¢ Conceito e estética em
Performance/Performances Culturais

¢ Histdria e constituicdo da Danga Pos-
Moderna/Contemporanea

mercadolégicos que influenciam na oferta e distribuicdo de produtos e servicos de
dancga.

(EAJAARO0829) Ampliar a experiéncia estética em dancga a partir do estudo e exploragéo
de areas como: performance, teatro, video-danga, tecnologias de informagédo e
comunicagdo, animagao, cinema, musicais e etc, identificando tais elementos na
producéo goiana em danga.

(EAJAARO0830) Identificar e relacionar manifestagbes de danga na contemporaneidade
em diferentes contextos com aspectos da realidade pessoal do sujeito, propondo um
olhar critico-reflexivo acerca das dimensdes social, politica, econdmica, cultural,
estética e ética que envolvem o mundo do trabalho em Arte.

(EAJAARO0832) Evidenciar e compreender como o patriménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, constituem acervo da histéria
de diferentes povos, lugares, sujeitos, sentidos e contextos.

Contextos e praticas
e Conceito de Musica
¢ Fungao social da Musica

(EAJAARO0844) Analisar e compreender a fungao social da musica em diferentes povos
€ épocas.

(EAJAARO0845) Investigar e articular um posicionamento critico a respeito da
discriminagdo de géneros, etnias e minorias na pratica da interpretagdo e criagdo
musical.

(EAJAARO0846) Conhecer e valorizar a histdria da musica produzida em Goias.
(EAJAARO0847) Apreciar, refletir, argumentar e demonstrar respeito pelas musicas

Arte-Musica ¢ Mdsica regional produzidas nas diferentes culturas, povos, sociedades, etnias ao longo do processo
¢ Musica regional em Goias historico.
e Histdria da musica em Goids (EAJAARO0848) Analisar e apreciar a diversidade cultural em musica, sobretudo as
e A musica e a cultura de massas brasileiras, estabelecendo rela¢des entre a musica produzida na escola, as veiculadas
pelas midias e as que s&o produzidas individualmente e/ou por grupos musicais da
localidade e regiéo.
(EAJAARO0849) Enunciar e distinguir a identidade goianiense e goiana a partir da
construcao histérica da individualidade e da coletividade.
Contextos e praticas
P (EAJAARO0869) Conhecer, pesquisar e criar formas de dramaturgias explorando as
e Teatro no contexto escolar oy o e L R
; . multiplas possibilidades de espagos cénicos em dialogo com o teatro contemporéneo.
¢ Diferentes dramaturgias e seus dramaturgos ~ i o . SR
E . di (EAJAARO0871) Estabelecer relagdes criticas entre as praticas teatrais e a proépria vida,
* £ESpagos cenicos Alversos em suas multiplas dimensoes: social, politica, econémica, etc.
e Teatro contemporaneo
Elementos da linguagem (I.EA‘,JAARO873) Identificar e problematizar as narrativas eurocéntricas presentes na
Arte-Teatro histéria do teatro.

¢ Histdria do teatro

¢ VVocabulario teatral

e Géneros dramaticos

¢ Analise de textos dramaticos e de espetaculos
teatrais

e Apreciagao

(EAJAARO0874) Conhecer, reconhecer e ampliar o repertério de termos especificos do
vocabulario teatral.

(EAJAARO0875) Apreciar, compreender, experimentar e refletir criticamente sobre os
diferentes géneros dramaticos (tragédia, comédia, drama, tragicomédia, farsa e outros)
distinguindo suas caracteristicas.

(EAJAARO0876) Analisar criticamente um espetaculo teatral.
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Unidade Tematica

2° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria VMunicipr_alwde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Matrizes estéticas e culturais

o Estudo, compreensdao e analise critica de
matrizes estéticas e culturais locais, regionais,
nacionais e internacionais.

e Estudo e valorizagdo do patrimdnio cultural
material e imaterial em ambito local, regional e
nacional.

(EAJAARO0812) Identificar, analisar criticamente e valorizar as distintas matrizes
estéticas e culturais locais, regionais, nacionais e universais, refletindo sobre seus
diferentes contextos, concepgbes e conexdes articulando os conhecimentos e
impressdes adquiridos a realidade cotidiana.

(EAJAARO0815) Identificar e dialogar sobre os aspectos histéricos, sociais e politicos
presentes nas produgdes artisticas, problematizando as diferentes narrativas e
categorizagbes da arte (arte tradicional, arte contemporanea, artesanato, folclore,
arquitetura, arte digital, design publicidade, etc.).

(EAJAARO0816) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, refletindo sobre os diferentes contextos, redes de
interacdes e entrelagamento de culturas.

Elementos da linguagem
¢ Pina Bausch e a constituicdo da Dancga-Teatro
o Textos, subtextos e contextos da danca

(EAJAARO0833) Identificar e compreender criticamente o campo das praticas e de
produgdo em danga nas suas diferentes dimensdes: cultural, social, politica, histérica,
estética e ética.

¢ Diversidade das manifestagbes teatrais

Arte-Danca contemporinea — pesquisa e andlise da | (EAJAAR0834) Confrontar e perceber de forma ampla os elementos estruturais e
produgdo em danga contemporanea em | estéticos presentes na cena contemporénea da arte, ressaltando a produgéo em dancga
diferentes tempos e espacos e suas caracteristicas sob a 6tica da Arte/Danga Contemporénea.

Elementos da linguagem

e Par&metros do som

e Figuras musicais ) ) ] ) -

e Valores (EAJAARO0852) Examinar e selecionar as diversas fontes sonoras, identificando suas

- - - caracteristicas e diferengas.
* Compasso§ b.marlo, ternario e quaternario (EAJAARO0853) Identificar, reconhecer e utilizar os elementos constitutivos da musica a
. e Notas musicais ; o : . S -
Arte-Musica « Acento métrico partir das caracteristicas dos instrumentos musicais convencionais em repertérios que
- valorizam a musica goianiense e goiana.

* AlteragGes (EAJAAR0854) Identificar, Explicar e nomear/conceituar os elementos da linguagem

* Tons e semitons musical: estilo, forma, motivo, dinamica, textura, timbre, andamento etc.

e Ligadura

e Ponto de aumento

e Formas musicais

Matrizes estéticas e culturais (EAJAARO0885) Compreender criticamente diferentes formas de manifestagoes teatrais,
Arte-Teatro ¢ O teatro e suas diferentes dimensbes inseridas em seus contextos sociais e historicos, comparadas aos outros contextos.

(EAJAARO0887) Valorizar sua identidade e a do outro, por meio das experiéncias teatrais.

23

.
0
>
<)
<)
o
o
ol
c
gl
<]
o
2
2
2




|

A
Wy

A
N ~g_
‘@5
~ ~ 1

PREFEITURA
DE GOIANIA

Secretaria Municip_alﬂde Educacdo e Esporte

e Patrimonio cultural

(EAJAAR0888) Conhecer, reconhecer e valorizar o patriménio cultural teatral, material
e imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias.

Unidade Tematica

3° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Arte-Artes Visuais

Materialidades e imaterialidades

e Pesquisa e selecdo de materiais para as
produgdes artisticas com materiais alternativos e
digitais

o Utilizagdo de elementos da linguagem visual
articulado as novas tecnologias

e Experimentacdo de técnicas artisticas com
representacao e criagao virtual

(EAJAARO0817) Investigar, explorar e interagir com diferentes formas de expresséo
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalagdo, video, fotografia, performance, grafite, tecelagem, etc.), fazendo uso
sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao
convencionais.

(EAJAARO0818) Identificar, analisar e explorar a criagao em artes visuais com utilizagdo
de diferentes tecnologias e recursos digitais como: multimeios, animagdes, jogos
eletrbnicos, gravagdes em audio e video, fotografia, software, etc.

(EAJAARO0819) Identificar, analisar e explorar expressées artisticas produzidas a partir
de materiais tradicionais, alternativos e virtuais na arte contemporanea.

Processos de criagao

¢ Planejamento, elaboracdo e criagcao artistica
individual e coletiva

e Contato e vivéncia com as propriedades
expressivas e construtivas de materiais, recursos
e procedimentos em artes visuais

¢ Registro individual e coletivo de processos de
producgao artistica

e Criagdo e produgao artistica em espaco
bidimensional e tridimensional

(EAJAARO0820) Criar repertdrios expressivos em artes visuais, de modo individual e
colaborativo, tendo como referéncia temas de interesse pessoal ou coletivo, fazendo
uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
(EAJAARO0821) Investigar, planejar e criar formas plasticas e visuais em suportes e
espacos diversos (bidimensional e tridimensional), ampliando repertérios e poéticas
pessoais.

(EAJAARO0823) Ampliar o repertério pessoal a partir da fruicdo de imagens e formas
visuais nos diferentes espagos e contextos, construindo cédigos e representagdes
préprias para a construgdo da autoria no processo expressivo.

(EAJAARO0824) Planejar e organizar estratégias de registros sobre o processo € o
percurso de criagdo de forma critica, reflexiva e poética, com propostas (visual, corporal,
sonora, escrita, multimeios, etc).

Arte-Dancga

Processos de criagao

e Processo de composigéo coreografica

¢ Processo criativo interartistico

¢ Processo de composigdo em danga e recursos
digitais

e Contato e Improvisacao

(EAJAARO0835) Explorar possibilidades criativas a partir de situagbes de improvisagao,
pesquisa e criagdo de movimentos em grupo, estimular a autonomia do sujeito na
condugéao de processos criativos em danga.

(EAJAAR0836) Desenvolver processos de criagao e composigdo em dancga, explorando
a integragdo entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e
processuais, utilizando materiais e recursos convencionais, alternativos e/ou digitais.
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(EAJAARO0837) Investigar e utilizar distintas técnicas de improvisagdo tendo como
referéncia diversas manifestagdes das dangas tradicionais, cénicas, contemporaneos e
urbanas em diferentes contextos e praticas estéticas.

(EAJAARO0838) Sistematizar processos de criagdo e composigdo em dancga, explorando
a integracdo entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e
processuais, fazendo uso de materiais e recursos convencionais, alternativos e/ou
digitais.

(EAJAARO0839) Identificar e compor diferentes elementos constitutivos que compde o
processo criativo em danga: figurino, iluminagdo, cenario, coreografia, trilha sonora,
registros e materiais de divulgagao, entre outros.

Arte-Mdusica

Materialidades

e Classificagdo dos instrumentos musicais
e Musica instrumental

e Musica vocal

e Musica mista

(EAJAARO0855) Nomear, expressar/interpretar e classificar musicas de estilos e géneros
contrastantes quanto aos elementos da linguagem musical: estilo, forma, motivo,
dindmica, textura, timbre, andamento.

(EAJAARO0856) Conhecer a funcionabilidade e utilizar as diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos.

(EAJAARO0857) Identificar, conceituar e descrever elementos da linguagem musical ao
praticar a produgdo sonora sistematizada em instrumentos convencionais, n&o
convencionais.

(EAJAARO0858) Apreciar e avaliar sons oriundos de diversas fontes sonoras para
interpreta-los através da pratica de composigao / criagao, execugao.

(EAJAARO0859) Identificar, descrever e analisar os instrumentos musicais convencionais
a partir do contexto histérico do seu desenvolvimento.

(EAJAARO0860) Comparar e discutir o desenvolvimento e transformacdo dos
instrumentos musicais a partir de suas respectivas familias.

(EAJAARO0861) Descrever e analisar as possibilidades de organizacéo e formacao de
bandas.

Arte-Teatro

Materialidades

¢ Elementos teatrais e composi¢ao cénica
¢ VVocabulario teatral

¢ Tecnologia, recursos digitais e o teatro

(EAJAAR0889) Compreender, propor e registrar processos de pesquisa e criagdo de
composigao cénica, envolvendo diferentes elementos do teatro (figurinos, aderegos,
cenario, iluminacéo e sonoplastia).

(EAJAAR0890) Compreender as multiplas possibilidades de interagdo da composigao
teatral com as diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrbnicos, gravagcdes em audio e video, fotografia, softwares etc).
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Unidade Tematica

4° BIMESTRE

Objetos de conhecimento/contetdos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Secretaria Municip_alﬂde Educacdo e Esporte

Arte-Artes Visuais

Espacos e atuagbes de linguagem artistica

e Contato e apreciagdo em diferentes espagos e
atuagao das artes visuais

¢ |dentificagdo estilistica de artistas e demais
profissionais da arte

¢ Registro pessoal e coletivo das experiéncias
estéticas vivenciadas em diferentes espacos

(EAJAARO0825) Diferenciar, reconhecer e explorar diferentes categorias de espagos e
atuacOes das artes visuais (museus, galerias, feiras, pragas, ruas, centros culturais,
mercados, shoppings, artistas, artesdos, curadores, etc.) e outras instituicdes
promotoras da cultura visual.

(EAJAARO0826) Identificar e diferenciar os estilos de artista, artesao, produtor cultural,
curador, designer entre outras, estabelecendo relagdes entre os profissionais, os
espacos e sistemas das artes visuais onde atuam.

(EAJAARO0827) Elaborar formas diferenciadas de registros, sistematizagbes e
comunicagdo sobre as experiéncias vividas nos diferentes espacos e instituicdes
promotoras de arte e cultura.

Materialidade
¢ Danca e aspectos culturais

(EAJAARO0840) Estimular o olhar critico-reflexivo acerca de elementos sdcio-historico-
culturais presentes nas Artes e que suscitam debates e reflexdes acerca dos padrbes
de corpo, estereodtipos, diversidade (cultural, religiosa e etc), acessibilidade e direitos
humanos.

(EAJAARO0841) Identificar e compreender as diferentes formas de constituicdo e
trabalho do artista da danca, entre elas: bailarino, coredgrafo, diretor, dancarino,

Arte-Danca . ., brincante, ensaista, performer, artista de rua, e etc
* Danga! e mundq do trabalho (pesquisa e dialogo (EAJAARO842) Apreciar e investigar possibilidades de integracdo e atividades
com artistas locais) interartisticas que mobilizem conhecimentos transdisciplinares na constituicdo e
producao de diferentes repertérios de expressao, consciéncia e percepgao do corpo.
(EAJAARO0843) Explorar a utilizagdo de diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, de
modo reflexivo, ético e responsavel.
(EAJAAR0862) Elaborar formas de registro ndo convencionais para interpretagdo e
Notagao e registro musical registro do repertorio.
¢ Notagédo musical (EAJAARO0863) Registrar, ler e interpretar o repertério musical por meio de simbologia
e Pauta convencional e/ou ndo convencional, tecendo relagbes entre os elementos da
e Claves linguagem musical: estilo, forma, motivo, dinamica, textura, timbre, andamento etc.
Arte-Musica e Figuras musicais (EAJAARO0864) Identificar e praticar as figuras musicais com seus respectivos valores

por meio da leitura métrica.

Processos de criagao
e Composigao

¢ Improvisagao

e Paisagem sonora

(EAJAARO0865) Atuar como sujeito ao avaliar a produgdo artistica por meio das as
relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas, emitindo opinides e
sugestoes.

(EAJAARO0866) Experimentar e explorar de sons vocais e corporais empregando-0s
individualmente ou em grupo, em criagdes e interpretagdes.
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(EAJAARO0867) Registrar, explicar, ler e interpretar trechos de musica grafados de modo
convencional e/ou ndo convencional.

(EAJAARO0868) Conhecer e analisar o surgimento de novos sons a parir da Revolugao
Industrial.

Arte-Teatro

Processos de criagcao

e Composicao cénica

¢ Relagao palco/plateia

e Caracterizagao de personagens

e Dramaturgia

¢ Elementos cénicos

¢ Atuagéao profissional em teatro

¢ Registro dos processos de criagdo

(EAJAARO0877) Experimentar diferentes possibilidades de criagdo cénica a partir de
multiplos estimulos (textos dramaticos, musica, imagens, objetos etc).

(EAJAARO0878) Explorar a caracterizagdo de personagens e a composigao cénica por
meio do figurino, da maquiagem, do cenario, da iluminagdo e da sonoplastia,
considerando a relagdo com o espectador.

(EAJAARO0879) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espagos cénicos para o
acontecimento teatral, em dialogo com o teatro contemporaneo, refletindo sobre a
relagao palco/plateia.

(EAJAARO0880) Pesquisar e explorar as multiplas possibilidades de inter-relagéo e
interdependéncia entre os elementos cénicos (iluminagéo, figurino, sonoplastia cenario,
magquiagem, aderegos e outros) na encenacgao teatral.

(EAJAARO0882) Elaborar projetos de criagdo nas diferentes fungdes teatrais presentes
na atuagao profissional em teatro.

(EAJAARO0883) Compreender, identificar e explorar diferentes modos de registro do
processo de criacao.
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