Qe pemm GEREJA

Educacao Qetuciy de Raucasho o

Secretaria Municipal de zdouct Gounu

e‘ Curricular EJA - 2023

, Arte




*%WE © PREFEITURA Secretaria Municipal de Educacdo

" DE GOIANIA

N
~

Prof. Wellington de Bessa Oliveira
Secretério Municipal de Educacédo de Goiania

Prof. Marcelo Ferreira de Oliveira
Superintendente Pedagogico

Prof. Azésio Barreto Sobinho
Diretor Pedagdgico

Prof. Rodrigo Melo e Cunha Santos
Gerente de Educacéo de Jovens e Adultos

COORDENADORES

Renato Borges

Marta de Oliveira Veloso

Zaine Borges Dias

Roberta Alves da Silva

Saulo Cristiano da Silva

Hugo Gabriel da Silva Mota

Jessé Oliveira Guilarde

César Henrique Guazzelli e Sousa
Jefferson Roberto Nascimento Acevedo
Maria Antonia de Paula Gomes
Humberto Moreira Barros Filho
Eleone Ferraz de Assis

Maria de Fatima Furtado Bau
Douglas Aires da Silva

Klicia Rayanne Ferreira dos Santos
Luis Adolfo de Oliveira Cavalcante
Pedro Soares de Oliveira
Clemerson Elder Trindade Ramos
Romilson Martins Siqueira

Arte
Ciéncias
Ciéncias

Educacéo Fisica
Educacéo Fisica
Geografia
Geografia
Historia
Historia
Historia
Lingua Inglesa
Lingua Portuguesa
Lingua Portuguesa
Matematica
Matematica
Matematica
Matematica
Pedagogia
Pedagogia

EM Dom Tomas Balduino

Diretoria Pedagogica/SME

EM lzabel Esperidido Jorge

Diretoria Pedagogica/SME

Diretoria Pedagogica/SME

EM Madre Francisca

EM Itamar Martins Ferreira

Geréncia de Educacgéao de Jovens e Adultos
Geréncia de Educacéao de Jovens e Adultos
Geréncia de Educacéao de Jovens e Adultos
Geréncia de Formacéo dos Profissionais da SME
Geréncia de Formacéo dos Profissionais da SME
Geréncia de Educacéao de Jovens e Adultos

EM Frei Nazareno Confaloni

Diretoria Pedagégica/SME

Geréncia de Educacéao de Jovens e Adultos
Geréncia de Educacédo de Jovens e Adultos
Geréncia de Educacédo de Jovens e Adultos
Geréncia de Educacédo de Jovens e Adultos



*%w < 9 PREFEITURA Secretaria Municipal de Educacdo
(i ‘E"' " DE GOIANIA

EQUIPE D E REDATORES

Arte
Andréa Alcantara Aimeida Amorim EM Frei Nazareno Confaloni/ EM Osterno Potenciano e Silva
Aline Felipe Biasi EM Nova Conquista/ EM Joel Marcelino de Oliveira
Flavia Sobrosa Machado EM Cel. José Viana Alves

Laricy Machado Venditti Viggiani EM lIzabel Esperidido Jorge
Marilia Kanzog EM Itamar Martins Ferreira

Nestor Lucas de Mendonga Neto EM Joéo Braz

Nores Celes Cristalino Borges EM Residencial Itaipu

Projeto Grafico e Diagramacao
César Henrique Guazzelli e Sousa
Luis Adolfo de Oliveira Cavalcante



%ﬁ < 9 PREFEITURA Secretaria Municipal de Educacdo
‘E"' " DE GOIANIA

ARTE cooveevevieiesseesesesessessessessesteseossssestessessssasenteseesssententessssasentsssessasentsntensessassntsneessosentententestsententessessasentsssestoseassntestesesentensestosententestessesententestessasententestesesentestesssstenseseosssentenseseosesenson 5
12 SEGIVIENTO ...ueeueereerieeeaeesessesetestsseesesesteseesessessentesesssssnsentessessassntentessssassntsssessessntentsssesenssntsstesseseasentssseseesenssntestesesententeseeseasenteseestostatentestessessntentestessssntestessosesentesessoseteneesessensensenees 15
12 PERIODO.....c.veeueireieieseeseieesseeseestessessessesstessessessessssssessesstsssessessesstsnsessessesssenssessesstssensessesstsnsessessesstensessesstentenssesseestsssesseeseentensessesstentensessesstentessessesstensesseeseestessessesseensessessesnsensesseeseensessens 15
ARTE — ARTES VISUAIS ............... 15 ARTE -DANCA ..o 16 ARTE = MUSICA......oeeeveeeeereeenn. 18 ARTE = TEATRO ..o, 19
p =30 211 ] o o T 20
ARTE — ARTES VISUAIS ................ 20 ARTE -DANCA ... 21 ARTE = MUSICA......oeeeeeeeeeeeeenn. 22 ARTE = TEATRO ..o, 23
32 PERIODO.....ccueeveereireeeeeseeseeseessesseessessssseestessessessesstessessessessssssessestsssessessesntessessesstsntessessesstsnsessesstentensessesstsntensesseestsnsessessesstensessesseentenssessesstensessesstentensessesseentessessesstensessesstentessessesseensenes 24
ARTE — ARTES VISUAIS ................ 24 ARTE -DANCA ... 26 ARTE = MUSICA......oeeeveereeeeenn. 28 ARTE = TEATRO ..o, 29
22 SEGIVIENTO c..veeveeeieeereeseseseesessessessestesessesssnsestessossssentanseseosensenssssessnsentsssessasentsntesteseassntsntessastnssntsseeseessstsntesseseatsntestessasentsntestesessentestestasentsntestesssentenssestessntenteseessasententessesetensesseseasessnss 30
A2 PERIODO......eeueeeveeeeeeieessesseesesssessesseessessessesstessessessssssessessessssssessessesnssssessesstsnsessessesstsssessesnesnsensessesstsnsessessesstsnsessessesnsensesseentsnsessesstsntensessesntsssessessesstessesseestentessesseentessessessesntessessessessenns 30
ARTE — ARTES VISUAIS ................ 30 ARTE -DANCA ... 32 ARTE = MUSICA......oeeeveereeeeenn. 33 ARTE = TEATRO ..o, 34
L30T 11T o o T 36
ARTE — ARTES VISUAIS ............... 36 ARTE -DANCA ..o 38 ARTE = MUSICA......eoeveeveeeeenn. 39 ARTE = TEATRO ..o, 41
B2 PERIODO.....ccueeveeueieieeeseeseeseessessesssessesseestssesssessesstsssessessessssnsessesstssssnssessesntsnsessessesntensessesstsnsessesseentsnsessesstsntensessesstsnsensessesstsnsessessesntensessessesnsessesseentensessessesntessessesstensessesseensessessessesnsenses 43
ARTE — ARTES VISUAIS ............... 43 ARTE -DANCA ..o 45 ARTE = MUSICA......ooeeveeeeeeeenn. 47 ARTE = TEATRO ..o, 48

REFERENCIAS ...voeveeueieieeeeseetesteeseestsssessessessssssessessesstsssessesstsssessessesstsnsessessesstsnsessesntsssnsessesstsnsessessesstsnsessesstsntensesseestsnsessessesstsnsessessesstensessesstsntessessesstsnsessesseentsnsessesstentessessesntensessessesnsensens 51



AR
£ B3 ° PREFEITURA
',‘Ei”  DE GOIANIA

ARTE

A Arte, de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo
(LDB), subdivide-se em quatro campos especificos de conhecimento:
Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro. Assim, cada uma dessas
expressdes/linguagens, possui seu proprio campo epistemoldogico,
demarcando seus conhecimentos especificos e particulares. Como pontua
o DC-GO (2018):

A experiéncia com qualquer uma dessas expressdes na escola,
orientada pelo Documento Curricular para Goias/DC-GO, precisa ser
atravessada por intencionalidades pedagdgicas que respeitem as
singularidades tanto de cada expressdo artistica como dos
estudantes, por isso deve ser realizada por profissionais
especializados na éarea. Desse modo, o0s estudantes tém
oportunidade de adquirir o conhecimento, o aprofundamento e a
consolidacdo de saberes e fazeres especificos, assim como o
reconhecimento identitdrio, acdo proviséria e em permanente
construgdo, além do desenvolvimento do sentimento de pertenca
cultural, tdo necessario e vital. (p.236)

Respeitando e evidenciando a singularidade de cada linguagem
artistica, como apontada pelo DC-GO, o DC Goiania-EJA nomeia o
componente curricular Arte a partir desta singularidade, como podera ser
verificado nos quadros curriculares: Arte-Artes Visuais, Arte- Danca, Arte-
Musica e Arte-Teatro. Em relagdo as Artes Integradas, indicadas pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), assim como pelo DC-GO (2018), este
documento compreende que esta é:

uma perspectiva metodoldgica emergente para a educacao das artes
e ndo como um organizador de Objetos de Conhecimento que

.
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expressam Habilidades. Para sua efetivacdo, orienta-se que esta
perspectiva metodoldgica seja trabalhada apenas nas instituicdes
escolares que tiverem dois ou mais professores licenciados em
qgualguer uma das expressOes artisticas, cada qual em uma
expressdo efou linguagem artistica distinta. E importante ressaltar
que os Objetos do Conhecimento e as Habilidades que compunham
a Unidade Tematica Artes Integradas foram redistribuidas entre as
artes visuais, a danga, a musica e o teatro. (236)

Embora em seus aspectos particulares cada uma dessas quatro
linguagens/ expressfes (Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro) sejam
bem distintas, delimitando um campo do saber especifico, ambas
constituem-se também por dimens@es que perpassam todas elas, sendo
algumas delas: as dimensdes poéticas, corporais, reflexivas, cognitivas,
sensiveis e inventivas. A Arte, ao trazer em sua constituicdo essas
multiplas dimensdes, contribui diretamente com a formacéao integral do
sujeito, pois trabalha de modo articulado, interdependente e inerente os
aspectos sensiveis, emocionais, cognitivos, intelectuais e criticos.

Paulo Freire (2003), ao referir-se a Arte, descreve que tanto as
palavras quanto as imagens sdo permeadas de ideologias e
interpretacdes, exigindo formas de pensar com novas conexfes, 0 que
possibilita ao estudante ressignificar o seu olhar e 0 seu contato com o
mundo, levando-o a organizar suas ideias e modos de ler o mundo de
distintas formas. Como afirma Ana Mae Barbosa (2010) “a escola seria 0
lugar em que se poderia exercer 0 principio democréatico de acesso a
informacéo e formacao estética de todas as classes sociais” (p. 34).

Ao entrelagar-se com os diversos repertorios culturais, a Arte
mobiliza saberes cientificos e sensiveis, aspectos que sdo imprescindiveis
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para a compreensdo do seu objeto de estudo, que inclui as producdes
artisticas e culturais de diferentes tempos e contextos socioculturais.
Como descreve Barbosa (Idem), “sem o conhecimento de arte e histéria
nao é possivel a consciéncia de identidade nacional”.

A concepcao de ensino da Arte, aqui apresentada, sugere a
superacdo de praticas reducionistas, limitadas apenas aos aspectos
cognitivos, ou a livre expressao, ou ao tecnicismo. Compreende-se que 0
ensino da Arte deve trabalhar de modo integrado e indissociavel os
aspectos sensiveis e cognitivos, ao abordar seus contetdos especificos,
contribuindo para a formacédo e o desenvolvimento humano na sua
integralidade (BNCC, 2018, p. 191).

Para endossar o ensino da Arte na EJA ha de se pensar no grande
namero de profissdes ligadas direta ou indiretamente as diferentes
linguagens artisticas e na implicacdo do conhecimento das mesmas para
0 bom desempenho profissional, conforme ratificado no art. 205 da
Constituicdo Federal (1988), “a educacao, direito de todos e dever do
Estado e da familia, serd promovida e incentivada com a colaboracéo da
sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo
para o exercicio da cidadania e sua qualificagao para o trabalho”.

O componente Arte apresentado na BNCC e no DC-GO sugere que
as linguagens artisticas se estruturem em torno de seis dimensdes do
conhecimento, a saber: criacdo, critica, estesia, expressdo, fruicdo e
reflexdo. Essas dimensfes transitam e integram os conhecimentos das
Artes visuais, da Danca, da Musica e do Teatro. Acentuamos néo se tratar
de contetdos ou proposi¢cdo de categorias. Nem tampouco ha uma
tentativa de hierarquizar ou ordenar o ensino dos contetdos escolares em
artes através destas dimensdes, pois colocam-se como “(...) linhas
maledveis que se interpenetram, constituindo a especificidade da
construgdo do conhecimento em Arte na escola” (BNCC, 2018, p. 192).
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Pensar o ensino de Arte para a EJA exige cuidar, também, da
transicdo dos estudantes do 1° Segmento para 0 2° Segmento, assim, este
documento trabalha a partir da complexificagdo dos Objetivos de
Aprendizagem e Desenvolvimento nesta transicdo. Este € um dos
aspectos que deve ser considerado pelos professores, ja que trata da
continuidade do percurso e das aprendizagens desses sujeitos. A Arte, por
permitir a apreensdo da realidade de forma critica, poética e inventiva,
oferece novos repertérios para a proposicio de mudancas de
representacdes ja construidas e que, muitas vezes, se transformam em
obstaculos para a continuidade do percurso escolar. Desta forma, o
apreciar, o refletir e o fazer arte pode contribuir de forma significativa neste
processo, ja que mobiliza dimensbes onde o sujeito passa a nao se sentir
um estranho em seu proprio ambiente, superando o sentimento de
despersonalizacdo e levando-o a se sentir pertencente ao grupo e ao
espaco escolar (BARBOSA, 1988).

Nesse processo de transi¢do, do 1° Segmento para 0 2° Segmento,
a sensibilidade diante da diversidade desses sujeitos é fundamental, ja que
0s mesmos trazem diferentes bagagens e experiéncias culturais. Faz-se
necessario ainda favorecer a autonomia, estimular o registro e a avaliagdo
constante de seus produtos, de seus processos e de suas necessidades.
E importante ainda que os estudantes compreendam como a
aprendizagem se realiza, pois ao tomarem consciéncia dos seus modos
de aprender, os jovens e adultos desenvolverdo, com maior autonomia,
seu papel social. Diante do exposto € que o campo de conhecimento
especifico da Arte, ao constituir-se por saberes que asseguram o respeito
a diversidade e a inclusdo, pode contribuir com alternativas onde, nos
processos de producdo e criagdo, os estudantes sejam capazes de
romper com experiéncias passadas de fracasso e excluséo, construindo
novos significados para seu percurso educativo.

\GEREJA
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Partindo deste pressuposto o componente Arte € apresentado em
cada uma das linguagens artisticas: Arte-Artes Visuais, Arte-Danca, Arte-
Musica e Arte-Teatro, considera os estudantes da EJA como sujeitos de
conhecimento e aprendizagem, que trazem consigo historias de vida,
percepcdes estéticas, diversidade étnico-racial, diversidade territorial,
diversidade geracional, distintos posicionamentos diante das relacfes de
poder, além de visbes de cultura e arte proprias de seu meio.

Ao pensar a proposta curricular em Arte para a EJA, buscou-se
atender as especificidades desses sujeitos e as questbes centrais do
processo educativo contemplados na BNCC/DC-GO, como a Educacédo
Integral e o desenvolvimento de Competéncias, que foram adotados,
nesses documentos, como fundamentos pedagdgicos. As Competéncias
sdo apresentadas em trés dimensfes: Competéncias Gerais para toda a
etapa da Educacao Basica, que sao desenvolvidas por meio da articulacdo
das Competéncias das Areas e das Competéncias Especificas de cada
Componente que, neste contexto, se referem ao componente Arte.

A BNCC traz dez competéncias gerais da educacéo basica a serem
trabalhadas por todos os componentes curriculares. O componente Arte
dialoga com todas essas dez competéncias, porém é relevante destacar a
competéncia geral de numero trés da BNCC, que pontua: “Valorizar e fruir
as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de préticas diversificadas da producao artistico-cultural”
(2018, p.11). Destacando assim a relevancia do componente curricular
Arte. Nas outras competéncias gerais sao pontuados como parte das
competéncias a serem desenvolvidas nos estudantes (2018, p.11-12): a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses; Utilizar diferentes linguagens - corporal, visual, sonora e digital;
Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais; reconhecer suas
emocdes e as dos outros. Ou seja, competéncias diretamente conectadas
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ao ensino da Arte, destacando a contribuicdo do componente Arte para o
desenvolvimento integral do sujeito. E direito do estudante ter acesso a um
ensino de Arte amplo, qualificado e critico que contribua com sua formacéo
integral. Assim, esta proposta curricular busca estabelecer o didlogo entre
esses fundamentos, articulando-os aos Eixos e Principios que perpassam
0s processos educativos da EJA, na Secretaria Municipal de Educacéo e
Esporte de Goiénia (SME).

Os Quadros Curriculares do componente Arte estdo organizados
ano a ano, e em cada ano traz as descricfes especificas de cada uma das
guatro linguagens artisticas: Arte-Artes Visuais, Arte-Danca, Arte- Masica
e Arte-Teatro. Esta organizacdo pretende auxiliar o trabalho de cada
professor (a) na linguagem artistica especifica de sua formacéo e dominio.
Como designa o DC-GO:

Os Objetos do Conhecimento artisticos traduzidos no Quadro
Curricular como sendo materialidades, elementos da linguagem,
matrizes estéticas e culturais, contextos e praticas, processos de
criacdo e os sistemas da linguagem que compdem as artes visuais, a
danca, a musica e o teatro devem ser trabalhados em suas
profundidades conceituais, procedimentais, atitudinais. Dessa forma,
evita-se o retorno a um ensino de arte concebido e praticado como
desenvolvimento de atividades, a Educac&@o Artistica — préatica
docente polivalente orientada pela Lei de Diretrizes e Base/LDB
5692/1971, pois a orientacdo é que a arte seja trabalhada como
campo de conhecimento, o Ensino de Arte — pratica especialista
orientada pela Lei de Diretrizes e Base/LDB 9394/1996. Para tanto, o
DC-GO organizou cada expressdo artistica como uma area do
conhecimento de arte especifica, ou seja, arte-artes visuais, arte-
danca, arte-musica e arte-teatro, cada qual com suas proprias
unidades tematicas, que devem ser trabalhadas por profissionais
graduados em sua linguagem artistica especifica (artes visuais,
danca, musica, teatro). Evitando, dessa maneira, a compreensao de

\GEREJA
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que todas possibilidades artisticas sejam trabalhadas por um UGnico(a)
professor(a), 0 que caracterizaria a antiga polivaléncia. (GOIAS, DC-
GO, 2018, p.238)

Na organizacédo dos quadros do componente Arte, os Objetos de
Conhecimento se articulam com os contelddos a serem desenvolvidos em
cada linguagem artistica. Esses Objetos de Conhecimento possibilitaram
a elaboracdo dos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento que
dialogam com as Competéncias apresentadas pela Base e o perfil dos
estudantes da EJA.

O termo Unidade Tematica, abordado na BNCC e DC-GO nos
diferentes componentes curriculares foi substituido pelo termo Linguagem,
no Quadro Curricular de Arte. Esta opcéo se justifica pelo entendimento de
gue, cada linguagem artistica possui um campo de conhecimento
préprio, com conteddos e procedimentos especificos, aspectos
imprescindiveis a serem considerados nos processos de ensino e de
aprendizagem em Arte.

Explicitamos a seguir cada um dos Objetos de Conhecimento
presentes nos Quadros Curriculares ressaltando que, em alguns casos
esses sao comuns e, em outros, atendem as especificidades de cada
linguagem artistica.

Contextos e praticas - diz respeito aos diferentes contextos em que
a Arte é produzida, buscando romper com uma concepc¢ao linear, utilitaria
e instrumental, instituida pelos moldes tradicionais do ensino da Arte.
Propbe ampliar a compreensdo sobre a pluralidade das culturas
incorporando uma visdo critica sobre as produgfes artisticas das artes
tradicionais, com sua concepcdo eurocéntrica e da arte na
contemporaneidade, buscando a reflexdo sobre sua atuacdo como
instrumento de mediacdo cultural, onde a tecnologia, a comunicagéo, a
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publicidade, o popular, o feio, o belo e o inusitado estdo presentes na vida
cotidiana, constituindo-se de diferentes codigos culturais.

Elementos da Linguagem — Diz respeito aos elementos
constituintes das diferentes linguagens artisticas e que interagem
diretamente com os significados produzidos pelo olhar, pelo corpo, por
sensacdes perpassando por diferentes sentidos. Compreendem a matéria
prima, o registro e expressdo de toda elaboragéo formal e informal das
producdes artisticas, constituidas e sistematizadas ao longo da histéria. E
importante ressaltar que esses elementos isolados ou descontextualizados
nao possuem significados preestabelecidos ou uma representacdo da
Arte. Desta forma, o ponto, a linha, a cor, o tempo, o peso, a fluéncia, o
timbre, a altura, a intensidade, o espaco cénico, o personagem, a acdo
dramatica, dentre tantos outros, devem ser trabalhados de forma
contextualizada, pois sdo as experiéncias artisticas, articuladas aos
elementos estruturais das linguagens que produzirdo significados e novos
repertorios pessoais.

Matrizes Estéticas e Culturais_(Artes Visuais e Teatro) - Referem-
se a necessidade de reflexdo sobre 0 que se produz e o que se produziu
em Arte em diferentes épocas e culturas, problematizando suas relagdes
e influéncia na vida cotidiana. Visam desenvolver atitudes investigadoras
acerca das culturas compartilhadas pelos estudantes da EJA para que
compreendam o0s cruzamentos culturais, a diversidade racial, étnica, de
género, propiciando a identificacdo de similaridades e particularidades nos
papeis e fun¢des da Arte. Oportunizara ainda a problematizacdo acerca do
etnocentrismo, esteredtipos culturais, preconceitos, discriminagdo e
racismo. Para isso faz-se necessério discutir a Arte, o papel do artista e de
guem ou quais instituicdes decidem o que é arte em diferentes culturas.

Processo criativo e Processos de criacdo (Teatro) - Abrange
experiéncias culturais, sociais e pessoais, mobilizando percepc¢bes

\GEREJA
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cognitivas, poéticas e sensiveis. Neste processo, os fenbmenos se déo a
partir da relagdo com o inesperado, o inusitado, o explorado, o0 que exige
um exercicio experimental de liberdade que pretende ultrapassar as
afirmagdes da realidade. Mas a liberdade artistica ndo se configura como
algo simples, pois transgredir normas e convencdes ja estabelecidas sao
atitudes que, para um adolescente, jovem, adulto ou idoso torna-se um
caminho desafiador.

Assim, garantir o encontro dos estudantes da EJA com a producao
artistica exige observar os limites inerentes as situacdes particulares que,
mesmo flexiveis, existem. Considerar esses limites é também respeita-los
e compreendé-los, propondo situagBes onde possam entrar em contato
com diferentes experiéncias estéticas, contribuindo para a construcéo da
ousadia e da superacédo de esterestipos que as regras sociais impdem.

Materialidade - A materialidade se refere ao que é tangivel e
palpavel na obra abordando as novas configuracfes representativas da
Arte que envolvem, frequentemente, as novas tecnologias. E constituida
pelos elementos de cada linguagem implicando: planejar, promover
encontros com a cor, com a linha, aderecos, cenarios, figurinos,
iluminacdo, fontes sonoras, onde, ao manusear e recriar, pode-se
transformar a materialidade oferecida pelas diferentes linguagens
artisticas.

Imaterialidade - A Imaterialidade é o intangivel, o impalpavel,
depende da existéncia de outros elementos no processo de construcdo da
obra. Se antes as producdes artisticas visuais dependiam de suportes
bidimensionais, como em papéis, telas, dentre outros, atualmente temos
ao alcance o suporte imaterial, propiciado pela interatividade. (Laurentiz,
2004, p.4). Esta interatividade se d& nas e pelas redes e sdo intangiveis,
materializando-se apenas para seus utilizadores.

S
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Santaella (1993) apud Laurentiz(2004) coloca que devemos
considerar, além das situacfes interdiscursivas e de hibridizacbes que a
tecnologia proporciona, aspectos que, na percepcao sensivel e estética,
sdo inteligiveis na obra. Pontuam ainda que toda producao artistica exige
uma atribuicdo de sentido daquele que a percebe e, como representacdo
visual, cénica, sonora, passa pelo processo mental de criacdo e
elaboracdo na mente daqueles que as produziram. Assim, podemos dizer
gue materialidade e imaterialidade se articulam e presentificam os
processos de producao artistica.

Espacos e atuacbes da linguagem artistica - Esse objeto de
conhecimento trata, essencialmente, do contato dos estudantes da EJA
com os diversos espacos de atuacdo das Artes Visuais visto que,
normalmente, consideram esses lugares pouco atrativos levando-os a
confrontarem-se com a propria exclusdo social ou, como diz Barbosa
(2010, p.34) com o apartheid cultural com que os mesmos sempre foram
inseridos. Neste sentido, a mediacdo da Unidade Educacional para o
acesso desses sujeitos aos diferentes espacos de apreciacao e fruicdo da
arte torna-se de fundamental importancia, pois contribuird para que
agucem seus sentidos, ampliem suas experiéncias estéticas e exer¢cam
sua cidadania.

Notagcdo e Registro Musical - Neste objeto de conhecimento, o
professor apresentara ao estudante da EJA o sistema de registro
convencional e posteriormente 0s ndo convencionais. Apresentara ainda
0 sistema de escrita, que é composto pelo conjunto de sinais graficos que
representam uma cadencia de sons. A partir deste objeto, a pauta musical;
as caracteristicas béasicas do som como: duragdo, altura, timbre e
intensidade; os compassos; técnicas de execuc¢do instrumental e vocal; o
ritmo; a melodia; a harmonia dentre outros, o estudante da EJA tera
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contato com os elementos que envolvem o0s processos de criacdo e
registro da musica.

Sistemas da Linguagem - abordado na linguagem artistica do
Teatro, refere-se, especialmente, as relacfes estabelecidas entre palco/
plateia; as relacdes possiveis entre os diferentes espacos cénicos com as
multiplas manifestacdes teatrais; e em como as tecnologias e 0s recursos
digitais podem interferir e contribuir com as rela¢des palco/plateia, com a
caracterizacéo dos espagos cénicos e com toda a composicao cénica.

Ao buscar o diadlogo entre a modalidade da EJA com os documentos
normativos: BNCC e DC- GO, esta proposta curricular aponta proposi¢cées
para que se estabelecam relagbes plurais entre o0s contelddos
apresentados. De forma que possam ser articulados considerando a
diversidade do repertorio cultural que os estudantes levam para a escola,
em dialogo constante com as aprendizagens e 0s conhecimentos artisticos
e estéticos que 0s mesmos ja possuem.

E importante ressaltar que a Arte leva os alunos a transitarem em
outras esferas do conhecimento. Mobiliza aprendizagens onde o criar e
recriar assumem novos significados, propiciando a vivéncia de processos
crescentes de autoconhecimento e autoconfianga com os resultados de
suas producdes artisticas, o que passara a fazer parte do seu cotidiano
pessoal e profissional.

Diante do exposto, destaca-se ainda que, para a concretizacédo de
uma proposta curricular de Arte na Educacédo de Jovens e Adultos, faz-se
necessario que o professor considere os saberes artisticos e estéticos do
estudante confrontando-os com as experiéncias e necessidades de
investigacdo das diferentes formas de fazer, ver e entender a Arte,
analisando o que se produz na contemporaneidade e o que foi produzido
historicamente. Ao professor sugere-se a constante reflexdo sobre a
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necessidade da pesquisa, da investigagao e da formacao no seu percurso
docente.

ARTES VISUAIS

As Artes, e neste contexto, as Artes Visuais, estdo presentes nos
diferentes tempos e espacos culturais desde os primérdios da existéncia
humana, de forma comunicativa, expressiva, poética e indagadora. Elas
compreendem o fendmeno visual, seus processos e produtos artistico-
culturais, o que pressupbe maior compreensdo e interlocucdo com a
realidade, pois “nossos cotidianos estao repletos de imagens e artefatos
culturais, fisicos e virtuais que sdo constituidos de ideias, opinibes,
comportamentos e produtos” (GOIANIA, 2018, p.103).

Para desvelar essas nuances, as mediacdes e interacbes com 0
mundo social exigem sujeitos conscientes, que saibam estabelecer a
ruptura com o que esté instituido, superando a recepcao passiva para uma
atuacdo mais critica, sensivel, autbnoma e transformadora. E nesta
perspectiva que as Artes Visuais, com seus conhecimentos
presentificados de sentido, podem contribuir de forma significativa para o
processo de humanizagdo, emancipacdo, e formacgéo intergral dos
estudantes da EJA, pois mobiliza processos mentais que envolvem a
imaginacao, a sensibilidade, a liberdade e a criagdo, o que permite uma
leitura consciente, sensivel e cognoscente do mundo real.

“A leitura social, cultural e estética do meio ambiente vai dar sentido
ao mundo da leitura verbal’” ( Barbosa,1991, p.28), e por ser uma
linguagem agucadora de sentidos e trazer como principal matéria prima, a
imagem, constituindo-se de fendmenos visuais, seus processos e produtos
artisticos e culturais, tém no olhar seu principal elemento de mediacéo e
interlocucdo. Ao aprimorar esses sentidos, “torna possivel a visualizacado
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e compreensdo de quem somos, de onde estamos e de como sentimos”
(Barbosa,1998, p.16).

Assim, para promover o conhecimento dos estudantes da
Educacdo de Jovens e Adultos em Artes Visuais faz-se necessaria a
articulacdo de mudltiplos saberes que envolvem: apreciacdo, fruicao,
experimentagdo, procedimentos, técnicas, experiéncias estéticas e
culturais, informagdes histéricas, contemporaneas e populares, bem
como de imagens digitais advindas com as novas tecnologias, lembrando
gue a subjetividade desses sujeitos ja sao constituidas por representacées
expressivas comunicacionais e digitais e se revelam nos repertérios
pessoais.

Considerando todos esses aspectos, a proposta curricular
apresentada em Artes Visuais propde o desenvolvimento de objetivos que
contemplam dimensfes cognitivas, sensiveis e poéticas, constituindo-se
de saberes fundamentais para que as aprendizagens sejam significativas
e facam sentido para esses sujeitos.

DANCA
A linguagem Arte-Danca é
particularidades da modalidade EJA, como:

entendida, guardadas as

[...] prética artistica pelo pensamento e sentimento do corpo,
mediante a articulacdo dos processos cognitivos e das experiéncias
sensiveis implicados no movimento dancado. Os processos de
investigacéo e producao artistica da danga centram-se naquilo que
ocorre no e pelo corpo, discutindo e significando relacdes entre
corporeidade e producdo estética. (BRASIL, 2018, p. 193)

A Danga enquanto linguagem e/ou expressao artistica contribui
para uma educacdo que propicie reflexdes e possibilidades de interagir

M

AT
& e
A |
11 o |
— &%

Secretaria Municipal de Educacdo

corporalmente com o mundo, problematizando e estabelecendo dialogos
de forma critica, sensivel, imaginativa e consciente acerca dos aspectos
socioculturais de diferentes contextos. As agdes educativas em Danca
devem ser baseadas nas necessidades e interesses dos estudantes, ou
melhor, pretende-se que “seja o ponto de partida e aquilo a ser construido,
trabalhado, desvelado, problematizado, transformado e construido em
uma agéo educativa transformadora na area de danga” (MARQUES, 1999,
p. 94).

Dessa forma, a Danca torna-se conhecimento sistematizado com
especificidades que contribuem para ampliar o universo dancante dos
estudantes e o0 desenvolvimento por meio de Objetos de
Conhecimento, em prol da (re)significacdo de fatores estruturantes sobre
0S processos criativos, dentro do fazer artistico (improvisacdo e
composicao), da interpretacdo e contextualizagdo para a compreensao
histérica do corpo em sociedade, interconectadas com suas relacbes
pessoais, bem como diferentes contextos.

A especificidade do sujeito inserido no ambito da EJA,
principalmente no que se refere ao contato e suas possibilidades de
interagcdo com a danga em diferentes contextos ao longo de sua vida,
reflete em como este sujeito percebe, sente, cria, analisa e experimenta
de forma distinta a experiéncia em danga no/pelo seu corpo. Neste sentido,
e levando em consideracdo os conhecimentos essenciais definidos pela
BNCC, bem como a adequacgdo -curricular proposta pelo DC-GO,
traduzindo os caminhos apontados e elencando conhecimentos
importantes e significativos para a realidade dos estudantes no estado de
Goiés, pensou-se tratar os mesmos Objetos de Conhecimento elencados
pelo DC-GO para a linguagem Danca do componente curricular Arte,
respectivamente: Contextos e Praticas, Elementos da Linguagem,
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Processos de Criagcéo e Materialidade, ressignificando-os para a realidade
sécio-historico-cultural do sujeito da EJA.

Os Objetos de Conhecimento da linguagem danca, dialogam ao
longo dos segmentos da EJA com o sujeito, levando em consideragéo sua
histéria de vida e experiéncias constituidas. Espera-se que o estudante
seja capaz de pensar, criar e contextualizar a dancga, sob diferentes
perspectivas, a partir da relacdo com os Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento, 0s quais, por sua vez estdo em constante movimento de
(re)elaboracdo (re)significagdo, levando sempre em consideragdo a
integragcdo entre os componentes da modalidade.

MUSICA

A musica esta presente em todas as culturas. “[...] A musica é uma
forma de discurso tdo antiga quanto a raca humana, um meio no qual as
ideias acerca de ndés mesmos e dos outros sé@o articuladas em formas
sonoras” (SWANWICK, 2003, p. 18, grifo do autor). O discurso se
apresenta como troca significativa que perpassa o comum e 0 complexo.

Como linguagem artistica, a musica se encontra bastante
disseminada entre os estudantes da EJA. Porém, o contato com a musica
se da por meio das opgdes que se apresentam no cotidiano dos Nnossos
estudantes. Embora ndo seja uma questédo de se fazer juizos de valores,
precisamos lembrar que o repertério musical apresentado, comumente é
determinado pela “industria cultural” termo forjado por Theodor Adorno
(2002), que associa a producao cultural a l6gica da producao industrial.

Estamos propondo um ensino de musica para os estudantes da
EJA que, sobretudo, consiga avancar no que diz respeito aos
conhecimentos engendrados pelo cotidiano. Para tanto, os conhecimentos
trazidos pelos estudantes precisam, necessariamente, somar e serem
superados pelos conhecimentos cientificos.
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Objetivando distinguir 0s conhecimentos espontaneos dos
cientificos, reforcando as especificidades dos contetdos escolares para o
ensino da muasica na EJA, apresentam-se 0s objetos de
conhecimento/conteddos com  seus respectivos objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento denominados de contextos e préticas,
elementos da linguagem, materialidades, notagcédo e registro musical e
processos de criacao.

A partir destes objetos de conhecimento, o professor de musica
organizara o curriculo da unidade escolar, destacando a musica como uma
expressdo artistica que se constitui através dos sons e siléncio, com
formas, sentidos e significados subjetivos e objetivos.

A masica se destaca como sendo a expressao artistica que se
materializa por meio dos sons, que ganha forma, sentidos e significados
no ambito da sensibilidade subjetiva e objetiva, com base nas interacdes
sociais, elaboradas por saberes e valores diversos, forjados pelo dominio
de cada cultura.

Com o ensino da musica na EJA, reafirma-se a urgéncia da
constituicio de um curriculo que se oriente em direcdo ao
desenvolvimento da imaginagéo e da criatividade do estudante.

De acordo com a BNCC:

A ampliacdo e a producdo dos conhecimentos musicais
passam pela percepcdo, experimentacdo, reproducdo,
manipulacdo e criagdo de materiais sonoros diversos, dos
mais proximos aos mais distantes da cultura musical dos
alunos. Esse processo lhes possibilita vivenciar a masica inter-
relacionada a diversidade e desenvolver saberes musicais
fundamentais para sua insergdo e participacao critica e ativa

na sociedade. (BRASIL, BNCC, 2018, p. 194).
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Com vistas a desenvolver os saberes que apresenta—se neste
documento como fundamentais para o desenvolvimento que insira o
estudante da EJA na sociedade, preconizando sua participacao critica e
ativa, sugestionamos ao professor de musica que faca uma reflexao sobre
0s conhecimentos em mdasica, que deverdo ser ensinados na unidade
escolar.

Nesse sentido, reforca-se a necessidade de se identificar os
elementos culturais que precisam ser apropriados pelos estudantes da
modalidade. A experiéncia anterior, no que diz respeito aos saberes
desenvolvidos e acumulados pela humanidade no tocante a musica,
devem fazer parte do curriculo e alguns deles estao sugeridos no quadro
curricular.

TEATRO

A perspectiva que aqui se apresenta para o ensino do teatro esta
pautada na abordagem contempordnea onde 0 estudante possa
experimentar, conhecer, apreciar, contextualizar e refletir criticamente a
arte teatral em suas multiplas possibilidades. Com esta abordagem ampla
do ensino, pretende-se contribuir com a formagéo integral do sujeito
autbnomao, critico, que seja capaz de interferir na realidade que o rodeia.

Como apresentado na BNCC (2018):

O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro
com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é locus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si
proprios, por meio do verbal, ndo verbal e da acdo fisica. Os
processos de criagao teatral passam por situag¢des de criacéo coletiva
e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisacbes, atuacdes e
encenagdes, caracterizados pela interagdo entre atuantes e
espectadores.
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O fazer teatral possibilita a intensa troca de experiéncias entre o0s
alunos e aprimora a percepgéao estética, a imaginagdo, a consciéncia
corporal, a intuicdo, a memoria, a reflexdo e a emocao (p. 196).

E nesta perspectiva apontada pela BNCC, do teatro como uma arte
gue trabalha a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o
outro em performance, respeitando as particularidades dos estudantes da
EJA, que o componente curricular Arte-Teatro devera ser trabalhado. O
termo performance empregado aqui ndo € limitador de uma Unica
modalidade artistica (performance art), ao contrario € ampliador, se
referindo as varias dimensdes da performance em teatro, onde o jogo, a
improvisagdo, a cena, a histéria do teatro, ou seja, as multiplas
possibilidades de trabalho com o teatro é performance, pois coloca o
sujeito em acao, relacao e interacdo com a arte teatral, portanto estabelece
a performance. Tal definicAo se aproxima da acep¢do do antropologo
britanico Victor Turner (1920-1983), que discute a no¢ao de performance
a partir da sua derivacao do francés antigo parfournir, ou seja, completar
ou realizar inteiramente. A performance, neste sentido, completa uma
experiéncia. (TURNER apud DAWSEY, 2011, p.210).

E relevante, pontuar o sentido de alguns termos que aparecem com
frequéncia no DC Goiania - EJA Teatro, como: elementos fundantes do
teatro, elementos do teatro, géneros teatrais, modalidades teatrais, estilos
teatrais, manifestagcfes teatrais. Tais termos recebem distintos pontos de
vista na contemporaneidade, dependendo da referéncia consultada, e
podera ser abordado em seus multiplos sentidos pelo professor regente,
porém é relevante pontuar quais as acepgdes utilizadas na elaboragéo
deste documento para uma melhor compreensdo do mesmo.

Nessa proposta, o que é pontuado como elementos fundantes do
teatro € o que ja foi estabelecido por diferentes estudos (PAVIS, 2007;
SPOLIN, 2006, dentre outros) como essencial para constituir uma cena ou
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uma dramaturgia teatral, ou seja: 0 espago cénico, 0 personagem e a acao
dramatica. O que é pontuado como elementos do teatro é tudo mais que
venha compor com os trés elementos fundantes do teatro, sendo: figurino,
iluminagcéo, maquiagem, sonoplastia, aderecos cénicos, dentre outros.

No que se refere aos géneros teatrais, modalidades teatrais, estilos
teatrais, manifestacfes teatrais, as linhas que os separam sao ténues, por
vezes se intercruzando. Portanto, € necessario esclarecer: os géneros
teatrais aos quais se referem este documento partem da concepcéo de
género teatral como forma histérica, conforme apresentado por Patrice
Pavis (2007), como: a tragédia, a comédia, o drama, o melodrama, o
absurdo.

Ao que se refere as modalidades teatrais, os diferentes géneros
teatrais podem ser trabalhados. Como exemplo de modalidades teatrais
temos: o teatro infantil, o teatro infanto-juvenil, o teatro de rua, o musical,
o teatro de formas animadas, esquetes teatrais, dentre outras. J4 o que se
refere ao estilo teatral € o modo como tais modalidades séo trabalhadas.
Tomemos como exemplo o teatro infantil. A modalidade trabalhada esta
explicita, o teatro infantil, que podera ser trabalhada a partir do género
comédia, drama, tragédia, dentre outros, com um estilo teatral que pode
estar focado em cenarios deslumbrantes para impressionar o espectador,
ou pode centrar em um estilo de teatro que utiliza pouco cenario e o foco
€ o trabalho corporal do ator. Portanto o estilo teatral estd diretamente
conectado a estética teatral.

No que se refere as manifestacdes teatrais, estas ampliam a
percepgdo para toda e qualguer manifestagdo teatral que englobam a
diversidade de possibilidades do fazer teatral incluindo portanto também
0S géneros, as modalidades e os estilos teatrais, além da inter-relacao
entre eles.
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A proposta curricular apresentada na linguagem artistica Teatro
assim propbe Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento que
contemplem dimensdes cognitivas, sensiveis e poéticas, constituindo-se
de saberes fundamentais para que o processo de ensino/ aprendizagem
seja significativo para os estudantes da EJA.
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1° SEGMENTO

1° PERIODO

ARTE -

ARTES VISUAIS

Linguagem

Objetos de conhecimento/conteidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Artes Visuais

Elementos da linguagem:

Conhecimento e criagdo com os elementos
da linguagem visual e expressao artistica
Conhecimento e experimentagdo com as
propriedades expressivas e construtivas de
materiais, suportes e técnicas da linguagem
visual

Analise e produgdo artistica a partir da
observagdo e interpretacdo de elementos
visuais do cotidiano

(EJAAV0101) Conhecer e explorar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espacgo, textura, suportes, volume, luz, ritmo, movimento, dentre
outros.) utilizando. os em produgdes artisticas pessoais e coletivas

(EJAAV0102) Conhecer e interagir com os diferentes elementos da linguagem artistica
visual: pintura, gravura, murais, grafite, cinema, fotografia, arte digital, instalagdes
(EJAAV0103) Identificar e refletir sobre a diversidade e as inter-relagdes de elementos
da linguagem visual no cotidiano, como: cenarios, vitrines, roupas, aderecos, objetos
domésticos, meios de comunicagdo, entre outros, reconhecendo seus significados
expressivos

Contextos e praticas:

Apreciacdo e compreensdo de producgbes
das artes visuais tradicionais e
contemporaneas

Investigagdo sobre a constituicdo das
manifestagcbes e producdes artisticas locais e
regionais

Exploragcdo de técnicas e procedimentos
artisticos em narrativas visuais

Matrizes estéticas e culturais:

Conhecimento e exploragdo das Matrizes
estéticas e culturais, locais e regionais e
compreensdo da influéncia destas nas
manifestagdes artisticas cotidianas

Estudo e compreensao sobre a diversidade
étnica, racial de género, politica e social em
manifestagdes artisticas locais e regionais
Conhecimento e identificagdo de produtores
em artes visuais de diferentes épocas e
culturas

(EJAAV0104) Compreender a importancia do estudo das Artes Visuais no ambito
escolar através de conceitos basicos e significagdes que a linguagem permeia
(EJAAV0105) Compreender e diferenciar as formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, evidenciando o ambito local e regional

(EJAAV0106) ldentificar e explorar as manifestacdes artistico culturais goianas,
especialmente as goianienses, reconhecendo suas caracteristicas, articulando-as aos
repertorios pessoais

(EJAAV0107) Utilizar técnicas de arte como procedimentos de pesquisa, investigacao,
experimentacdo e comunicagao de ideias, sensacdes e poéticas pessoais
(EJAAV0108) Conhecer, identificar e valorizar as distintas matrizes estéticas e culturais
locais e regionais e suas diferentes concepgdes, vivenciar manifestagdes artisticas a
partir da experienciacdo dessas matrizes e refletir sobre a diversidade de identidades
culturais presentes nessas manifestagdes

(EJAAV0109) Refletir e dialogar sobre a diversidade racial, étnica, de género, politica e
social, nas diferentes manifestagbes artisticas locais e regionais e nacionais,
respeitando e reconhecendo as diferentes concepgdes estéticas nos diferentes grupos
(EJAAV0110) Apreciar, investigar e reconhecer imagens, obras e produgbes e
produtores culturais de diferentes épocas, analisando suas influéncias na vida cotidiana
(EJAAVO0111) Distinguir e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial da cultura
goianiense, goiana e brasileira
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Pesquisa e compreensao do patriménio cultural
material e imaterial goianiense e goiano

Materialidades e imaterialidades:

e Pesquisa e exploragdo e de diferentes
formas de expressado artistica com técnicas
convencionais, alternativas e digitais

e Contato e vivéncias com materiais
convencionais € nao convencionais em
técnicas e procedimentos artisticos

Processos de criagao:

e Experimentacdo artistica a partir da
apreciagdo de obras de arte, imagens
urbanas, meios de comunicacao, publicidade,
cinema, animacgao, entre outros

e Registro individual e coletivo de processos de
producéo e criagao artistica

e Planejamento e tomada de decisdo nos
processos de criagdo artistica individual e
coletiva

(EJAAV0112) Conhecer e explorar diferentes formas de expresséo artistica (desenho,
pintura, colagem, HQ, dobradura, gravura, escultura, modelagem, video, fotografia,
dentre outros)

(EJAAV0113) Compreender e vivenciar o uso das tecnologias e recursos digitais nos
processos de criagao artistica

(EJAAV0114) Experimentar diferentes procedimentos e materiais, estruturados e néo
estruturados, nas diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, fotografia, dentre outros), fazendo uso
sustentéavel de recursos e técnicas convencionais, ndo convencionais e digitais
(EJAAV0115) Experimentar e vivenciar a criagdo em artes visuais articulando a
percepgao, a imaginagéo, a sensibilidade e a reflexdo de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando os espagos disponiveis na escola e na comunidade
(EJAAV0116) Vivenciar propostas de projetos que contemplem as relagdes e o0s
processos criativos entre as diversas linguagens artisticas

(EJAAV0117) Desenvolver a autonomia para a criagdo de propostas expressivas,
possibilitando novas configuragdes de ideias e poéticas pessoais

(EJAAV0118) Registrar o percurso artistico pessoal e/ou coletivo fazendo uso de
diferentes recursos (escrita, visual, corporal, sonora, dentre outros.) com reflexao critica
e poética das experiéncias estéticas

Espacos e atuagbes da linguagem artistica:

e Conhecimento e apreciagao em diferentes
espacos e atuagao das artes visuais

o Realizagdo de registro pessoal e coletivo de
experiéncias estéticas vivenciadas nos em
diferentes espacos de atuacdo das artes
visuais

(EJAAV0119) Conhecer e explorar algumas categorias de espacos e atuagdes das artes
visuais em ambito local (museus, galerias, instituicbes, feiras, centros culturais,
mercados, pragas, artistas, artesaos, curadores, dentre outros)

(EJAAV0120) Utilizar elementos observados em diferentes experiéncias estéticas em
producdes artisticas pessoais

(EJAAV0121) Vivenciar experiéncias estéticas em diferentes espagos: museus,
galerias, cinema, teatro, centros -culturais, feiras, pragas, circo, dentre outros,
articulando-as com as producgdes artisticas pessoais

(EJAAV0122) Produzir, de forma pessoal, registros, sistematizacdes e comunicagbes
sobre as experiéncias vivenciadas nos diferentes espacos e instituigdes culturais

ARTE - DANCA
Linguagem Objetos de conhecimento/contetdos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
Context aticas:
oonCi)l(thj)rSaepgrpillg?(Sa danca (EJAADO101) Identificar, reconhecer e experimentar diversas manifestagdes da cultura
Dancga tradicional e contemporanea, elencando conhecimentos em danga através do resgate a

e Dancas Sociais
e Histéria da danga

memoéria pessoal dos individuos
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e Matrizes estético. culturais (indigena,
quilombola, africana e europeia) e sua
influéncia na cultura brasileira

e Economia da Arte

(EJAADO0102) Resgatar e ampliar a percepgao acerca do patrimdnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, ressaltando suas influéncias
ao longo da histéria nas diversas linguagens artisticas

(EJAADO103) Identificar e promover didlogos acerca da producao regional em danga,
analisando perspectivas do mundo do trabalho e economia das Artes

Elementos da linguagem:

e Conhecimento e criagdo com os elementos
da linguagem visual e expressao artistica

e Conhecimento e experimentagcdo com as
propriedades expressivas e construtivas de
materiais, suportes e técnicas da linguagem
visual

e Andlise e producdo artistica a partir da
observagdo e interpretacdo de elementos
visuais do cotidiano

e Jogos e brincadeiras

e Dancas Afro-brasileiras

e Dancgas de matriz europeia

(EJAADO104) Conhecer e explorar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espacgo, textura, suportes, volume, luz, ritmo, movimento, dentre
outros) utilizando. os em produgdes artisticas pessoais e coletivas

(EJAADO105) Conhecer e interagir com os diferentes elementos da linguagem artistica
visual: pintura, gravura, murais, grafite, cinema, fotografia, arte digital, instalagcées
(EJAADO106) Identificar e refletir sobre a diversidade e as inter-relacdes de elementos
da linguagem visual no cotidiano, como: cenarios, vitrines, roupas, aderegos, objetos
domésticos, meios de comunicagdo, entre outros, reconhecendo seus significados
expressivos

(EJAADO107) Explorar agbes corporais em diferentes tempos, espagos e situagoes,
proporcionando o contato com diferentes elementos cénicos (visuais, sonoros e
materiais/objetos)

(EJAADO108) Investigar e compreender aspectos estruturais, dindmicos e expressivos
presentes em diferentes dancgas, explorando diferentes matrizes estéticas e culturais,
respeitando e partindo da diversidade de corpos e elementos estéticos

Processos de criagao:
¢ Elementos cénicos
e Técnicas de improvisagdo
e Processos de pesquisa de movimento
e Processos de composi¢do coreografica

Estética do criativo

integrado/interartistico

processo

(EJAADO0109) Desenvolver processos de criagao e de composi¢ao em danca com base
nos interesses do coletivo, buscando elencar aspectos estruturais e cénicos presentes
NO processo

(EJAADO110) Ampliar a percepgao acerca dos diferentes corpos e possibilidades
criativas de perceber-se na relagdo com o outro e com o coletivo

(EJAADO111) Mobilizar diferentes corpos e maneiras de mover-se através de processos
criativos em grupo

(EJAADO0112) Mobilizar diferentes corpos e maneiras de mover. se através de processos
criativos em grupo

(EJAADO0113) Desenvolver através de projetos tematicos, as possibilidades de criagéo
através da integracdo de linguagens artisticas

Materialidade:

Técnicas de educacdo somatica
Dancas populares

Composi¢éo coreografica

Arte e tecnologia

Técnica Klauss Vianna

Jogos digitais e danca

(EJAADO114) Vivenciar distintas manifestagdes de expressao, percepgao e consciéncia
do corpo a partir do estudo da cultura popular, praticas somaticas e diferentes propostas
interartisticas

(EJAADO115) Explorar as possibilidades criativas a partir da utilizagdo de recursos
digitais nos processos de criacéo
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ARTE - MUSICA

Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

(EJAAMO0101) Entender a musica como area de conhecimento

Contextos e praticas: (EJAAMO0102) Reconhecer e identificar as manifestagdes musicais que reforcam a

e Conceito de Musica goianidade

e Afuncgao social da musica (EJAAMO0103) Identificar e descrever as caracteristicas da musica brasileira.

e Musica regional (EJAAMO0104) Compreender, respeitar e valorizar a diversidade musical brasileira

¢ Influéncia da musica indigena (EJAAMO0105) Conhecer, apreciar e valorizar as influéncias da musica indigena na
formag&o da musica regional
(EJAAMO0106) Explorar o som em praticas musicais, percebendo-o como a matéria-
prima da musica, reconhecendo suas caracteristicas

Elementos da linguagem: (EJAAMO0107) Conhecer as diversas possibilidades de fontes sonoras (Sons do corpo,

e Parametros do Som da natureza, do cotidiano e instrumental)
(EJAAMO0108) Distinguir as diversas fontes sonoras

Notas musicais (EJAAMO0109) Compreender, identificar e demonstrar os par@metros do som através de
praticas diversas: percussao corporal, pratica coral, dentre outros
(EJAAMO0110) Apontar e solfejar as notas musicais a partir da pratica coral
(EJAAMO0111) Reconhecer e relacionar os elementos constitutivos da musica por meio

Musica Materialidades: da pratica coral e percussao corporal

o Classificagdo dos Instrumentos musicais

Elementos constitutivos da musica

(EJAAMO0112) Reconhecer e classificar os instrumentos musicais a partir de recursos
audio visuais

(EJAAMO0113) Identificar e demonstrar os elementos constitutivos da musica
(EJAAMO0114) Conhecer as caracteristicas dos instrumentos musicais convencionais e
ndo convencionais

Notagéo e registro musical:

e Notacdo musical convencional e
convencional

e Pauta

e Claves

e Figuras musicais

Processos de criagao:
e Paisagem sonora
e Composicao
e Improvisacgao

nao

(EJAAMO115) Indicar a fungéo e a importancia do registro musical

(EJAAMO116) Utilizar as formas de registro musical convencional e ndo convencional,
a partir do repertério musical vivenciado

(EJAAMO117) Identificar e praticar as figuras musicais por meio da leitura ritmica
(EJAAMO0118) Conhecer e descrever as fungdes do registro musical

(EJAAMO119) Utilizar e as formas de registro musical convencional

(EJAAMO0120) Identificar e diferenciar os sons que compdem as diversas paisagens
sonoras

(EJAAMO0121) Organizar e praticar elementos musicais por meio do canto coral, da
percussao corporal, de composi¢cdes e improvisagdes musicais individuais e coletivas
(EJAAMO0122) Construir e praticar um repertério musical que possibilite e/ou favorega a
iniciacdo aos processos de composicao e improvisagao
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ARTE - TEATRO
Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EJAAT0101) Compreender a importancia do estudo do teatro no dmbito escolar através
Contextos e praticas: de conceitos basicos e significagdes que permeiam a Iingu?gem ar_tl’stic,a_teatro 3y
N ) (EJAAT0102) Compreender o teatro como uma producdo coletiva ética, politica e
e Teatro como producéo coletiva -
R i . estética
e Géneros e estilos teatrais ) ) ) )
o Histéria do teatro goiano relacionada com a (EJAATO0103) Conhecer diferentes, géneros, estilos e grupos teatrais no &mbito local e
contemporaneidade regional
(EJAAT0104) Reconhecer a arte teatral como conhecimento historicamente construido
Elementos da linguagem: no territério goiano
e Elementos fundantes do teatro (EJAAT0105) Conhecer e explorar os elementos fundantes da linguagem teatral:
D . bal e n bal personagem, espago cénico e agao dramatica
e Dramaturgia verbal e nao verbal (EJAAT0106) Reconhecer e explorar diferentes possibilidades dramaturgicas verbais e
nao verbais (corporais imagéticas e textuais)
(EJAAT0107) Desenvolver a atengdo, a percepcdo, a criagdo e a capacidade de
improvisagao a partir de diferentes metodologias
Processos de criacio: (EJAATO0108) Explorar a teatralidade dos gestos e das agbes cotidianas
o (EJAAT0109) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagbes
e Improvisacao ) . -
Teatralidad tidi teatrais e em diferentes processos criativos
* ea'ral ades cotidianas L (EJAAT0110) Compreender as multiplas possibilidades presentes nas relagdes com os
Teatro o Registro dos processos de criacéo

Objetos concretos e imaginarios
Composicéo cénica

objetos concretos e imaginarios para a composicao cénica

(EJAAT0111) Experimentar diferentes possibilidades de composi¢cdes cénicas
(individuais e coletivas)

(EJAAT0112) Conhecer e explorar diferentes formas de registros dos processos de
criacdo

Matrizes estéticas e culturais:

Teatralidades das matrizes estéticas e
culturais locais e regionais e seus processos
historicos

Matrizes estéticas e culturais

Patriménio cultural

(EJAAT0113) Conhecer, reconhecer e explorar a teatralidade e os elementos do teatro
presentes em diferentes matrizes estéticas e culturais locais e regionais,
compreendendo seus processos histéricos

(EJAAT0114) Reconhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial teatral,
de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a constru¢ao de vocabulario
e repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas

(EJAAT0115) Reconhecer as distintas matrizes estéticas e culturais locais e regionais e
suas diferentes concepgdes historicamente construidas

(EJAAT0116) Reconhecer a diversidade de género, racial, étnica, politica, social,
refletindo sobre si mesmo e sobre o outro por meio das experiéncias teatrais

Sistemas da Linguagem:

e Apreciacao cénica
e O papel do espectador no teatro

(EJAAT0117) Apreciar diferentes modalidades teatrais (tradicionais e contemporaneas)
na diversidade de espacos cénicos: rua, palco, teatro, escola, feiras e outros
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As possibilidades da relacéo palco/ plateia
Apreciagdo critica

Diversidade de espagos cénicos

Tecnologias e recursos digitais nos processos
de criacao

(EJAAT0118) Experimentar e apreciar criticamente diferentes modalidades teatrais
(tradicionais e contemporaneas) na diversidade de espagos cénicos: rua, palco, teatro,
escola, feiras e outros
(EJAAT0119) Compreender
palco/plateia

(EJAAT0120) Conhecer e experimentar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletrdnicos, gravagbes em audio e video, fotografia,
softwares, dentre outros.) nos processos de criagao artistica

as diferentes relacbes estabelecidas na relacéo

20

PERIODO

ARTE -

ARTES VISUAIS

Linguagem

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Artes Visuais

Elementos da linguagem:

e Pesquisa e criagdo com os elementos da
linguagem visual

e Apreciacdo e fruicdo de pinturas, gravuras,
grafite, cinema, fotografia, arte digital,
instalacao, dentre outros

¢ Investigacado e vivéncias com as propriedades
expressivas e construtivas da linguagem
visual

e Pesquisa e producdo artistica a partir da
analise de elementos visuais do cotidiano

(EJAAV0201) Conhecer e investigar elementos da arte visual que dialogue com outros
sentidos além do visual: audigéo, tato, paladar, explorando suas diferentes percepgdes
e significados

(EJAAV0202) Identificar e explorar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, textura, volume, suporte, espaco, ritmo, movimento, dentre outros.),
reconhecé-los nas imagens produzidas em diferentes culturas e na vida cotidiana,
reconhecendo seus significados expressivos

(EJAAV0203) Investigar as propriedades expressivas e construtivas das producgdes
artisticas, ampliando a capacidade de sele¢do e tomada de decisado para as criagbes e
poéticas pessoais

Contextos e praticas:

e Identificacdo e producdo a partir da
apreciagdo das artes visuais tradicionais e
contemporaneas

e Investigagdo e vivéncias com técnicas e
procedimentos artisticos na produgdo de
narrativas visuais

Matrizes estéticas e culturais:

e Investigagdo e exploracdo de Matrizes
estéticas e culturais locais e regionais;
analise da influéncia dessas matrizes no

(EJAAV0204) Reconhecer, explorar e compreender criticamente formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporéneas evidenciando as locais, regionais e
nacionais

(EJAAV0205) Desenvolver a capacidade de interpretar, simbolizar e valorizar o
repertorio imagético do cotidiano

(EJAAV0206) Explorar técnicas de arte com procedimentos de pesquisa, investigacao,
experimentagao e comunicagao proprios

(EJAAV0207) Reconhecer e analisar criticamente as manifestagbes artisticas
divulgadas pela midia e demais meios de comunicagéo nos diferentes espagos e seu
impacto nas representagdes éticas, estéticas e culturais

(EJAAV0208) Identificar e analisar criticamente as distintas matrizes estéticas e culturais
evidenciando as locais, regionais e nacionais, refletindo sobre as suas diferentes
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cotidiano concepgodes estéticas; relacionar essas matrizes com a vida cotidiana
e Compreens3o e analise sobre a diversidade | (EJAAV0209) Reconhecer e dialogar sobre a diversidade racial, étnica, de género,
étnica, racial de género, politica e social em | politica e social, presentes nas diferentes manifestagdes artisticas locais, regionais e
manifestagdes artisticas locais e regionais nacionais
e Estudo sobre o patriménio cultural material e | (EJAAV0210) Conhecer, vivenciar e valorizar diferentes formas de expressao artistica
imaterial goianiense e goiano presentes em jogos, dancas, cangdes e histérias de diferentes matrizes estéticas e
culturais, evidenciando as locais e regionais
(EJAAV0211) Reconhecer, valorizar e interagir com o patriménio cultural, material e
imaterial da cultura local, regional e nacional, analisando suas matrizes indigenas,
africanas e europeias de diferentes épocas
oME;[Z;Eaﬂizd(aez:pll:raatgg:lcladjszsi;erentes formas (EJAAV0212) C.)onhecer7 explprar e exp_erimentar, (fazendo uso sust~entéve’| lde
de expressdo artistica com técnicas materiais, tgcnlcas e procedimentos), diferentes formas de expressao artlstl_ca
convencionais, alternativas e digitais (desenh_o, pm}ura, colagem_, HQ, dobradura, escultura,.modelagem, gravura, murais,
e Contato e ’ vivencias  com  materiais instalacdo, video, fotografia, performance, etc) refletindo sobre seus significados
Lo ~ L expressivos
convencionals - € nao - convencionais - em (EJAAV0213) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
técnicas e procedimentos artisticos animagoes, jogos eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares, etc)
D nos processos de criacao artistica
Processps de cr|~agao.' , , .. | (EJAAV0214) Vivenciar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
* 5;(%eg'rrgsegf%?toearitr:qsggznaspﬁggg:;%i%?g: colaborativo, explorando os diferentes espacgos disponiveis na escola e na comunidade
comunicaco, pu’blicidade, cinema,’animagéo, (EJAAV0215_) Reconhecer e .experim.entar, em pro’je'Fos tematicos, as relagbes e os
entre outros processos criativos entre as diversas Im_guagens art|s_t|c§s _
« Registro individual e coletivo de processos de (EJAAV0216) Desen_volver~a aut(?n()_m|a para a criagdo lde propostas expressivas,
producdo e criagdo artistica propondo novas configuragdes de ideias e poéticas pessoais
. ' - (EJAAV0217) Registrar, refletir e descrever o processo artistico individual e coletivo por
* Planejamento e . to[nada . d.e dgusao NOS | meio de diferentes propostas expressivas (visual, corporal, sonora, escrita, multimeios,
Eg?gt?\fgos de criagdo artistica individual e etc), estabelecendo relagdes entre os sentidos comuns e distintos
Espagos e atuagbes da linguagem artistica: (EJAAV0218) Experienciar e interagir com categorias de espago e atuagées das artes
e Experienciacdo em diferentes espacos e | visuais (museus, galerias, instituicdes, feiras, pragas, centros culturais, mercados,
atuacédo das artes visuais shoppings, artistas, artesdos, curadores, dentre outros); refletindo sobre as inter-
e Apreciagdo e vivéncia estética nos diferentes | relacdes entre os elementos da linguagem visual presentes nessas experiéncias
espacos de atuacéo artistica estéticas
e Registro pessoal e coletivo de experiéncias | (EJAAV0219) Elaborar, de forma pessoal, registros, sistematizagbes e comunicagdo
estéticas em artes visuais sobre as experiéncias vividas nos diferentes espacos e instituicbes culturais
ARTE - DANCA
Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
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Contextos e praticas:

o Estética das dangas populares

e Estética das dancgas sociais

e Dangas veiculadas pela midia

e Formacao em danga no Brasil (contexto formal
e informal)

(EJAADO0201) Analisar e contextualizar as manifestagbes das dancgas tradicionais e
sociais explorando a percepgao do sujeito sobre aspectos sensiveis e estéticos
caracteristicos de cada manifestacao

(EJAAD0202) Explorar a capacidade do sujeito de relacionar vivéncias
formais/informais com diferentes manifestacdes da danca em diferentes contextos,
incluindo- se o midiatico

Elementos da linguagem:
e Acgbes Corporais: saltar, girar, cair, expandir,

recolher, deslocar, inclinar, parar, torcer,
transferéncia de peso
e Dindmica — tempo (prolongado, repentino,

acelerado, desacelerado)

e Jogos teatrais com énfase no movimento
dancado

o Estética das dancas afro. brasileiras

o Aspectos estéticos e estruturais das dancas de
origem em manifestacdes religiosas

(EJAADO0203) Explorar agbes corporais em diferentes tempos, espagos e situagoes,
proporcionando o contato com diferentes elementos cénicos (visuais, sonoros e
materiais/objetos)

(EJAADO0204) Criar, jogar e improvisar movimentos dancados de modo coletivo,
buscando ampliar a experiéncia artistica em dancga através de propostas tematicas
(EJAADO0205) Investigar e compreender aspectos estruturais, dindmicos e expressivos
presentes em diferentes dancgas, explorando diferentes matrizes estéticas e culturais,
respeitando e partindo da diversidade étnica, cultural, religiosa, dentre outros
(EJAADO0206) Reconhecer e exercitar varias formas de movimentos dangados, levando
em consideragao orientagdes anatdémicas, alinhamentos posturais, eixos, transferéncia
de peso, tempos, planos, dire¢cdes, dentre outros

Danca (EJAADO0207) Explorar as diversas agdes corporais (saltar, girar, rolar, correr, dentre
outros) na relagdo com as diferentes formas de orientagdo no espago e ritmos de
o movimento no processo criativo
Processos de criagao: (EJAADO0208) Desenvolver processos de criacao e de composi¢gdo em danga com base
o Elementos cénicos nos interesses do coletivo, buscando elencar aspectos cénicos a partir de tematicas da
e Técnicas de improvisagéo vida cotidiana
e Processos de pesquisa de movimento (EJAADO0209) Valorizar o sujeito e seus conhecimentos prévios em/sobre danga a partir
o Processos de composicédo coreografica de situacdes de experimentacao e improvisagéo
e Processo criativo integrado em danca e teatro | (EJAAD0210) Mobilizar diferentes dialogos no corpo que danga e propor investigaces
acerca de propostas em danca através de processos criativos em grupo
(EJAADO0211) Desenvolver através de projetos tematicos, as possibilidades de criagéo
através da integracado de linguagens artisticas
Materialidade: . e . ~ ~ ~ A
(EJAADO0212) Vivenciar distintas manifestagdes de expressao, percepgao e consciéncia
¢ Arte no contexto urbano . . ~ g
. . do corpo a partir do estudo da cultura urbana e suas manifestagdes artisticas
¢ Elementos/pilares da cultura Hip Hop (Rap, : . . .
. " (EJAADO0213) Explorar o uso de diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
DJing, BreakDance e Graffiti) ; . letroni ~ sudi ideo. f f f d
« Jogos digitais e danga animacgoes, jogos e etronlcos_, gravacdes em audio e video, otografia, softwares dentre
P L outros.) nos processos de criagao artistica
o Repertdrios em danga e recursos digitais
ARTE - MUSICA
Linguagem Objetos de conhecimento/contetdos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
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Contextos e praticas:

Formagao da Cultura Musical em Goias
Mdusica Sertaneja - Caipira

Catira

Congadas

Folia de Reis

Musica Popular

(EJAAMO0201) Reconhecer e identificar as manifestagbes musicais que valorizam a
goianidade em detrimento da cultura musical massificada

(EJAAMO0202) Analisar e argumentar sobre as caracteristicas da musica popular em
voga

(EJAAMO0203) Descrever e organizar os elementos que compdem as manifestagdes
culturais como: patrimdénio e memoria cultural, de culturas diversas, sobretudo a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias

Elementos da linguagem:
e Parametros do Som

e Notas Musicais

e Escala Maior Natural

(EJAAMO0204) Identificar e descrever a matéria prima da musica a partir dos pardmetros
do som

(EJAAMO0205) Identificar os parametros do som na musica por meio de audi¢do e
praticas diversas

(EJAAMO0206) Desenvolver a percepgao auditiva, a imaginacdo e a memoaria musical
por meio de atividades musicais que explorem os parametros do som

(EJAAMO0207) Compreender os elementos da linguagem musical ao desenvolver e
aprimorar a apreciagao e a pratica musical de forma critica e articulada

(EJAAMO0208) Construir, reproduzir ou reelaborar instrumentos musicais

Misica Materialidades: (EJAAMO0209) Des.env.olve.r a sensibilidade e conspiéncia estética f:liantle. das diversas

e Instrumentos Musicais Convencionais e N&o fontes sonoras aud|q\{|sua|s pertencentes aos—ambller}tes sonoros diversificados o
Convencionais (EJAAM921Q) Ide~nt|f|car e gpoqtar as caracteristicas dos instrumentos musicais
- . convencionais € ndo convencionais
* Elementos constitutivos da musica (EJAAMO0211) Conhecer e distinguir os elementos constitutivos da musica: ritmo,
harmonia e melodia
Notagdo e registro musical: (EJAAI:/I021 2).Co|mpreender e utilizar simbolos convencionais e nao convencionais para
= ; o registro musica
: 'I:li(;tjfaasomr:\;;?é(;?; (EJAAM9213) Apontar, I:e:_conhecer e aplicar as formas de registro convencional e nao
¢ Notas Musicais na Pauta convencional em repertorios . . .
~ . = . (EJAAMO0214) Utilizar e reelaborar as formas de registro musical nao convencional;
* Notag&o Musical néo Convencional (EJAAMO0215) Experimentar, e desenvolver improvisagbes, composicbes musicais e
L sonorizagéo de historias
Processqs de~ criagao: (EJAAMO0216) Explorar, e distinguir vozes, sons corporais e/ou de instrumentos musicais
* Improvisaggo convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo
* Paisagem sonora (EJAAMO0217) Registrar e descrever a paisagem sonora local
ARTE - TEATRO
Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Conftezdgs e praticas: . (EJAAT0201) Compreender a importancia do estudo do teatro no ambito escolar através

Teatro e Histéria do teatro relacionada com a

contemporaneidade

de conceitos basicos e significagbes que permeiam esta linguagem artistica




*%Ep PREFEITURA Secretaria Municipal de Educacdo

" DE GOIANIA

e Modalidades teatrais (EJAAT0202) Reconhecer a arte teatral como conhecimento historicamente construido
e Teatro no ambito escolar presente em diferentes tempos, contextos e culturas

(EJAAT0203) Conhecer e experimentar diferentes modalidades teatrais
Elementos da linguagem: (EJAAT0204) Explorar e reconhecer os elementos fundantes da linguagem teatral:
e Elementos do teatro personagem, espago cénico e agado dramatica relacionandos-os com os diferentes
e Dramaturgia elementos da cena (figurino, cenario, sonoplastia, iluminagao, entre outros)

(EJAAT0205) Reconhecer, explorar e criar diferentes possibilidades dramaturgicas
verbais e ndo verbais (corporais imagéticas e textuais)

(EJAAT0206) Compreender e explorar os objetos concretos e imaginarios na
composigao cénica, buscando estabelecer diferentes relagdes, conexdes, significacoes

Processos de criagéao: e ressignificagdes

e Objetos concretos e imaginarios (EJAAT0207) Criar composi¢des cénicas individuais e coletivas

e Composicdo cénica (EJAAT0208) Compreender e explorar o trabalho colaborativo em diferentes processos
¢ Registro dos processos de criagio criativos

(EJAAT0209) Compreender, identificar e explorar diferentes modos de registro do
processo de criagdo

(EJAAT0210) Identificar e valorizar o patriménio cultural teatral, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas
e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas

(EJAAT0211) Identificar e respeitar a diversidade de género, racial, étnica, politica,
social, refletindo sobre si mesmo e sobre o outro por meio das experiéncias teatrais
(EJAAT0212) Identificar as distintas matrizes estéticas e culturais locais e regionais e
suas diferentes concepgdes historicamente construidas

(EJAAT0213) Experimentar e apreciar criticamente diferentes modalidades teatrais

Matrizes estéticas e culturais:
e Patriménio cultural
e Matrizes estéticas e culturais

Sistemas da Linguagem: (tradicionais e contemporaneas) na diversidade de espacgos cénicos: rua, palco, teatro,
o Apreciacao critica escola, feiras e outros
¢ Diversidade de espacgos cénicos (EJAAT0214) Compreender e identificar as diferentes relagdes estabelecidas na relagéo
* Relagdes palco/plateia palco/plateia
e Tecnologias e recursos digitais nos processos | (EJAAT0215) Conhecer e experimentar diferentes tecnologias e recursos digitais
de criacéo (multimeios, animagdes, jogos eletrOnicos, gravacbes em audio e video, fotografia,
softwares, dentre outros.) nos processos de criagdo artistica
3° PERIODO
ARTE - ARTES VISUAIS
Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
Elementos da linguagem: (EJAAV0301) Pesquisar e explorar elementos das artes visuais que dialoguem com
Artes Visuais e Pesquisa e criagdo de poéticas pessoais com | outros sentidos além do visual: audicao, tato, paladar, explorando diferentes percepcoes
Gt utilizacdo de elementos da linguagem visual e significados
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e Investigacdo das propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes e técnicas
da linguagem visual; articulagdo dessas
propriedades com a producao artistica pessoal

e Andlise e producdo artistica a partir da
observagéo das Inter-relagdes de elementos
visuais do cotidiano

(EJAAV0302) Investigar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, textura, volume, suporte, espago, ritmo, movimento, dentre outros.),
explorando as diferentes possibilidades do fazer artistico

(EJAAV0303) Analisar e dialogar sobre a diversidade e as inter-relagdes de elementos
da linguagem visual no cotidiano, como: cenarios, vitrines, roupas, aderegos, objetos
domésticos, meios de comunicagdo, entre outros; reconhecer os significados
expressivos e as diversas formas estéticas e culturais ampliando a capacidade de
selecdo e tomada de decisdo para as criagdes e poéticas pessoais

Contextos e praticas:

¢ Vivéncias de experiéncias estéticas a partir da
apreciacdo das artes visuais tradicionais e
contemporaneas

o Identificacdo e exploracdo de producdes
artisticas locais e regionais;

e Pesquisa e exploracdo de técnicas e
procedimentos artisticos na producdo de
poéticas pessoais

Matrizes estéticas e culturais:

e Pesquisa e exploracdo dos cddigos e
representacdes visuais presentes nas matrizes
estéticas e culturais locais e regionais

¢ Analise critica sobre a diversidade étnica,
racial de género, politica e social em
manifestagdes artisticas locais e regionais

¢ Investigacdo e conhecimento de produtores
em artes visuais de diferentes épocas e
culturas

o Andlise e reflexdo das inter-relacdes de
matrizes estéticas e culturais presentes em
festas, dancas, cancdes, histdrias de
diferentes grupos culturais

e Estudo e argumentacdo sobre o patriménio
cultural material e imaterial local, regional e
nacional

(EJAAV0304) Reconhecer a importancia do estudo das Artes Visuais no ambito escolar
através de conceitos basicos e significacdes que a linguagem permeia

(EJAAV0305) Ampliar a compreensao sobre as diferentes configuracdes das artes
visuais tradicionais e contemporaneas evidenciando as locais, regionais e nacionais
(EJAAV0306) Investigar e utilizar técnicas de arte com procedimentos de pesquisa,
experimentacao e representagao de ideias e cddigos poéticos

(EJAAV0307) Analisar criticamente as manifestagdes artisticas veiculadas na midia e
nos diferentes espacos e seu impacto nas representagdes éticas, estéticas e culturais
(EJAAV0308) Identificar e analisar criticamente as distintas matrizes estéticas e culturais
evidenciando as locais e regionais e nacionais, refletindo sobre as suas diferentes
concepgdes

(EJAAV0309) Refletir e dialogar sobre a diversidade racial, étnica, de género, politica e
social, nas diferentes manifestagdes artisticas locais, regionais e nacionais
(EJAAV0310) Apreciar e investigar imagens, obras e produgdes culturais de diferentes
épocas analisando suas influéncias na vida cotidiana

(EJAAV0311) Identificar, vivenciar e valorizar as diversas formas de expressao artistica
presentes em jogos, dancgas, cangdes, historias, de diferentes matrizes estéticas e
culturais, evidenciando as locais e regionais e nacionais

(EJAAV0312) Pesquisar e interagir com o patrimdnio cultural, material e imaterial da
cultura local, regional e nacional, identificando e respeitando a diversidade, a
criatividade e identidade dos diferentes grupos culturais

Materialidades e imaterialidades:

e Estudo e exploracdo de expressdo artistica
com técnicas convencionais, alternativas e
digitais

(EJAAV0313) Identificar e explorar as diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, HQ, dobradura, escultura, gravura, grafite, instalagdo, video,
fotografia, performance, dentre outros), utilizar os significados expressivos oriundos
dessas experiéncias em producgdes artisticas pessoais e coletivas
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e Investigagdo e utilizagdo de materiais
convencionais, ndo convencionais e digitais
em procedimentos e producdes artisticas

Processos de criagao:

e Criacdo de propostas expressivas envolvendo
autonomia e tomada de decisdo nos processos
de escolha de materiais, técnicas e
procedimentos artistico

e Producdo de narrativas visuais a partir da
apreciacdo de obras de arte, imagens do
cotidiano, publicidade, cinema, animacao,
entre outros

e Planejamento e elaboracdo de registros
pessoais e coletivos do processo de criacdo
artistica

(EJAAV0314) Explorar as diversas formas de expresséo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, instalagéo, dentre outros), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais

(EJAAV0315) Pesquisar e vivenciar técnicas com diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animagdes, jogos eletrbnicos, gravagcdes em audio e video,
fotografia, softwares, dentre outros) nos processos de criagao artistica

(EJAAV0316) Representar ideias, sensagdes, contextos e emogdes utilizando cédigos
visuais préprios nas produgdes artisticas

(EJAAV0317) Descrever e dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, estabelecendo
relagdes entre os sentidos comuns e distintos

(EJAAV0318) Explorar, em propostas de projetos, as relagdes e 0s processos criativos
entre as diversas linguagens artisticas

(EJAAV0319) Exercitar a autonomia para a criagao de propostas expressivas, propondo
novas configuragdes de ideias e poéticas pessoais

(EJAAV0320) Descrever o percurso artistico e criativo explorando diferentes
possibilidades de registros: forma escrita, visual, corporal, sonoro, multimeios, dentre
outros

Espacos e atuagbes da linguagem artistica:

e Apreciagdo e compreensdo do carater
narrativo presente nos diferentes espacos e
atuacéo das artes visuais

o Elaboracéo de registro pessoal e coletivo das
experiéncias estéticas vivenciadas nos
espacos de atuacéo das artes visuais

(EJAAV0321) Explorar diferentes categorias de espago e atuagdes das artes visuais
(museus, galerias, instituigdes, feiras, pracas, centros culturais, mercados, shoppings,
artistas, arteséos, curadores, dentre outros

(EJAAV0322) Aprimorar o fazer artistico a partir de experiéncias estéticas vivenciadas
em diferentes espagos: museus, galerias, cinema, teatro, centros culturais, mercados,
feiras, pracas, shoppings, circo, dentre outros

(EJAAV0323) Planejar, de forma autoral, registros, sistematizagdes e comunicagao
sobre as experiéncias estéticas vivenciadas nos diferentes espacos e instituicdes
culturais

ARTE - DANCA

Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
Elementos da linguagem: (EJAADO0301) Criar, jogar e improvisar movimentos dancados de modo coletivo,
e AcBes Corporais: saltar, girar, cair, expandir, | buscando ampliar a experiéncia artistica em danga atraves de propostas tematicas
recolher, deslocar, inclinar, parar, torcer, (EJAADO0302) Reconhecer e exercitar varias formas de movimentos dangados, levando
transferéncia de peso em consideracao orientagc")_es aﬂnatc")micas, alinhamentos posturais, eixos, transferéncia
Danca « Estudo dos fatores de movimento propostos de peso, tempos, planos, dire¢cdes, dentre outros

por Rudolf Laban
tempo/ritmo e fluéncia)

(Espaco, forca/peso,

Materialidade:

(EJAADO0303) Explorar as possibilidades de movimento no/pelo corpo, possibilitar a
ampliagéo de significados, sentimentos e ideias que compde uma obra de Arte em
danca

(EJAADO0404) Vivenciar distintas manifestagdes de expresséo, percepgao e consciéncia

do corpo a partir do estudo da cultura urbana e suas manifestagdes artisticas
[
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o Arte urbana/Arte pablica

Contextos e praticas:
e Historia e constituicdo das dancas de roda e
dancas circulares sagradas

(EJAADO0405) Analisar e contextualizar as manifestagbes das dangas tradicionais e
sociais explorando a percepcao do sujeito sobre aspectos sensiveis e estéticos
caracteristicos de cada manifestacao

Elementos da linguagem:

e Acdes Corporais: saltar, girar, cair, expandir,
recolher, deslocar, inclinar, parar, torcer,
transferéncia de peso

Processos de criagao:
e Técnicas de improvisacao
e Processos de pesquisa de movimento

Contextos e praticas:
o Historia e constituicdo das dancas de saldo

(EJAADO306) Explorar as diversas agdes corporais (saltar, girar, rolar, correr, dentre
outros) na relagdo com as diferentes formas de orientagdo no espago e ritmos de
movimento

(EJAADO0307) Ampliar as percepgdes e sensagdes bem como diferentes formas de
orientagcéo no espacgo e tempo de movimento sobre o préprio corpo e o corpo do outro,
explorar essa relagao e identificar possibilidades de criagéo a partir dela

(EJAADO0308) Investigar e compreender aspectos estruturais, dindmicos e expressivos
presentes em diferentes dancgas, explorando diferentes matrizes estéticas e culturais,
respeitando e partindo da diversidade étnica, cultural, religiosa, dentre outros
(EJAADO0309) Desenvolver processos de criagao e de composi¢ao em danga com base
nos interesses do coletivo, buscando elencar aspectos cénicos a partir de tematicas da
vida cotidiana

(EJAADO0310) Valorizar o sujeito e seus conhecimentos prévios em/sobre danga a partir
de situagdes de experimentagéo e improvisacao

(EJAADO311) Analisar e contextualizar as manifestagbes das dancgas tradicionais e
sociais explorando a percepcao do sujeito sobre aspectos sensiveis e estéticos
caracteristicos de cada manifestacao

Materialidade:

e Dancas urbanas
artisticos;

¢ Danca e cinema

e movimentos sociais

Processos de criagao:
o Processos de composi¢éo coreografica

Contextos e praticas:
o Historia e constituicdo das dancas urbanas

(EJAADO0312) Vivenciar distintas manifestacdes de expressao, percepcao e consciéncia
do corpo a partir do estudo da cultura urbana e suas manifestagdes artisticas
(EJAADO0313) Mobilizar diferentes dialogos sobre o corpo que danga e propor
investigacbes acerca de propostas em danga através de processos criativos em grupo
(EJAADO0314) Desenvolver através de projetos tematicos, as possibilidades de criagéo
através da integracao de linguagens artisticas

(EJAADO0315) Analisar e contextualizar as manifestagbes das dancas tradicionais e
sociais explorando a percepgao do sujeito sobre aspectos sensiveis e estéticos
caracteristicos de cada manifestacao

Contextos e praticas:

o Estudo e pesquisa de dangas veiculadas pelas
midias televisivas e virtuais

e Danca e exercicio fisico (propostas de
treinamento  corporal com foco em
manifesta¢cbes de danca

Processos de criagao:

(EJAADO0316) Analisar e contextualizar as manifestagbes das dangas tradicionais e
sociais explorando a percepcdo do sujeito sobre aspectos sensiveis e estéticos
caracteristicos de cada manifestacao

(EJAAD0317) Explorar a capacidade do sujeito de relacionar vivéncias
formais/informais com diferentes manifestacbes da danca em diferentes contextos,
incluindo-se o midiatico

(EJAADO0318) Investigar e experimentar diferentes técnicas de improvisagéo e criagéo
do movimento como fonte para a construgdo de vocabularios corporais dangados
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e Processo criativo e novas tecnologias

Materialidade:
¢ Repertérios em danca e recursos digitais

(EJAADO0319) Desenvolver processos de criagdo e de composigdo em danga com base
em temas ou interesses artisticos, fazendo uso de materiais e recursos convencionais,
alternativos e/ou digitais

(EJAADO0320) Explorar o uso de diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animagoes, jogos eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares dentre
outros) nos processos de criagao artistica

ARTE - MUSICA
Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
Contextos e praticas: (E.’JA.AMO306) Analisar e argumentar sobre as caracteristicas estética e estrutura da
e Formacao da Cultura Musical em Goias musica popular em voga
L ) o (EJAAMO0307) Identificar os parametros do som na musica por meio de audi¢cdo e
o Mu§|ca Sertaneja - Caipira praticas diversas
» Catira (EJAAMO0308) Desenvolver a percepgdo auditiva, a imaginagdo e a memoria musical
e Congadas por meio de atividades musicais que explorem os pardmetros do som e os elementos
¢ Folia de Reis constitutivos da musica
e Mdsica Popular (EJAAMO309) Compreender e utilizar simbolos convencionais e ndo convencionais para
o0 registro musical
Elementos da linguagem: (EJAAMO0310) Explorar, e distinguir vozes, sons corporais e/ou de instrumentos musicais
e Parametros do Som convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo
. (EJAAMO0311) Descrever, argumentar e organizar os elementos que compdem as
o Notas Musicais . - . . NP - :
. manifestagbes culturais como: patriménio e memoaria cultural, de culturas diversas,
* Escala Maior Natural sobretudo a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias
Musi o (EJAAMO0312) Conhecer e praticar as notas musicais por meio da pratica coral
usica Materialidades:

e Instrumentos Musicais Convencionais e N&ao
Convencionais
e Elementos constitutivos da musica

Notagéo e registro musical:

¢ Figuras musicais

¢ Notas Musicais na Pauta

¢ Notagdo Musical ndo Convencional

Processos de criagao:
o Improvisacéo
e Paisagem sonora

(EJAAMO0313) Desenvolver a sensibilidade e consciéncia estética diante das diversas
fontes sonoras audiovisuais pertencentes aos ambientes sonoros diversificados
(EJAAMO314) Identificar e apontar as caracteristicas dos instrumentos musicais
convencionais e ndo convencionais

(EJAAMO0315) Apontar, reconhecer e aplicar as formas de registro convencional e ndo
convencional em repertérios

(EJAAMO0316) Registrar e descrever a paisagem sonora local

(EJAAMO0317) Descrever, argumentar e organizar os elementos que compdem as
manifestagbes culturais como: patriménio e memoaria cultural, de culturas diversas,
sobretudo a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias
(EJAAMO0318) Compreender os elementos da linguagem musical ao desenvolver e
aprimorar a apreciagao e a pratica musical de forma critica e articulada

(EJAAMO0319) Conhecer e distinguir os elementos constitutivos da musica: ritmo,
harmonia e melodia

(EJAAMO0320) Utilizar e reelaborar as formas de registro musical ndo convencional

M
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| (EJAAMO0321) Registrar e descrever a paisagem sonora local

ARTE - TEATRO
Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EJAAT0301) Compreender a importancia do estudo do teatro no dmbito escolar através
Contextos e praticas: de conceitos basicos e significagbes que permeiam esta linguagem artistica
 Manifestagbes teatrais (EJAAT0302) Explorar, apreciar e reconhecer distintas manifestagdes teatrais em seus
e Dramaturgia regional e nacional diferentes tempos, contextos e culturas
o Histéria do teatro (EJAAT0303) Dramatizar diferentes narrativas que vao além do texto dramatico
e Manifestagbes teatrais (EJAAT0304) Compreender como a historia do teatro e a histéria da arte se entrecruzam
« Dramaturgia regional e nacional e dialogam com a contemporaneidade
o Historia do teatro (EJAAT0305) Compreender o processo histdrico da dramaturgia brasileira
(EJAAT0306) Conhecer e valorizar diferentes dramaturgias
Iflerlnr:;rtgjisd:ggr;guagem. (EJAATO0307) Explorar cenas teatrais partindo da improvisagao utilizando os elementos
fundantes da linguagem teatral: personagem, espago cénico e agao dramatica
e Elementos do teatro g X T ) .
L (EJAAT0308) Pesquisar e experimentar a composi¢do cénica a partir da maquiagem,
* Improvisagéo figurino, aderegos, cenario, iluminacgao e outros
e Elementos do teatro
Processos de criagdo: (EJAATOL:;OQ) ?ompreﬁnder e experimer:jtar possibilidades cgativas ((jje movimentagao
— cénica e de utilizagdo da voz na criagdo de um personagem, discutindo estereoétipos
Teatro ggfg: Z 3(e)zurenmp§;sn<;nagem (EJAAT0310) Compreender e explorar a criagao cénica em multiplas possibilidades de

Registro dos processos de criacdo
Criagéo de um personagem

Corpo e voz em cena

Registro dos processos de criacao

espacos: palco, sala de aula, patio, quadra, entre outros

(EJAAT0311) Explorar diferentes possibilidades de sons e ruidos (vocais e
instrumentais) na construgao cénica

(EJAAT0312) Compreender, identificar e explorar diferentes modos de registro do
processo de criagado

Matrizes estéticas e culturais:
e Manifestagbes culturais
e Patrimonio cultural

(EJAAT0313) Conhecer, refletir e valorizar diferentes manifestagdes culturais locais,
regionais e nacionais construidas historicamente, compreendendo a teatralidade
presente nas mesmas

(EJAAT0314) Conhecer, identificar e valorizar o patriménio cultural teatral, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgéo de
vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas

(EJAAT0315) Reconhecer, distinguir, refletir e respeitar a diversidade de género, racial,
étnica, politica, social, valorizando sua identidade e a do outro

Sistemas da Linguagem:
¢ Relagéo palco/plateia
e Os espacgos cénicos e as modalidades teatrais

(EJAAT0316) Fruir e comparar criticamente diferentes modalidades teatrais (tradicionais
e contemporaneas) na diversidade de espagos cénicos: rua, palco, teatro, escola, feiras
e outros
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e Tecnologias e recursos digitais nos processos
de criacdo

(EJAAT0317) Experimentar, compreender e identificar as diferentes relagbes
estabelecidas na relagao palco/plateia

(EJAAT0318) Experimentar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animagodes, jogos eletrbnicos, gravagbes em audio e video, fotografia, softwares e

outros) nos processos de criagao artistica

Linguagem

2° SEGMENTO

4° PERIODO

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Artes Visuais

Contextos e praticas:

e Apreciagcao e compreensao das
caracteristicas expressivas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas

e Pesquisa e exploragao de técnicas, recursos
e procedimentos para a produgdo de
narrativas visuais

e Experimentagdo com materiais e técnicas
convencionais, ndo convencionais e digitais

e Apreciagdo e analise dos significados
expressivos em imagens presentes no
cotidiano

(EJAAV0401) Reconhecer a importancia do estudo das Artes Visuais no ambito escolar
através de conceitos basicos e significagdes que a linguagem permeia

(EJAAV0402) Identificar e explorar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em ambito local, regional, nacional e universal, refletindo sobre suas
diferentes representagdes

(EJAAV0403) Ampliar a capacidade de interpretar, simbolizar e criar novas
representagdes a partir do repertério imageético do cotidiano

(EJAAV0404) Criar novas formas de representar ideias potencializando a percepgao, o
imaginario e o repertério imagético pessoal, por meio da apreciacdo de diferentes
contextos estéticos das artes tradicionais e contemporaneas

(EJAAV0405) Identificar e explorar as visualidades presentes na vida cotidiana,
reconhecendo as interacdes e conexdes entre os elementos da linguagem visual que
os constitui: fotografia, cartazes, televiséo, publicidade, desenho industrial, entre outros
(EJAAV0406) Investigar e problematizar as relagdes entre arte e leitura da realidade,
argumentando sobre a diversidade de manifestagdes artisticas presentes no cotidiano

Elementos da linguagem:

e Pesquisa e criagdo com elementos da
linguagem visual; compreensdo das Inter-
relagdes de elementos visuais no cotidiano

e Produgdo artistica visual a partir da
exploragcédo de técnicas e procedimentos em
pintura gravura, grafite, fotografia, arte digital,
instalagao, dentre outros

(EJAAV0407) Pesquisar, explorar e produzir, utilizando elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco, volume, ritmo, movimento, textura,
plano/superficie, dentre outros

(EJAAV0408) Desenvolver autonomia nas tomadas de decisbes em relagédo as
produgdes artisticas pessoais

(EJAAV0409) Pesquisar e explorar elementos das artes visuais que dialoguem com
outros sentidos e percepgdes além do visual (tateis, gustativas, auditivas, olfativas),
compreendendo seus significados e promovendo experiéncias sinestésicas
(EJAAV0410) Identificar e refletir sobre a diversidade e as inter-relagbes dos elementos
da linguagem visual presentes no cotidiano, como: cenarios, vitrines, roupas, aderecos,
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(EJAAV0411) Identificar, compreender e explorar as relagbes entre as artes visuais com
outras modalidades artisticas e areas de conhecimento humano

Matrizes estéticas e culturais:

e Estudo e compreensao de matrizes estéticas
e culturais locais, regionais, nacionais,
articulando-as com as internacionais

e Conhecimento da diversidade étnica, racial
de género, politica e social em manifestagdes

artisticas local, regional, nacional e
internacional
e Investigacdo e experimentagdo com

manifestacbes artisticas e culturais locais,
regionais e nacionais

e Conhecimento e valorizagdo do patrimonio
cultural material e imaterial em ambito local,
regional e nacional

(EJAAV0412) Conhecer e analisar as distintas matrizes estéticas em ambito local,
regional, nacional e universal, identificando as diferentes concepcgdes estéticas
(EJAAV0413) Pesquisar e ampliar a compreenséao sobre a diversidade cultural presente
em festas, jogos, dangas, cancgdes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais
(EJAAV0414) Investigar os aspectos historicos, sociais e politicos das produgdes
artisticas, problematizando as diferentes narrativas e categorizagbes da arte (arte
tradicional, arte contemporénea, artesanato, folclore, arquitetura, arte digital, design,
dentre outros)

(EJAAV0415) Reconhecer, refletir e valorizar a diversidade racial, étnica, de género,
politica e social, nas diferentes manifestagbes artisticas locais, regionais e nacionais,
exercitando o respeito as diferentes identidades culturais

(EJAAV0416) Investigar, valorizar e interagir com o patriménio cultural, material e
imaterial da cultura local, regional e nacional

(EJAAV0417) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas

Materialidades e imaterialidades:
e Experimentagdo com materiais e técnicas
artisticas convencionais, ndo convencionais e

digitais
e Pesquisa e selecdo de materiais para as
produgcbes  artisticas com materiais

alternativos e digitais
o Utilizagdo de elementos da linguagem visual
articulado as novas tecnologias

(EJAAV0418) Pesquisar, distinguir e explorar diferentes formas de expressao artistica
como: desenho, croquis, maquetes, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo, video, fotografia, performance entre outras possibilidades,
fazendo uso sustentavel de materiais, recursos e técnicas

(EJAAV0419) Explorar objetos concretos e imaginarios na expressao artistica buscando
estabelecer diferentes relacdes, conexdes e significados

(EJAAV0420) Ampliar repertorio pessoal em relagao as diferentes linguagens e
manifestagdes artisticas articuladas a arte digital

(EJAAV0421) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais, aplicando-os nos
processos de criagao artistica

Processos de criagao:

¢ Planejamento, elaboragédo e criagao artistica
individual e coletiva

e Contato e vivéncia com as propriedades
expressivas e construtivas de materiais,
recursos e procedimentos em artes visuais

e Associagdes e correspondéncias de criagédo
entre as linguagens artisticas

e Registro individual e coletivo de processos de
producgao artistica

e Criacao artistica em espaco bidimensional e
tridimensional

(EJAAV0422) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espagos da escola, da comunidade e da cidade
(EJAAV0423) Refletir e dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, identificando a
pluralidade de sentidos nos contextos do processo criativo

(EJAAV0424) Planejar e criar formas plasticas e visuais em suportes e espacgos diversos
(bidimensional e tridimensional)

(EJAAV0425) Desenvolver a autonomia para a criagdo de propostas expressivas,
propondo novos codigos, configuragdes de ideias e poéticas pessoais

(EJAAV0426) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes e os
processos criativos entre as diversas representacdes visuais e linguagens artisticas
(EJAAV0427) Desenvolver estratégias de registros sobre o processo e 0 percurso
artistico de forma critica, reflexiva e poética, utilizando diferentes propostas (visual,
corporal, sonora, escrita, multimeios, dentre outros)
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Espacos e atuagdes de linguagem artistica:

e Apreciagdo e contato com

diferentes
espacos e atuagéo das artes visuais
Identificacdo e andlise de categorias
diferenciadas de Arte e estilos diferenciados
de artistas e demais profissionais da arte
Processos de registro pessoal e coletivo de
vivéncias e experiéncias estética

Utilizagéo de fontes de informacéo

presentes nos espacgdes de atuagao das
artes visuais

(EJAAV0428) Reconhecer, investigar e explorar diferentes categorias de espagos e
atuacgbes das artes visuais (museus, galerias, instituigdes, feiras, pragas, ruas, centros
culturais, mercados, shoppings, artistas, artesdos, curadores, dentre outros.) e outras
instituigdes promotoras da cultura visual

(EJAAV0429) Conhecer, valorizar e interagir com artistas, artesaos e curadores locais,
estabelecendo relagdes com profissionais destas categorias em ambito nacional e
internacional

(EJAAV0430) Elaborar, de forma pessoal e diversificada, registros, sistematizagdes e
comunicagdo sobre as experiéncias vividas nos diferentes espagos e instituicdes
culturais

Linguagem

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Contextos e praticas:

Manifestagbes e intersecgdes presentes na
cultura popular urbana

Contexto regional e produgéo local em danga
Arte e cultura de massa

Estudo e pesquisa de dangas veiculadas
pelas midias televisivas e virtuais

Danca, género, sexualidade e identidade

(EJAADO0401) Perceber e contextualizar as expressdes das tradicdes e das culturas
contemporaneas e periféricas em ambito regional e nacional, ressaltar aspectos
estruturais e estéticos levando em consideragdo a producédo de conteudo veiculada
pelas diferentes midias

(EJAADO0402) Identificar e estabelecer relacdes entre a danga em diferentes contextos
com outras manifestagbes artisticas, ressaltando a produgcdo local de grupos,
instituicdes de ensino formais/informais e eventos culturais regionais

(EJAADO0403) Reconhecer, contextualizar e (re)significar as dangas veiculadas pelas
midias, onde o estudante seja capaz de estabelecer relagdes entre os padrdes de corpo,
género, sexualidade e identidade presentes nestes contextos

(EJAADO0404) Vivenciar distintas manifestagdes de expressao, percepgao e consciéncia
do corpo a partir do estudo da cultura urbana regional, ressaltando tragos e elementos

Danca da vida cotidiana na apresentagao e constituicdo de obras de Arte
(EJAADO0405) Criar, jogar e improvisar movimentos dangados de modo coletivo,
buscando ampliar a experiéncia artistica em danca através de propostas tematicas
Elementos da linguagem: (EJAADO0406) Reconhecer e exercitar varias formas de movimentos dangados, levando
e Estudo dos fatores de movimento propostos | em consideracdo orientagdes anatdmicas, alinhamentos posturais, eixos, transferéncia
por Rudolf Laban (Espago, forgal/peso, | de peso, tempos, planos, diregbes, dentre outros
tempo/ritmo e fluéncia) (EJAADO0407) Explorar as possibilidades de movimento no/pelo corpo, possibilitar a
e Acbes Corporais: saltar, girar, cair, expandir, | ampliacdo de significados, sentimentos e ideias que compde uma obra de Arte em
recolher, deslocar, inclinar, parar, torcer, danca
transferéncia de peso (EJAAD0408) Ampliar as percepgbes e sensagdes bem como diferentes formas de
orientagdo no espacgo e tempo de movimento sobre o préprio corpo e o corpo do outro,
S gxplorar essa relagdo e identificar possibilidades de criagdo a partir dela
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(EJAADO0409) Considerar aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento explorando diferentes matrizes estéticas e culturais, dando
destaque a valorizagdo da cultura regional goiana e seus modos de produgédo nas
relagbes com comunidades locais, povos indigenas, rurais, quilombolas e outros
(EJAADO0410) Investigar, experimentar e propor diferentes situagbes de pesquisa,
improvisagao e criagdo de movimentos, utilizando-as como fonte para a constru¢ao de
vocabularios corporais dangados

(EJAADO0411) Desenvolver processos de criagdo e composi¢do em danga, explorando
a integracdo entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e
processuais, utilizando materiais e recursos convencionais, alternativos e/ou digitais
(EJAADO0412) Explorar o uso de diferentes tecnologias e recursos digitais como forma
de registro audiovisual e sensorial de obras de Arte em danga, ampliar a compreenséo
e relacionar aspectos da percepgao estética do sujeito

(EJAADO0413) Vivenciar distintas manifestagdes de expressao, percepgao e consciéncia
do corpo a partir do estudo da cultura urbana regional, identificando manifestagdes de
danca e coletivos artisticos

Materialidade: (EJAADO0414) Explorar o uso de diferentes tecnologias e recursos digitais como forma
e Arte urbana/Arte publica de registro audiovisual e sensorial de obras de Arte em dang¢a, ampliar a compreensao
e relacionar aspectos da percepgao estética do sujeito com os diferentes meios de
producao e apresentagao de produtos artisticos

Processos de criagao:

e Técnicas de improvisagao

e Processos de pesquisa de movimento
e Processos de composigao coreografica

Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

(EJAAMO0401) Reconhecer e compreender as especificidades da musica como area de
conhecimento cientifico a partir do contexto sociocultural

(EJAAMO0402) Identificar e vivenciar a fungédo social da musica ao longo do processo
historico tendo em vista as contradi¢des histdrico sociais engendradas nas sociedades,
em tempos e espacos distintos

Contextos e praticas: (EJAAMO0403) Reconhecer e interpretar as manifestagbes musicais que reforcam a
¢ Conceito de Musica goianidade em detrimento da cultura musical massificada
Musica e Afuncao social da musica (EJAAMO0404) Analisar e demonstrar as caracteristicas formadoras da musica goiana

e Musica regional no tocante a concepgéao formal e informal em musica

e A musica e a cultura de massas (EJAAMO0405) Conhecer e valorizar o patriménio e memoria cultural, material e imaterial
de Goias
(EJAAMO0406) Relatar e descrever as caracteristicas fundamentais da cultura popular e
erudita

(EJAAMO0407) Analisar e reconhecer as caracteristicas da musica indigena e relaciona-

las aos elementos constitutivos da musica

Elementos da linguagem: (EJAAM0408) Reconhecer e manipular a matéria prima da musica, o som,
A
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Parametros do Som

Figuras musicais

Valores

Elementos Constitutivos da Musica
Compassos

Notas musicais

reconhecendo suas principais caracteristicas

(EJAAMO0409) Conhecer e praticar os elementos constitutivos da musica (melodia, ritmo,
harmonia, dentre outros)

(EJAAMO0410) Identificar e distinguir as generalidades dos compassos

(EJAAMO411) Identificar no pentagrama as notas musicais a partir da pratica coral

Materialidades:

¢ Classificacao dos Instrumentos musicais
¢ Instrumentos de cordas

e |nstrumentos de sopro

(EJAADO0412) Vivenciar distintas manifestagdes de expressao, percepgao e consciéncia
do corpo a partir do estudo da cultura urbana regional, identificando manifestagbes de
danca e coletivos artisticos

(EJAAMO0413) Apontar, analisar e avaliar o desenvolvimento dos instrumentos musicais
convencionais com o processo de apropriagdo e condigdes materiais de sociedades
pertencentes a culturas diversas

(EJAAMO0414) Identificar e classificar instrumentos musicais a partir de suas respectivas
familias

Notagao e registro musical:
¢ Notagao musical

o Pauta

o Claves

e Figuras musicais

(EJAAMO0415) Avaliar e reconhecer a necessidade de uma convengao para o registro
musical, assimilando simbolos/formas (convencional ou nao convencional) para
registrar o repertorio vivenciado

(EJAAMO0416) Identificar e praticar as figuras musicais com seus respectivos valores por
meio da leitura métrica

(EJAAMO0417) Registrar, ler e interpretar trechos de musicas grafados de modo
convencional e/ou ndo convencional

Processos de criagao:
e Composigcao
e Paisagem sonora

(EJAAMO0418) Experimentar sons vocais e corporais empregando-os individualmente ou
em grupo, em criagdes e interpretagdes

(EJAAMO0419) Identificar, organizar e classificar os sons de acordo com os parametros
do som e os elementos constitutivos da musica

(EJAAMO0420) Categorizar e descrever a diversidade de paisagem sonora que compode
os diversos espagos urbanos e rurais

Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EJAAT0401) Compreender a importancia do estudo do teatro no ambito escolar através
Contextos e praticas: de conceitos basicos e significagbes que permeiam esta linguagem artistica
e ManifestagGes teatrais locais e regionais (EJAAT0402) Conhecer e identificar diferentes géneros teatrais, assim como seus
Teatro Textos draméticos processos historicos

Histdria do teatro goiano
Géneros teatrais
Atuacao profissional em teatro

(EJAAT0403) Compreender o teatro como um produto cultural ético, politico e estético
historicamente construido

(EJAAT0404) Conhecer e refletir sobre os textos dramaticos e as manifestagdes teatrais
locais e regionais historicamente construidas, considerando e valorizando seus
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contextos sociais e culturais
(EJAAT0405) Conhecer diferentes profissdes que envolvem o fazer teatral

Elementos da linguagem:

Composicéo cénica
Espacialidades,
sonoridades, fisicalidades
Teatro e a vida cotidiana

temporalidades,

(EJAAT0406) Analisar criticamente teatralidades presentes nos diferentes meios de
comunicagao (TV, internet, jornal, outdoor e outros)
(EJAAT0407) Explorar diferentes espacialidades,
fisicalidades

(EJAAT0408) Explorar cenicamente teatralidades da vida cotidiana (variadas
entonacgdes de voz, diferentes corporeidades, diversidade de personagens e narrativas
e outros)

temporalidades, sonoridades,

Processos de criagao:

Improvisacao

Jogo simbdlico e Jogo teatral
Fazer teatral

Registro dos processos de criagédo

(EJAAT0409) Explorar a atengdo, a percepgao, a criagdo e a capacidade de
improvisagao por meio dos jogos simbdlicos e teatrais

(EJAAT0410) Refletir coletivamente e criticamente sobre os processos criativos
implicados no fazer teatral

(EJAAT0411) Explorar a imitagéo e o jogo simbdlico, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro

(EJAAT0412) Compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio do jogo teatral
(EJAAT0413) Compreender, identificar e explorar diferentes modos de registro do
processo de criagdo

Matrizes estéticas e culturais:

Manifestacdes teatrais

Teatralidade das manifestagfes culturais
Elementos da linguagem teatral
Patrimonio cultural

(EJAAT0414) Conhecer e refletir sobre os elementos constitutivos da linguagem teatral
presentes em diferentes manifestagdes culturais locais, regionais e nacionais
(EJAAT0415) Compreender a diversidade de género, racial, étnica, politica, social nos
diferentes contextos teatrais

(EJAAT0416) Valorizar a sua identidade e a do outro, por meio das experiéncias teatrais
(EJAAT0417) Conhecer, reconhecer e valorizar o patrimonio cultural material e imaterial
teatral, de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias

Materialidades:

Figurino
Cenario
Objetos cénicos
Maquiagem
Sonoplastia

(EJAAT0418) Compreender e registrar os processos de pesquisa e criagao de figurinos,
de cenarios, de objetos cénicos, de aderecos, de maquiagem e outros elementos que
compdem o fazer teatral

(EJAAT0419) Compreender as possiveis utilizagbes ou nao utilizagdes de: figurinos,
cenarios, objetos cénicos, aderegos, maquiagem na composi¢céo cénica, observando as
relagdes e inter-relagdes entre eles

Sistemas da Linguagem:

A interferéncia do espaco cénico na acao
teatral e vise versa

Relagéo palco/ plateia
Tecnologia, recursos digitais e o teatro

(EJAAT0420) Conhecer, apreciar e distinguir diferentes modalidades teatrais
tradicionais e contemporaneas

(EJAAT0421) Conhecer diferentes espagos cénicos (rua, palco, teatro, escola, feiras e
outros nas perspectivas de palcos convencionais e nao convencionais)

(EJAAT0422) Refletir sobre a formagao de publico e as possiveis relagbes palco/plateia
(EJAAT0423) Compreender as multiplas possibilidades de interagdo da composigéo
teatral com as diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares e outros)
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5° PERIODO

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Artes Visuais

Contextos e praticas:

Distincéo das caracteristicas e andlise critica
das artes visuais tradicionais e
contemporaneas

Pesquisa, experimentagao e criagdo com
materiais e técnicas convencionais,
alternativas, ndo convencionais e digitais
Identificacdo, exploragdo e compreensao dos
significados  expressivos em imagens
presentes no cotidiano

(EJAAV0501) Reconhecer a importancia do estudo das Artes Visuais no ambito escolar
através de conceitos basicos e significagdes que a linguagem permeia

(EJAAV0502) Interpretar significados expressivos e criar novas representagdes a partir
do repertorio imagético do cotidiano

(EJAAV0503) Identificar as visualidades presentes na vida cotidiana, incluindo os meios
de comunicagao, reconhecendo as interacbes e conexdes entre os elementos da
linguagem visual que os constitui: fotografia, cartazes, televiséo, publicidade, desenho
industrial, entre outros

(EJAAV0504) Pesquisar, apreciar e analisar as diferentes formas de expressdo nas
artes visuais tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais
(EJAAV0505) Reconhecer e explorar elementos constitutivos da arte visual que dialogue
com outros sentidos (auditivos, tateis, olfativos, gustativos), mobilizando novas
percepgdes e significados para a criacao de repertérios pessoais

(EJAAV0506) Pesquisar, analisar e refletir sobre os diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os em diferentes tempos da histéria
(EJAAV0507) Pesquisar e compreender a integragdo das artes visuais com outras
linguagens artisticas

Elementos da linguagem:

Investigacéo, analise critica e criagdo com 0s
diferentes elementos da linguagem visual
Producéo, investigacé@o e experimentacao de
técnicas, procedimentos e recursos a partir
da apreciagdo das Inter-relacbes dos
multiplos elementos visuais no cotidiano

(EJAAV0508) Investigar, utilizar e relacionar, em producgbes artisticas pessoais, os
elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, suporte, espaco,
volume, ritmo, movimento, textura, plano/superficie, dentre outros)

(EJAAV0509) Desenvolver a autonomia e autoconfianga nas tomadas de decisbes em
relagdo a materiais e técnicas nas produgodes artisticas pessoais

(EJAAV0510) Identificar, categorizar e refletir sobre a diversidade e as inter-relagbes
dos elementos da linguagem visual presentes no cotidiano, como: cenarios, vitrines,
roupas, aderecos, objetos domésticos, acessorios, vestimentas, meios de comunicacgao,
entre outros

(EJAAV0511) Investigar e explorar elementos da arte visual propondo experiéncias que
dialoguem com outros sentidos e percepgdes (tateis, gustativas, auditivas, olfativas),
produzindo novos repertoérios e significados artisticos

(EJAAV0512) Vivenciar a criagdo em artes visuais explorando seus componentes
fundamentais em diferentes suportes: caixas, madeira, metal, papel, tela, tecido, dentre
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outros

(EJAAV0513) Pesquisar e analisar criticamente a diversidade e as inter-rela¢cdes dos
elementos da linguagem visual presentes no cotidiano

(EJAAV0514) Identificar e problematizar as rela¢des entre as artes visuais com outras
modalidades artisticas e areas de conhecimento humano, estabelecendo as possiveis
conexdes entre esses conhecimentos e as produgdes artisticas individuais e coletivas

Matrizes estéticas e culturais:

Estudo e compreensado de matrizes estéticas
e culturais locais, regionais, nacionais,
relacionando-as com as internacionais
Reconhecimento da diversidade étnica, racial
de género, politica e social em manifestacoes
artisticas local, regional, nacional e
internacional

Identificacdo e investigacdo do patrimdnio
cultural material e imaterial em ambito local,
regional e nacional

(EJAAV0515) Discriminar e comparar a diversidade cultural presente em festas, jogos,
dancas, cangoes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais

(EJAAV0516) Refletir sobre os aspectos sécio histéricos e politicos presentes nas
produgdes artisticas, problematizando as diferentes narrativas e categoriza¢des da arte
(arte tradicional, arte contemporénea, artesanato, folclore, arquitetura, arte digital,
design, dentre outros)

(EJAAV0517) Conhecer, identificar e analisar criticamente as distintas matrizes estéticas
e culturais locais, regionais, nacionais e universais, refletindo sobre seus diferentes
contextos e concepgodes

(EJAAV0518) Analisar criticamente a diversidade racial, étnica, de género, politica e
social, presentes nas diferentes manifestagbes artisticas locais, regionais e nacionais
(EJAAV0519) Dialogar sobre os sentidos/ significados existentes nas imagens, obras e
producdes de diferentes épocas, contextos e culturas, bem como sua influéncia na vida
pessoal e coletiva

(EJAAV0520) Investigar os aspectos histéricos, sociais e politicos das producdes
artisticas, problematizando as diferentes narrativas e categorizagbes da arte (arte
tradicional, arte contemporanea, artesanato, folclore, arquitetura, arte digital, design
publicidade, dentre outros)

(EJAAV0521) Apreciar produgdes artisticas de diferentes tempos histéricos, articulando
os conhecimentos e impressdes adquiridos a realidade cotidiana e ao repertorio
imagético pessoal

(EJAAV0522) Identificar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias de
diferentes épocas, refletindo sobre os diferentes contextos, redes de interacbes e
entrelagamento de culturas

Processos de criagao:

Planejamento, elaboracgéo e criacéo artistica
individual e coletiva

Pesquisa e vivéncia com a diferentes
propriedades expressivas e das artes visuais
Compreensao entre as correspondéncias de
criagdo entre as diferentes linguagens
artisticas

(EJAAV0523) Potencializar o repertorio poético a partir da fruicdo e apreciagdo de
formas e imagens nos diferentes contextos, construindo cédigos e representagbes
proprias para a construgao da autoria na expressao artistica

(EJAAV0524) Argumentar e refletir sobre a sua criagéo e as dos colegas, identificando
a pluralidade de sentidos nos contextos do processo criativo

(EJAAV0525) Identificar e problematizar as relagbes e os processos criativos que se
articulam entre as diferentes representagdes visuais e outras linguagens artisticas
(EJAAV0526) Vivenciar processos expressivos em artes visuais, de modo individual e
colaborativo, tendo como referéncia temas de interesse pessoal ou coletivo, fazendo
uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais
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Procedimentos de autonomia e reflexdo
sobre a memoéria de criagdo em registros
individuais e coletivos

(EJAAV0527) Planejar e criar formas plasticas e visuais em suportes e espacgos diversos
(bidimensional e tridimensional), ampliando repertérios e poéticas pessoais
(EJAAV0528) Ampliar o repertério pessoal a partir da fruigdo de imagens e formas
visuais nos diferentes espagos e contextos, construindo cédigos e representagbes
préprias para a construgdo da autoria no processo expressivo

(EJAAV0529) Planejar estratégias de registros sobre o processo e o percurso de criagao
de forma critica, reflexiva e poética, com propostas (visual, corporal, sonora, escrita,
multimeios, dentre outros)

Espacos e atuagdes de linguagem artistica:

Visitagao e exploragao de diferentes espagos
e atuagao das artes visuais
Identificacdo e andlise de
diferenciadas de artistas e
profissionais da arte

Produgéo de registro pessoal e coletivo das
diferentes vivéncias e experiéncias estéticas
Utilizagao de fontes de informagéao presentes
nos espacos de atuagao das artes visuais

categorias
demais

(EJAAV0530) Identificar e interagir com diferentes categorias de espagos e atuagdes
das artes visuais (museus, galerias, instituicdes, feiras, pragas, ruas, centros culturais,
mercados, shoppings, artistas, artesdos, curadores, dentre outros) e outras instituicdes
promotoras da cultura visual

(EJAAV0531) Conhecer, valorizar e interagir com artistas, artesaos e curadores locais,
estabelecendo relagdes com profissionais destas categorias em ambito nacional e
internacional

(EJAAV0532) Planejar e elaborar, de forma pessoal, registros, sistematizagbes e
comunicacdo sobre as experiéncias vividas nos diferentes espacgos e instituicdes
culturais

(EJAAV0533) Identificar e diferenciar estilos de artista, artesdo, produtor cultural,
curador, designer entre outras, estabelecendo relagdes entre os profissionais, os
espacgos e sistemas das artes visuais onde atuam

Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EJAADO0501) Perceber e contextualizar as expressdes das tradicdes e das culturas
. contemporaneas e periféricas em ambito regional e nacional, ressaltar aspectos
Contextos e praticas: estruturais e estéticos levando em consideracdo a producdo de contetido veiculada

e Producdo cultural regional e formacdo em pelas diferentes midias

dangca (formal/informal) (EJAADO0502) Identificar e estabelecer relagdes entre a danga em seus diferentes
e Mundo da Arte contextos com outras manifestagdes artisticas, ressaltando a produgao local de grupos,

instituicdes de ensino formais/informais e eventos culturais regionais
Danga e Histéria da danga no Brasil (EJAADO503) Explorar e analisar criticamente elementos da cena artistica, com foco na

Arte e cultura de massa

Manifestacbes e interseccbes artisticas
presentes na cultura popular urbana
Patrimonio cultural

Danca e incluséo

producdo em danga, nacional e estrangeira, investigando aspectos estruturais e
organizacionais que compode o mundo da Arte em diferentes contextos e culturas
(EJAADO0504) Relacionar as linguagens artisticas com aspectos da realidade pessoal
do sujeito, propondo um olhar critico. reflexivo acerca das dimensdes social, politica,
econdmica, cultural, estética e ética

(EJAADO0505) Evidenciar e compreender como o patriménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, constituem acervo da histéria

s
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de diferentes povos, lugares, sujeitos, sentidos e contextos

Elementos da linguagem:

Contato e improvisacao

Elementos e principios do movimento
Processo criativo e papéis do sujeito
Constituicdo e codificagdo de diferentes estilo
de danca

(EJAADO0506) Criar, jogar e improvisar movimentos dancados de modo coletivo,
buscando ampliar a experiéncia artistica em danca através do dialogo com aspectos
estruturais do movimento

(EJAADO0507) Ampliar as percepgbes e sensagdes bem como diferentes formas de
orientagcéo no espaco e tempo de movimento sobre o préprio corpo e o corpo do outro,
explorar essa relagao e identificar possibilidades de criagéo a partir dela

(EJAADO508) Experienciar e promover o contato com elementos constitutivos de
diferentes técnicas de danga, levando em consideragdo o estudo no/pelo corpo de
diferentes elementos que as constituem, tais como: respiragéo, contragao/relaxamento,
equilibrio/desequilibrio, aspectos cénicos e de expressividade e outros aspectos que
constituem a estética do movimento dangado

Processos de criagao:

Processo criativo em dancas populares

(EJAADO0509) Compreender e ressignificar elementos estéticos presentes nas dangas
populares a partir de multiplos olhares e papéis durante o processo de criagao
(EJAADO510) Desenvolver processos de criagdo e composi¢do em danga, explorando
a integracdo entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e
processuais, utilizando materiais e recursos convencionais, alternativos e/ou digitais
(EJAADO511) Identificar e compor diferentes elementos constitutivos que compde o
processo criativo em danga: figurino, iluminagdo, cenario, coreografia, trilha sonora,
registros e materiais de divulgagéo, entre outros

(EJAADO512 Investigar diferentes formas de composi¢cdo coreografica, explorando a
integracao entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e processuais,
fazendo uso de plataformas de streaming

Materialidade:

Danca e mundo do trabalho (pesquisa e
didlogo com artistas locais)

Danca e aspectos culturais (pesquisa e
debate acerca das possibilidades de
incluséo)

(EJAADO0513) Vivenciar distintas manifestagdes de expressao, percepcao e consciéncia
do corpo a partir do estudo da cultura brasileira em seus aspectos regionais, ressaltando
a partir das diferentes linguagens _artisticas aspectos culturais e sociais da histéria e
cultura das diferentes regidées do Brasil

(EJAADO0514) Contextualizar como a produgdo em danga em suas diferentes matrizes
culturais (europeia, indigena, africana, dentre outras) influenciaram esteticamente o
surgimento de formas e estéticas de dancga na cultura brasileira

(EJAADO0515) Estimular o olhar critico-reflexivo acerca de elementos sécio- histérico-
culturais presentes nas Artes que suscitam debates e reflexdes acerca dos padrbes de
corpo, esteredtipos, diversidade (cultural, religiosa, dentre outras), acessibilidade e
direitos humanos

(EJAADO0516) Identificar e compreender as diferentes formas de constituigédo e trabalho
do artista da dancga, entre elas: bailarino, coredgrafo, diretor, dangarino, brincante,
ensaista, performer, artista de rua, dentre outros

Linguagem

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

vl
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Mdusica

Contextos e praticas:

Mdusica regional

Influéncias da musica afro, indigena e
europeia

Conceito de Musica

Fungéo social da Mdsica

Ainfluéncia da musica estadunidense sobre

a musica regional
Géneros, estilos e ritmos musicais

(EJAAMO0501) Organizar e relacionar a construgdo do conhecimento musical, formal e
informal de Goias considerando o processo de desenvolvimento politico, cultural e
econdmico

(EJAAMO0502) Apreciar, refletir e argumentar sobre a cultura musical brasileira a partir
das matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas

(EJAAMO0503) Compreender criticamente e integrar — se a diversidade musical que
compde o cendrio artistico musical goiano e brasileiro

(EJAAMO504) Assimilar e interpretar os diferentes movimentos e estilos referentes
a musica brasileira no que diz respeito a origem, caracteristicas e as transformagdes no
decorrer do processo histoérico

(EJAAMO0505) Conhecer e comparar os diferentes géneros, estilos e ritmos musicais
que compdem a diversidade musical

(EJAAMO0506) Reconhecer e categorizar a fungdo social da musica a partir da
diversidade musical e cultural brasileira

Elementos da linguagem:

Parametros do Som

Figuras musicais

Compassos

Notas musicais

Elementos constitutivos da musica

(EJAAMO0507) Conhecer, identificar e classificar as diversas fontes sonoras a partir dos
paradmetros do som reconhecendo suas caracteristicas

(EJAAMO0508) Reconhecer, conceituar os elementos da linguagem musical
(EJAAMO0509) Apontar e vivenciar as generalidades dos compassos

(EJAAMO0510) Identificar e praticar as figuras musicais por meio da leitura ritmica
(EJAAMO511) Identificar e praticar as notas musicais por meio da leitura métrica
(EJAAMO0512) Localizar no pentagrama e solfejar as notas musicais a partir da pratica
coral

(EJAAMO0513) Distinguir e utilizar os elementos da linguagem por meio da pratica coral,
percussao corporal, dentre outros

(EJAAMO0514) Identificar e conceituar os elementos constitutivos da musica (melodia,
ritmo, harmonia)

(EJAAMO0515) Desenvolver e qualificar a apreciagdo musical, possibilitando analisar,
articular e compreender os aspectos constitutivos da musica

(EJAAMO0516) Compreender e conceituar os elementos da linguagem musical: estilo,
dindmica, timbre e andamento

Materialidades:

Classificacdo dos Instrumentos musicais
Instrumentos musicais convencionais e
convencionais

Ritmos Musicais

nao

(EJAAMO0517) Construir e reproduzir instrumentos musicais ndo convencionais e
convencionais, utilizando-os em repertorios

(EJAAMO0518) Reunir, manipular e ordenar musicalmente a produgdo sonora
sistematizada em instrumentos convencionais, ndo convencionais, percussao corporal
e pratica coral

(EJAAMO0519) Conhecer e comparar as possibilidades de organizagéo e formagéo de
bandas e grupos musicais

(EJAAMO0520) Examinar, discutir e relacionar o desenvolvimento dos instrumentos
musicais convencionais com o processo de apropriagcdo e condicdes materiais de
sociedades pertencentes a culturas diversas
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(EJAAMO0521) Acessar e apreciar criticamente o acervo musical construido pela
humanidade em diferentes tempos e espagos

(EJAAMO0522) Classificar e descrever os instrumentos musicais a partir de suas
respectivas familias

Notagéao e registro musical:

e Notagao musical convencional e ndo
convencional

o Cifras

(EJAAMO0523) Apontar e aplicar as formas de registro convencional

(EJAAMO524) Interpretar e elaborar formas de registro ndo convencionais
(EJAAMO0525) Realizar grafia, leitura e interpretagdo de produgdes musicais por meio
de registros convencionais e/ou hdo convencionais

(EJAAMO0526) Reconhecer e praticar as figuras musicais com seus respectivos valores
por meio da leitura métrica

(EJAAMO0527) Conceituar, elaborar e aplicar as formas de registro convencional e n&o
convencional em repertorios

(EJAAMO0528) Selecionar e praticar a notagao musical através da leitura ritmica, métrica
e solfejo

Processos de criagao:
e Paisagem sonora
e Composigcao

(EJAAMO0529) Examinar e manipular sons de diversas fontes sonoras e realizar
improvisagdes, composi¢des e interpretagdes musicais

(EJAAMO0530) Apreciar, e interpretar improvisagbes, composicdes musicais entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais

(EJAAMO0531) Desenvolver a criatividade, a expressividade e a criticidade por meio de
composicdes e improvisagdes musicais

(EJAAMO0532) Expressar ideias através de vozes, sons corporais e/ou instrumentos
acusticos ou eletrénicos

(EJAAMO0533) Atuar como sujeito autbnomo e avaliar a produgdo musical por meio dos
processos composicionais

(EJAAMO0534) Experimentar, explorar sons vocais e corporais, empregando-os
individualmente ou em grupo, em criagdes e interpretagdes

(EJAAMO0535) Registrar, ler e interpretar trechos de musica grafados de modo
convencional e/ou ndo convencional

(EJAAMO536) Localizar e avaliar a paisagem sonora dos centros urbanos

YA e
Aty s

Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
Contextos e praticas: ) . . )
e Modalidades teatrais (EJAATO_501) CpmpreenQer_a_n |mp~ortan0|a do est_udo do tegtro no ambltq e_scolar através
e Estilos cénicos de conceitos basicos e S|gn|f|ce§goes que permeiam esta Ilngu_agem artistica _
o : . (EJAAT0502) Conhecer, apreciar e distinguir diferentes manifestagdes teatrais locais,
Teatro * Principais artistas do teatro (locais e regionais, nacionais e mundiais historicamente construidas, considerando seus

regionais e nacionais)

Atuagdo profissional em teatro
Manifestacdes teatrais locais, regionais,
nacionais e mundiais

contextos sociais e culturais
(EJAAT0503) Compreender e comparar diferentes estilos teatrais discutindo as
multiplas possibilidades da estética teatral

Fam)
T
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o Relagbes teatro e vida
e Teatro contemporaneo

(EJAAT0504) Conhecer, reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro locais e
regionais e nacionais de diferentes épocas

(EJAATO0505) Investigar diferentes modos de criagéo, produgao, divulgacao, circulagao
€ organizagao da atuacao profissional em teatro

(EJAAT0506) Compreender como a pratica teatral pode se relacionar com as diferentes
dimensodes da vida social, cultural, politica, histérica, econdbmica, estética e ética
(EJAAT0507) Estabelecer relagdes entre o teatro tradicional e o teatro contemporaneo
(EJAAT0508) Conhecer e explorar praticas teatrais contemporaneas, observando suas
transformagdes no contexto histdrico, relacionando-as a realidade local, nacional e
mundial

Elementos da linguagem:
Personagem

Espago cénico

Acao dramatica

Palco/ Plateia

Vocabulario teatral
Dramaturgia

Composic¢éo vocal e corporal

(EJAAT0509) Compreender e experimentar os elementos da linguagem teatral:
personagem, espago cénico, acao dramatica, plateia, figurino, iluminagao, sonoplastia
e outros, em seus diferentes modos de composi¢ao cénica

(EJAAT0510) Compreender e experimentar a dramaturgia verbal e ndo verbal e seus
elementos constitutivos

(EJAAT0511) Explorar diferentes possibilidades de escrita e de construgdo do texto
teatral

(EJAAT0512) Reconhecer e compreender a utilizagcdo de termos especificos do
vocabulario teatral

(EJAAT0513) Explorar a escrita e a leitura dramatica, buscando perceber as diferentes
possibilidades interpretativas do texto

(EJAAT0514) Experimentar diferentes composi¢gdes vocais e corporais na leitura
dramatica

Processos de criagao:

e Improvisagdo

o Arelacdo do teatro com as outras
linguagens artisticas

Criacéo de roteiros, textos e cenas teatrais
Espaco cénico

Teatro como profissao;

Gestualidade

Construgdes corporais e vocais
Trabalho coletivo, colaborativo e autoral
Registro dos processos de criagao

(EJAAT0515) Compreender os dialogos possiveis do teatro com as diversas linguagens
artisticas

(EJAAT0516) Criar e socializar roteiros, textos e cenas teatrais, partindo de processos
criativos individuais e coletivos

(EJAAT0517) Explorar diferentes dramaturgias em multiplos espagos cénicos
dialogando com o teatro contemporéneo

(EJAAT0518) Compreender e experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral
em improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro

(EJAAT0519) Compreender, identificar e explorar diferentes modos de registro do
processo de criagcédo

(EJAAT0520) Reconhecer e experimentar as diferentes fungbes teatrais, discutindo os
limites e os desafios do trabalho artistico

(EJAAT0521) Vivenciar diferentes possibilidades da gestualidade e sua relagdo com
construgdes corporais e vocais

(EJAAT0522) Explorar a teatralidade dos gestos e das agdes do cotidiano assim como
das diferentes matrizes estéticas e culturais

Matrizes estéticas e culturais:
o Teatralidade dos gestos cotidianos e de

(EJAAT0523) Explorar a teatralidade dos gestos e das ag¢des do cotidiano assim como
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais
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diferentes matrizes estéticas e culturais
Patrimdnio cultural

Teatro como agente e produto cultural
Teatro amador e profissional
Elementos do teatro nas
manifestagdes culturais

diferentes

(EJAAT0524) Conhecer e explorar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
historias de diferentes matrizes estéticas e culturais, identificando a teatralidade das
mesmas

(EJAAT0525) Compreender a diversidade de género, racial, étnica, politica, social
(EJAAT0526) Valorizar sua identidade e a do outro, por meio das experiéncias teatrais
(EJAAT0527) Conhecer, reconhecer e valorizar o patriménio cultural teatral, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias

(EJAAT0528) Compreender o teatro como agente e produto cultural bem como
produgéo coletiva de carater amador ou profissional

(EJAAT0529) Identificar, explorar e refletir sobre os elementos constitutivos da
linguagem teatral presentes em diferentes manifestagdes culturais locais, regionais,
nacionais e mundiais

Materialidades:

Relacao entre elementos da linguagem
teatral e o espaco cénico

Criacdo de figurinos, aderecos, cenario,
iluminacédo, sonoplastia.

A relacdo da criacdo cénica com 0s
diferentes elementos do teatro
Composicéo cénica

(EJAAT0530) Reconhecer e explorar os diferentes elementos envolvidos na composi¢gao
dos acontecimentos cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagao e sonoplastia)
(EJAAT0531) Compreender e experimentar a relacdo entre espago cénico,
personagem, acao dramatica e figurinos, aderecgos, cenario, iluminagédo e sonoplastia
na composi¢ao cénica

(EJAAT0532) Compreender, propor e registrar processos de pesquisa e criacdo de
figurinos, cenarios, objetos cénicos, aderegos, maquiagem e outros elementos
concretos do fazer teatral

(EJAAT0533) Compreender as relagdes da criacdo de figurinos, cenarios, objetos
cénicos, sonoplastia, aderecos, maquiagem com toda a composi¢ao cénica

Sistemas da Linguagem:

Estética teatral e espaco cénico
Apreciagéo de diferentes modalidades e
estilos teatrais

Tecnologia, recursos digitais e o teatro

(EJAAT0534) Conhecer, apreciar e distinguir diferentes modalidades e estilos teatrais
(tradicionais e contemporaneos), contextualizando-os no tempo e no espago
(EJAAT0535) Aprimorar a capacidade de apreciagcao da estética teatral

(EJAAT0536) Compreender as multiplas possibilidades de interagdo da composicéo
teatral com as diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares e outros)

Linguagem

6° PERIODO

Objetos de conhecimento/contetidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Artes Visuais

Contextos e praticas:

Reconhecimento e estudo de manifestacdes
e produgdes artisticas locais e regionais e
nacionais

Pesquisa e experimentacdo de materiais,
recursos e  técnicas  convencionais,

(EJAAV0601) Reconhecer a importancia do estudo das Artes Visuais no ambito escolar
através de conceitos basicos e significagbes que a linguagem permeia

(EJAAV0602) Identificar e analisar criticamente as diferentes formas de expressao nas
artes visuais tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais

v
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alternativas e digitais

Identificacdo e andlise dos significados
expressivos em imagens presentes no
cotidiano

outras linguagens artisticas

(EJAAV0604) Relacionar as praticas artistico-visuais as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética, problematizando as
diferentes formas de expressao

(EJAAV0605) Identificar e compreender os diferentes contextos e repertérios imagéticos
presentes no cotidiano desenvolvendo a autonomia na expressao artistica pessoal,
criando novas representagdes a partir da reflexdo destas experiéncias

(EJAAV0606) Identificar e analisar aspectos historicos, sociais e politicos da produgao
artistica, refletindo sobre as narrativas eurocéntricas)

(EJAAV0607) Problematizar e explorar as visualidades presentes na vida cotidiana,
incluindo os meios de comunicagao, reconhecendo as interagbes e conexdes entre 0s
elementos da linguagem visual: fotografia, cartazes, televisédo, publicidade, desenho
industrial, entre outros

Elementos da linguagem:

Experimentacdo, pesquisa e criagdo com
elementos da linguagem visual

Investigagao de técnicas e procedimentos em
pintura gravura, grafite, cinema, fotografia,
arte digital, instalagéo, dentre outros
Experimentacdo, pesquisa e criagdo com
elementos da linguagem visual

Apreciacdo, compreensao das Inter-relagbes
de elementos visuais no cotidiano

(EJAAV0608) Investigar e explorar os elementos constitutivos das artes visuais. (ponto,
linha, forma, cor, espago, movimento, ritmo, textura, suportes, perspectiva, dentre
outros) utilizando-os como procedimento de experimentagao e tomadas de decisbes em
relacéo as produgdes pessoais

(EJAAV0609) Identificar e explorar elementos da arte visual propondo experiéncias que
dialoguem com outros sentidos e percepgdes (tateis, gustativas, auditivas, olfativas),
produzindo novos repertorios e significados artisticos

(EJAAV0610) Explorar suportes, ferramentas, materiais e técnicas, reconhecendo-os
como componentes fundamentais para a composicao e expressao artistica
(EJAAV0611) Identificar, refletir e dialogar sobre a diversidade e as inter-relagdes dos
elementos da linguagem visual presentes no cotidiano, como: outdoors, cenarios,
vitrines, roupas, aderecgos, objetos domésticos, acessorios, vestimentas, meios de
comunicacao, entre outros, analisando-os criticamente

Matrizes estéticas e culturais:

Estudo, compreensdo e analise critica de
matrizes estéticas e culturais locais,
regionais, nacionais e internacionais
Identificacdo da diversidade étnica, racial de
género, politica e social em manifestagdes
artisticas local, regional, nacional e
internacional

Estudo e valorizacdo do patriménio cultural
material e imaterial em ambito local, regional
e nacional

(EJAAV0612) Identificar, analisar criticamente e valorar as distintas matrizes estéticas e
culturais locais, regionais, nacionais e universais, refletindo sobre seus diferentes
contextos, concepgdes e conexdes; articulando os conhecimentos e impressoes
adquiridos a realidade cotidiana

(EJAAV0813) Explorar e aplicar os conhecimentos adquiridos a partir da apreciagéo de
diferentes matrizes estéticas e culturais em produgdes artisticas pessoais e coletivas
(EJAAV0814) Pesquisar, refletir e valorizar a diversidade racial, étnica, de género,
politica e social, presentes nas diferentes manifestagdes artisticas locais, regionais,
nacionais e internacionais

(EJAAV0815) Identificar e dialogar sobre os aspectos histoéricos, sociais e politicos
presentes nas produgdes artisticas, problematizando as diferentes narrativas e
categorizagbes da arte (arte tradicional, arte contemporanea, artesanato, folclore,
arquitetura, arte digital, design publicidade, dentre outros.)

(EJAAV0816) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
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europeias de diferentes épocas, refletindo sobre os diferentes contextos, redes de
interagdes e entrelagcamento de culturas

Materialidades e imaterialidades:

Pesquisa e sele¢cdo de materiais para as
produgbes  artisticas  com materiais
alternativos e digitais

Utilizagdo de elementos da linguagem visual
articulado as novas tecnologias
Experimentagdo de técnicas artisticas com
representacao e criacdo virtual

(EJAAV0617) Investigar, explorar e interagir com diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia, performance, grafite, tecelagem, dentre outros), fazendo
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao
convencionais

(EJAAV0618) Identificar, analisar e explorar a criagdo em artes visuais com utilizagdo
de diferentes tecnologias e recursos digitais como: multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, software, dentre outros
(EJAAV0619) Identificar, analisar e explorar expressdes artisticas produzidas a partir de
materiais tradicionais, alternativos e virtuais na arte contemporanea

Processos de criagao:

Planejamento, elaboragéo e criagéo artistica
individual e coletiva

Contato e vivéncia com as propriedades
expressivas e construtivas de materiais,
recursos e procedimentos em artes visuais
Associagdes e correspondéncias de criagao
entre as linguagens artisticas

Registro individual e coletivo de processos de
producéo artistica

Criacao e producéo artistica em espaco
bidimensional e tridimensional

(EJAAV0620) Criar repertorios expressivos em artes visuais, de modo individual e
colaborativo, tendo como referéncia temas de interesse pessoal ou coletivo, fazendo
uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais
(EJAAV0621) Investigar, planejar e criar formas plasticas e visuais em suportes e
espacos diversos (bidimensional e tridimensional), ampliando repertérios e poéticas
pessoais

(EJAAV0622) Compreender e explorar, em propostas de projetos, as relagbes
processuais entre as diversas linguagens artisticas

(EJAAV0623) Ampliar o repertério pessoal a partir da fruicdo de imagens e formas
visuais nos diferentes espagos e contextos, construindo cédigos e representagbes
préprias para a construgdo da autoria no processo expressivo

(EJAAV0624) Planejar e organizar estratégias de registros sobre o processo e o
percurso de criagdo de forma critica, reflexiva e poética, com propostas (visual, corporal,
sonora, escrita, multimeios, dentre outros)

Espacos e atuagdes de linguagem artistica:

Contato e apreciacdo em diferentes
espacgos e atuacdo das artes visuais
Identificacdo estilistica de artistas e demais
profissionais da arte

Registro pessoal e coletivo das experiéncias
estéticas vivenciadas em diferentes espacos

(EJAAV0625) Diferenciar, reconhecer e explorar diferentes categorias de espacgos e
atuagdes das artes visuais (museus, galerias, feiras, pragas, ruas, centros culturais,
mercados, shoppings, artistas, artesdos, curadores, dentre outros.) e outras instituicdes
promotoras da cultura visual

(EJAAV0626) Identificar e diferenciar os estilos de artista, artesdo, produtor cultural,
curador, designer entre outras, estabelecendo relagbes entre os profissionais, os
espacgos e sistemas das artes visuais onde atuam

(EJAAV0627) Elaborar formas diferenciadas de registros, sistematizacbes e
comunicacdo sobre as experiéncias vividas nos diferentes espacos e instituicbes
promotoras de arte e cultura

Linguagem

Objetos de conhecimento/contetiidos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

o

..'Danca

Contextos e praticas:

(EJAADO0601) Explorar e analisar criticamente a cena artistica goiana, com foco na
T




%\
|

e |
N

SE

" 7. PREFEITURA

i,
& v

" DE GOIANIA

Secretaria Municipal de Educacdo

Danca em Goiania (pesquisa e identificagao
de artistas/instituicdes produtores de danga)
Politicas publicas para Arte no Brasil

Histéria e constituicio da Danga Pos-
Moderna/Contemporanea
Video-Arte e Video-Danca

Conceito e estética
Performance/Performances Culturais

em

produgcdo em danga local, investigando aspectos estruturais, organizacionais e
mercadoldgicos que influenciam na oferta e distribuigdo de produtos e servigos de danga
(EJAADO0602) Ampliar a experiéncia estética em danca a partir do estudo e exploragédo
de areas como: performance, teatro, video-danca, tecnologias de informacdo e
comunicagao, animagao, cinema, musicais e dentre outros, identificando tais elementos
na produgao goiana em danga

(EJAADO603) Identificar e relacionar manifestagcdes de danga na contemporaneidade
em diferentes contextos com aspectos da realidade pessoal do sujeito, propondo um
olhar critico-reflexivo acerca das dimensdes social, politica, econémica, cultural,
estética e ética que envolvem o mundo do trabalho em Arte

(EJAAD0604) Compreender e analisar aspectos histéricos, sociais e politicos da
producgéo artistica presentes em narrativas eurocéntricas e sua influéncia na produgao
artistica brasileira

(EJAADO605) Evidenciar e compreender como o patrimOnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, constituem acervo da histéria
de diferentes povos, lugares, sujeitos, sentidos e contextos

Elementos da linguagem:

Pina Bausch e a constituicAo da Danca-
Teatro

Textos, subtextos e contextos da danca
contemporanea — pesquisa e andlise da
producdo em danga contemporanea em
diferentes tempos e espacgos

(EJAADO606) Identificar e compreender criticamente o campo das praticas e de
produgcdo em danca nas suas diferentes dimensdes: cultural, social, politica, histérica,
estética e ética

(EJAADO607) Confrontar e perceber de forma ampla os elementos estruturais e
estéticos presentes na cena contemporanea da arte, ressaltando a produgdo em danca
e suas caracteristicas sob a 6tica da Arte/Danga Contemporanea

Processos de criagao:

Processo de composi¢éo coreografica
Contato e Improvisacao

Jam session

Happening

Processo de composicdo em danca e
recursos digitais

(EJAADO0608) Explorar possibilidades criativas a partir de situagdes de improvisagao,
pesquisa e criacdo de movimentos em grupo, estimular a autonomia do sujeito na
conducéao de processos criativos em danga

(EJAADO0609) Desenvolver processos de criagdo e composi¢cdo em danga, explorando
a integracdo entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e
processuais, utilizando materiais e recursos convencionais, alternativos e/ou digitais
(EJAADO0610) Investigar e utilizar distintas técnicas de improvisagdo tendo como
referéncia diversas manifestacdes das dangas tradicionais, cénicas, contemporaneos e
urbanas em diferentes contextos e praticas estéticas

(EJAADO611) Sistematizar processos de criagdo e composi¢cao em danga, explorando
a integracdo entre as linguagens artisticas e seus elementos constitutivos e
processuais, fazendo uso de materiais e recursos convencionais, alternativos e/ou
digitais

(EJAADO0612) Identificar e compor diferentes elementos constitutivos que compde o
processo criativo em dancga: figurino, iluminagéo, cenario, coreografia, trilha sonora,
registros e materiais de divulgagdo, entre outros
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(EJAADO0613) Estimular o olhar critico-reflexivo acerca de elementos sécio-histérico-
culturais presentes nas Artes e que suscitam debates e reflexbes acerca dos padroes
Materialidade: de corpo, esteredtipos, diversidade (cultural, religiosa, dentre outras), acessibilidade e
e Politicas publicas de financiamento para a | direitos humanos
Arte (contexto nacional e local) (EJAADOG14) Identificar e compreender as diferentes formas de constituigéo e trabalho
» Danga e aspectos culurals (pesquisa e | L0 2 LR e e e s, — - oo enearino, frincanta
erat(z acerca  das  possibilidades  de (EJAADO615) Apreciar e investigar possibilidades de integragdo e atividades
incluséo)c i interartisticas que mobilizem conhecimentos transdisciplinares na constituicdo e
» Danca e mundo do trabalho (pesquisa € | produgso de diferentes repertérios de expresséo, consciéncia e percepgao do corpo
dialogo com artistas locais) (EJAADO0616) Explorar a utilizagéo de diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, de
modo reflexivo, ético e responsavel
Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EJAAMO0601) Analisar e compreender a fungao social da musica em diferentes povos
e épocas
(EJAAMO0602) Investigar e articular um posicionamento critico a respeito da
discriminagdo de géneros, etnias e minorias na pratica da interpretacao e criacao
musical
Contextos e praticas: (EJAAM0603) Conhecer e valorizar a histéria da musica produzida em Goias
e Conceito de Musica (EJAAMO0604) Apreciar e refletir, sobre as musicas produzidas nas diferentes culturas,
¢ Funcéo social da Musica povos, sociedades e etnias ao longo do processo histérico
Musica e Musica regional (EJAAMO605) Analisar e apreciar a diversidade cultural em musica, sobretudo as
e A musica e a cultura de massas brasileiras, estabelecendo relagdes entre a musica regional e a musica pertencente a
e Musica edurita industria cultural
e Mdsica Popular Brasileira (EJAAMO606) Apontar e valorizar a influéncia dos povos originarios identificando suas
e Mdsica de tradigao Oriental contribui¢gdes na formagéo da nossa cultura musical
(EJAAMO607) Investigar e identificar a construgdo do conhecimento musical em Goias
fundado no processo de ocupagdo de Goias mediante a colonizagdo portuguesa e
povos africanos
(EJAAMO608) Apreciar e analisar os periodos da histéria da musica sob o ponto de vista
estético, social e cultural
Elementos da linguagem: (EJAAMO0609) Examinar e selecionar as diversas fontes sonoras, identificando suas
e Parametros do Som caracteristicas e diferencas
e Compassos binério, ternério e quaternario (EJAAMO0610) Conhecer e identificar as formulas de compasso: binario, ternario e
e Parametros do Som quaternario
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Formas musicais: binaria, ternaria e rondé

(EJAAMO0611) Identificar e conceituar os elementos da linguagem musical: formas
(binaria, ternéria e rondo)

(EJAAMO0612) Apreciar e avaliar sons oriundos de diversas fontes sonoras para
interpreta-los através da pratica de composigao/ criagdo e execugao

Materialidades:

Classificagdo dos Instrumentos musicais
Musica vocal

Musica mista (instrumental e vocal)
Mdusica e tecnologia digital

Grupos Musicais

(EJAAMO0613) Conhecer a funcionabilidade e utilizar as diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos

(EJAAMO0614) Identificar e conceituar elementos da linguagem musical ao praticar a
produgéo sonora sistematizada em instrumentos convencionais e ndo convencionais
(EJAAMO615) Identificar, descrever e analisar os instrumentos musicais convencionais
a partir do contexto histérico do seu desenvolvimento

(EJAAM0616) Comparar e discutir o desenvolvimento e transformacdo dos
instrumentos musicais a partir de suas respectivas classificacoes

(EJAAMO0617) Conhecer e analisar as diferentes possibilidades referentes ao processo
do fazer musical

(EJAAMO0618) Descrever e analisar as possibilidades de organizagdo e formagao de
grupos musicais

Notagao e registro musical:

Notacdo musical
Claves
Pauta

(EJAAMO0619) Analisar e praticar formas de registro ndo convencionais para
interpretacao e registro do repertério

(EJAAMO0620) Identificar e praticar a notagdo musical por meio da leitura métrica, ritmica
e solfejo

Processos de criagao:

Composicao
Paisagem sonora
Estilos Musicais
Arranjos

(EJAAMO0621) Atuar como sujeito ao avaliar a producdo artistica por meio das as
relacdes processuais da criagao musical

(EJAAMO0622) Experimentar e explorar os sons vocais e corporais empregando-0s
individualmente ou em grupo, em criagdes e interpretagdes

(EJAAMO0623) Conhecer e analisar o surgimento de novos sons a partir da Revolugéo
Industrial

(EJAAMO0624) Identificar e descrever os géneros e estilos musicais a partir dos
processos teoricos e praticos relacionando-os com os diversos contextos histéricos
(EJAAMO0625) Investigar e associar diferentes formas de arranjos a partir de distintas
interpretagdes de uma mesma obra musical, analisando questées instrumentais, de
interpretacéo e forma musical

Linguagem Objetos de conhecimento/contetidos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
Contextos e praticas: (EJAAT0601) Compreender a importancia do estudo do teatro no @mbito escolar através
Teatro « Diferentes dramaturgias e seus dramaturgos | de conceitos basicos e significagdes que permeiam esta linguagem artistica
e Espacos cénicos diversos (EJAAT0602) Conhecer, pesquisar e criar formas de dramaturgias explorando as
e Teatro contemporaneo multiplas possibilidades de espacgos cénicos em didlogo com o teatro contemporéneo
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e Histodria do teatro

(EJAAT0603) Estabelecer relagdes criticas entre as praticas teatrais e a propria vida,
em suas multiplas dimensdes: social, politica, econémica e outros

(EJAAT0604) Compreender e analisar aspectos historicos, sociais e politicos do teatro
em conexao com a histdria geral da arte

(EJAAT0605) Identificar e problematizar as narrativas eurocéntricas presentes nas
obras teatrais

Elementos da linguagem:

e Vocabulério teatral

e Géneros dramaticos

e Analise de textos dramaticos e de
espetaculos teatrais

e Apreciacao

(EJAAT0606) Conhecer, reconhecer e ampliar o repertério de termos especificos do
vocabulario teatral

(EJAAT0607) Apreciar, compreender, experimentar e refletir criticamente sobre os
diferentes géneros dramaticos (tragédia, comédia, drama, tragicomédia, farsa e outros)
distinguindo suas caracteristicas

Processos de criagao:

Composicdo cénica

Relacao palco/plateia
Caracterizacdo de personagens
Dramaturgia

Elementos cénicos

Atuacéo profissional em teatro
Registro dos processos de criacdo

(EJAAT0608) Analisar criticamente um espetaculo teatral

(EJAAT0609) Experimentar diferentes possibilidades de criacdo cénica a partir de
multiplos estimulos (textos dramaticos, musica, imagens, objetos e outros)
(EJAAT0610) Explorar a caracterizagdo de personagens e a composi¢gao cénica por
meio do figurino, da maquiagem, do cenario, da iluminagdo e da sonoplastia,
considerando a relagao com o espectador

(EJAAT0611) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espagos cénicos para o
acontecimento teatral, em didlogo com o teatro contemporaneo, refletindo sobre a
relacdo palco/plateia

(EJAAT0612) Pesquisar e explorar as multiplas possibilidades de inter-relagdo e
interdependéncia entre os elementos cénicos (iluminagao, figurino, sonoplastia cenario,
maquiagem, aderecos e outros) na encenacgao teatral

(EJAAT0613) Compreender a relacao do teatro com as diversas linguagens artisticas
(EJAAT0614) Elaborar projetos de criagao nas diferentes fungdes teatrais presentes na
atuacao profissional em teatro

Matrizes estéticas e culturais:

e O teatro e suas diferentes dimensdes

¢ Diversidade das manifestacdes teatrais
e Patriménio cultural

(EJAAT0615) Compreender o fenémeno teatral em didlogo com as diferentes
dimensdes: estética, social, antropoldgica, ética, econdbmica, politica e histérica
(EJAAT0616) Compreender criticamente diferentes formas de manifestagcbes teatrais,
inseridas em seus contextos sociais e histéricos, comparadas a outros contextos
(EJAAT0617) Compreender a diversidade de género, racial, étnica, politica, social
(EJAAT0618) Valorizar sua identidade e a do outro, por meio das experiéncias teatrais
(EJAAT0619) Conhecer, reconhecer e valorizar o patriménio cultural teatral, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial da brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias

Materialidades:

¢ Elementos teatrais e composi¢éo cénica
e Vocabulério teatral

e Tecnologia, recursos digitais e o teatro

(EJAAT0620) Compreender, propor e registrar processos de pesquisa e criagdo de
composicao cénica, envolvendo diferentes elementos do teatro (figurinos, aderecos,
cenario, iluminagao e sonoplastia)
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(EJAAT0621) Compreender as multiplas possibilidades de interagdo da composi¢éo
teatral com as diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares e outros)
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