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Breve Contextualizagao

A Secretaria Municipal de Educagdo de Goiania (SME), por meio da Diretoria Pedagogica
(Dirped) e Geréncia de Educacao de Jovens e adultos (Gereja), apresenta o documento A/fabetizacdo
na EJA: Orientacoes Pedagogicas para o 1° Periododo Primeiro Segmento, com o objetivo de orientar
a acdo pedagdgica dos professores alfabetizadores que atuam na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA).

A EJA implementada na SME, desde a década de 1960, busca respeitar as caracteristicas e
necessidades dos estudantes atendidos nesta modalidade. Considera-se que estes fazem parte de uma
parcela da populacdo compreendida por adolescentes, jovens, adultos e idosos, em sua maioria,
pertencentes a classe trabalhadora, que ndo conseguiram se alfabetizar no periodo regular de
escolarizacdo por varios motivos, e que retornam a escola no intuito de melhorar sua vida pessoal,
profissional e social.

Para conhecer um pouco mais sobre a historica da EJA, acesse o QR Code a seguir:

! Historico da EJA I

https://cutt.ly/linhadotempo

eaja

Atenta as expectativas de aprendizagem dos estudantes atendidos no Primeiro Segmento da
EJA e nas respostas ao questionario encaminhado aos professores alfabetizadores atuantes nessa
modalidade em 2020, denominado Pesquisa com os Pedagogos do Primeiro Segmento sobre
Alfabetizacdo em Lingua Portuguesa e Matematica na EJA, a Gereja iniciou em 2021 a elaboragdo do
documento Alfabetizacdo na EJA: Orientacdes Pedagogicas para a 12 e 22 Séries, no intuito de
contribuir com os profissionais dessa Rede no processo de alfabetizacdo, tanto em Lingua Portuguesa
como em Matematica.

A primeira versdo desse documento foi elaborada por um grupo de redatores constituido
em setembro de 2020. A equipe foi formada por representantes de professores alfabetizadores que

atendem a EJ A, apoios técnico- professores da Geréncia de Educacdo de Jovens e Adultos, da Geréncia


https://cutt.ly/linhadotempoeaja
https://cutt.ly/linhadotempoeaja

de Formagdo dos Profissionais da SME e das Coordenadorias Regionais de Educagao. Essa primeira
versdo teve sua implementacao inicial em 2021 e com continuidade em 2022.

Cabe ressaltar que o processo de escrita da primeira versdo deste documento ocorreu em
meio a pandemia da Covid- 19 (2020), assim, o trabalho foi desenvolvido por meio de reuniées
semanais em plataformas digitais, possibilitando que toda a equipe participasse simultaneamente da
elaboracao do documento.

No primeiro semestre de de 2022, a Gereja realizou um didlogo com professores pedagogos,
coordenadores e com os poios técnicos da Geréncia de Formacao, decidindo por uma ampliacdo da
proposta de Alfabetizacdo, que ird ter como base a os pressupostos tedricos da Teoria Enunciativo-
Discursiva® proposta por Bakthin e demais teéricos do circulo bakthiniano por entender que os
sujeitos se constituem na e pela linguagem. De acordo comessa teoria a linguagem é concebida como
meio de interagdo e como uma atividade sociodiscursiva. Entende-se que, no processo de
comunicacdo, os sujeitos sociais e historicos produzem diferentes textos, ou seja, a linguagem é
concebida como uma atividade em que o signo linguistico se institui ideol6gica e dialogicamente. A
proposta de alfabetizagdo na EJA busca relacionar o uso significativo da linguagem ao
desenvolvimento das habilidades de leitura, escuta e producdo de textos em varias midias e semioses,
tendo o texto como centralidade desse processo (GOIANIA, 2022).

Cabe salientar ainda que, o trabalho com a alfabetizacao deve valorizar os conhecimentos
das diferentes linguagens (Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica) Matematica e suas tecnologias,
Ciéncias humanas (Historia e Geografia) e Ciéncias da natureza (Ciéncias) numa perspectiva de
integracdo curricular, possibilitando aosestudantes a ampliagdo, diversificagdo e complexificacao dos
conhecimentos.

Nesta perspectiva e devido a necessidade de alteragdes na primeira versdo devido a
reorganizacdo curricular da EJA de Goiania para 2023, no segundo semestre de 2022, esta primeira
versdo documento passou por uma reescrita e, esta segunda versao sera implementada a partir de
2023,. Assim, esta segunda versdo é um documento que foi adaptado da versdo de 2020, com
adequacdes para atender as novas demandas e necessidades que a EJAtem apresentado. Para tanto,
sua escrita toma como base legal a Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 205, a Lei de Diretrizes
e Bases (LDB/1996), em seu artigo 37 § 12 e 22, o Plano Nacional de Educag¢do (PNE) em sua Meta 9,
que busca garantir o direito a oportunidades educacionais apropriadas aqueles que nao tiveram
acesso ou continuidade aos estudos no Ensino Fundamental na idade prépria e os principios e valores
previstos na Resolucdo n21 do CNE/CEB de 25 de maio de 2021, que institui as Diretrizes

Operacionais para a Educagdo de Jovens e Adultos. Ressaltamos que as orientagdes aqui propostas



tém o objetivo de reafirmar e contribuir com a implementagdo/materializacio do Documento
Curricular na Rede Municipal de Educacdo de Goiania - EJA (DC Goiadnia - EJA 2022), bem como a
consolidagdo da alfabetizacdo dos estudantes atendidos nessa modalidade de ensino.

As orientagdes para subsidiar a agdo do professor alfabetizador do Primeiro Periodo estao
relacionadas de maneira intrinseca aos componentes curriculares de Lingua Portuguesa - as praticas
de leitura e escrita e a apropriacdo do Sistema de Escrita Alfabética (SEA) - e Matematica - ideias
fundamentais da Matematica - abrangendo, de forma integrada e contextualizada, os demais
componentes curriculares contidos no DC Goiania - EJA.

Em termos de organizacdo dos Periodos por sala de turma, podemos ter trés situagoes
diferentes: na maioria das Unidades Educacionaisno Primeiro Segmento ha turmas que apresentam
os trés Periodos juntos; pode ocorrer também a organizagao em duas turmas, uma turma de Primeiro
Periodo e uma turma envolvendo o Segundo e o Terceiro Periodos juntos; e, por fim, a escola
apresentar trés turmas, uma para cada Periodo. Ressaltamos, entretanto, que o DC Goidnia - EJA
2022 orienta que a alfabetizagao deve ocorrer na turma de Primeiro Periodo. No entanto, por haver
complexificacdo dos Objetos de Conhecimento/Conteidos e Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento (OAD), as atividades aqui propostas podem ser ampliadas e utilizadas nas turmas
de Segundo e Terceiro Periodos (destinados a consolidacdo da alfabetizacio), observando os OAD
especificos para cada Periodo do Primeiro Segmento.

Para a implementacdo das orientagdes contidas neste documento com a finalidade de
efetivar a aprendizagem dos estudantes, todos os profissionais envolvidos no processo precisam
conhecer o documento, sendo necessario o engajamento de diretores, coordenadores pedagdgicos e

de turno, secretarios escolares e dos professores que atendem a modalidade.

1. Conhecendo o documento

Ao apresentarmos o documento Alfabetizacdo na EJA: Orientacdes Pedagogicas para o 1°
Periodo, sugerimos algumas reflexdes e possibilidades para a organiza¢do da acdo pedagogica do
professor alfabetizador no que diz respeito a alfabetizagdo na perspectiva da Teoria enunciativo-
discursiva e na ampliacdo/formalizacido das ideias fundamentais da Matematica.

Esse processo deve levar em consideracdo as vivéncias dos estudantes e a integragcdo dos
componentes curriculares, possibilitando que o conhecimento escolar ndo seja tratado de forma
fragmentada, mas articulado. E, assim, podendo ser utilizado em multiplos contextos sociais,

contribuindo para a formagao integral dos sujeitos conforme estabelecido pelo DC Goidnia-EJA.



Apresentamos a seguir a estrutura do documento, que esta dividido em nove tépicos que

orientam a pratica pedagdgica, sdo eles:

1

Reflexdes sobre a acdo educativa dos professores alfabetizadores da EJA: apresentamos
0 que é estar alfabetizado segundo o DC Goidnia-EJA e explicitamos quais sdo as
especificidades da alfabetizacdo dos adolescentes, jovens, adultos e idosos, ressaltando
a importancia do planejamento e da acdo pedagodgica como atos intencionais, politicos
e sistematicos.

Diagndstico - Conhecimento prévio do estudante sobre o Sistema de Escrita Alfabética
e o Pensamento Matematico: concebemos o diagndstico como ponto de partida e
elemento fundamental para o planejamento das aulas e tomadas de decisao.

Algumas reflexdes sobre a apropriacdo do Sistema de Escrita Alfabética-SEA:
apresentamos reflexdes e sugestdes de atividades que podem mediar a apropriacao da
escrita alfabética por parte dos estudantes, as propriedades do sistema de escrita
alfabética, as praticas de linguagem (Leitura/Escuta, Produgdo de Textos, Oralidade e
Andlise Linguistica e Semidtica) e os Campos de Atuagdo. No item Algumas reflexdes
sobre a constru¢do das ideias fundamentais da Matematica, indicamos os pontos
fundamentais do componente e a definicdo do que deve ser abordado em cada unidade
tematica, enfatizando os contetidos, conceitos e procedimentos. Além disso, propomos
atividades envolvendo a resolucdo de situacdes problema, jogos matematicos,
manipulacdo de objetos concretos e tecnologias digitais.

Integracdo curricular no contexto da alfabetizagdo: apresentamos algumas orientagdes
e quadros organizados a partir do DC Goiania-EJA acerca do trabalho pedagdgico com
os Quadros Tematicos.

Organizagdo da acdo pedagdgica: apresentamos a relevancia do planejamento das aulas
para o processo de alfabetizacdo. O professor deve considerar: as atividades
permanentes, 0s materiais que serdo utilizados, o ambiente alfabetizador e as
estratégias metodoldgicas pertinentes ao processo de alfabetizacdo para que esse
planejamento seja eficiente.

Utilizagdo de tecnologias digitais na EJA: ressaltamos a importancia da alfabetiza¢do
midiatica e informacional, o uso dos recursos midiaticos no processo de alfabetizacao e
apresentamos algumas possibilidades para o planejamento do professor.

Trabalho coletivo e colaborativo: reafirmamos a concepcao de alfabetizacdo como ato

politico que pressupde engajamento e participacdo de todos os envolvidos nesse



processo.

8. Ampliando Conhecimentos: sugerimos sites, QR codes, objetos de aprendizagem e
varios outros materiais significativos que poderao subsidiar os professores no trabalho
de alfabetizagao.

9. Concluindo: retomamos os tdpicos tratados no documento, reafirmando sua relevancia
e finalidade, qual seja: contribuir com a acdo pedagogica do professor alfabetizador,
ressignificando o processo de ensino aprendizagem na EJA.

O texto deste documento é escrito na forma de perguntas e respostas, pois desejamos
alcancar e inspirar os professores alfabetizadores de modo a promover, no estudante, a apropriacdo
da leitura, escrita, bem como a alfabetizagdo matematica integradas aos demais componentes
curriculares. Dessa forma, existem alguns trechos com perguntas que nds fizemos ao longo do
levantamento de referencial tedrico e escrita dos capitulos. Ressaltamos que este documento ndo tem
a pretensdo de fazer uma prescricdo para o trabalho do professor e, sim, possibilidades de ampliagdo

do fazer pedagdgico.

2. Organizacido da ac¢do pedagogica dos professores
alfabetizadores da EJA

Segundo o DC Goiania-EJA, o processo de alfabetizagdo deve acontecer no 12 Periodo. Isso
significa que os professores desse segmento precisam propor atividades que possam efetivar a
alfabetiza¢do dos estudantes no 12 Periodo. Os Objetivos e Aprendizagens e Desenvolvimentos (OAD)
de todos os componentes curriculares deste Periodo foram pensados e organizados de modo a
permitir este processo.

O documento ainda ressalta que, “[...]Jestar alfabetizado na EJA significa ler com fluéncia,
escrever com autonomia e se posicionar diante do que 1é e escreve.” (GOIANIA, 2022, p. 11). Isso
significa que o processo de alfabetizacdo deve se dar por meio de exemplos do cotidiano, visto que a
leitura e a escrita estdo presentes nas nossas praticas sociais.

Portanto, a nossa acdo pedagoégica deve levar em conta elementos como: o curriculo,
planejamento, a selecdo de materiais, as estratégias metodoldgicas, a avaliagdo (tanto a diagndstica

quanto a processual) e aambientacao do espaco.

2.1. Agdopedagdgica



A acdo pedagdgica caracteriza-se por agdes intencionais, por meio das quais realizamos as
mediagOes e interagdes para que o processo ensino-aprendizagem se efetive.

Ao assumirmos a alfabetizacdo como um ato politico, intencional e sistematico, a
organizacdo da nossa a¢do pedagdgica precisa propor situagdes para o desenvolvimento da leitura,
da escrita alfabética e ortografica com sentido/significado e das ideias fundamentais da Matematica.
E de suma importancia promover a integragio dos componentes curriculares: Lingua Portuguesa,
Matematica, Arte, Educacao Fisica, Historia, Geografia e Ciéncias da Natureza. Essa integracdo requer
a consciéncia de que todos os componentes devem ser contemplados em suas especificidades por
possuirem importantes Objetos de Conhecimento/Contetidos que sdo essenciais ao processo de
alfabetizacao.

Outro aspecto, desafiador, a ser considerado ao pensarmos nossa agdo pedagodgica na
alfabetizacdo da EJA é que, a maioria do Primeiro Segmento é formada por turmas que possuem mais
de um Periodo na mesma turma (turmas denominadas de multisseriadas), fazendo-se necessario
pensar esta organizacdo de forma a atender os diferentes sujeitos, em seus diversos niveis de

aprendizagem, em um espacgo Unico de sala de aula.

2.2. Materializagao do curriculo para a alfabetizagao na EJA

Para que as aprendizagens propostas no DC Goidnia-EJA ocorram, o planejamento assume
papel central, posto que ele direciona o processo educativo, possibilitando tomada de decisdes e nos
auxiliando nas escolhas referentes ao que sera trabalhado em determinado periodo, e, também, quais
estratégias, metodologias e recursos mais adequados. Além disso, o planejamento nos possibilita

refletir sobre nossa pratica.
Como selecionar os OAD e escolher as estratégias metodoldgicas?

O DC Goiania - EJA apresenta os Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento (OAD)
organizados em Quadros Integrados, por bimestre, os quais devem ser trabalhados em cada Periodo
durante o ano letivo. Esses objetivos foram tracados de forma a atender as necessidades de
aprendizagem dos estudantes, apresentando tanto progressdo horizontal (dentro do Periodo
cursado), quanto vertical (de um Periodo para outro). No referido documento, ao lado dos OAD,
encontram-se os Objetos de Conhecimento/Conteudos.

E importante considerar ainda que, apesar dos Objetos de Conhecimento/Contetidos serem
semelhantes para os Periodos iniciais, ha uma complexificacdo dos Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento para cada ano, explicitados pelos verbos (indicando os processos cognitivos).



Para atender as especificidades existentes nas turmas multisseriadas precisamos optar por
estratégias metodoldgicas que tragam os estudantes para a centralidade do processo ensino-
aprendizagem. Nesse viés, as metodologias ativas sdo possibilidades reais de aplicabilidade no
processo de alfabetizagao, pois essas metodologias consideram que a aprendizagem é baseada em
investigacao, pesquisa, reflexdo e resolucdo de problemas, podendo ser realizadas individual, coletiva

e/ou colaborativamente.
0 que precisamos considerar na construgdo do planejamento?

Para elaborar um planejamento que atenda as necessidades de aprendizagem dos
estudantes em processo de alfabetizacao, seja de turmas multisseriadas ou ndo, precisamos enxergar
e compreender as diferencas e semelhangas existentes no grupo. Os estudantes possuem em comum
o desejo de aprender aler, escrever e ampliar seus conhecimentos. Portanto, cabe a nés professores,
realizarmos os diagndsticos, selecionarmos os Objetos de Conhecimento/Contetido, os OAD

especificos de cada Periodo/bimestre, as estratégias metodolégicas e os recursos materiais.

Nesse sentido, destacamos a importancia das atividades permanentes. Essas atividades sdo
aquelas que permitem que os estudantes estejam em contato constante comas praticas de linguagem,
comas ideias fundamentais da Matematica e com os objetos de conhecimento de outros componentes

curriculares, apresentando a regularidade necessaria para que o processo de alfabetizacio se efetive.

Essas atividades devem priorizar momentos de leitura (individual e coletiva) e realizadas
pelo professor. Além disso, deve envolver os mais variados géneros textuais/discursivos, a producdo
de texto oral com destino ao texto escrito, a escrita como estratégia para aprender a escrever,
resolucdo de situagdes problema, a organizacdo do pensamento, a escuta e a comunicacdo das suas
experiéncias. Para tanto, ao propor as atividades permanentes, é necessario considerarmos sempre
as seguintes questdes: O que propor? Quando propor? O que o estudante aprende? Qual material vai
ser usado?

Esse tipo de atividade pode ser realizado por meio de:

> rodas de conversa estruturadas e planejadas;

> nomes dos estudantes no momento da chamada com a utilizacdo de crachj, ficha do
nome;
leitura de diversos géneros textuais/discursivos;

uso do alfabeto movel;

jogos voltados para a alfabetizacao de adultos;

vV V V VYV

calendario;



registro das observacdes de atividades realizadas;
relatérios sistematicos;

leitura de livros literarios, encartes, folders, jornais, revistas, panfletos, entre outros

vV V V VYV

escrita de géneros textuais/discursivos variados.

A alfabetizacdo que defende-se aqui ampara-se na Teoria Enunciativo-Discursiva, na qual
valoriza-se os discursos, bem como a trajetéria e as experiéncias de vida dos estudantes em suas
relagdes sociais. Essa teoria possibilita ao estudante o papel de protagonista, tornando o processo de
alfabetizacdo mais dinamico, dialético, dialégico e ativo. De acordo com Moran e Bacich, “toda
aprendizagem é ativa em algum grau, porque exige do aprendiz e do docente estratégias e
metodologias diferentes de movimentagdo interna e externa, de motivacao, selegdo, interpretacao,
comparacao, avaliacdo, aplicacao” (BACICH; MORAN, 2018, p. 3).

Ao incluir as metodologias ativas em nosso planejamento, precisamos considerar como
sistematiza-las para areal construgdo de novos conhecimentos. Essa sistematizacdo necessita seguir
um roteiro de investigacdo, contemplando as seguintes perguntas: como? o qué? por qué? com que
recursos? para qué? pesquisado por quem? para quem? o que produziremos?

Essas metodologias ja sdo utilizadas por nds no contexto da EJA ha algum tempo. A
metodologia PBL (Sigla em inglés para Aprendizagem Baseada em Problemas) abarca estratégias
metodolégicas como: Eixo Tematico, Tema Gerador, Projeto Ensino-Aprendizagem, Projetos
Investigativos e Projetos de Aprendizagem, sequéncias didaticas, além da Gamificacdo, que incluem
dinamicas e didaticas com jogos.

Outros exemplos de metodologias ativas utilizadas em menor escala sdao: o Movimento
Maker que apresenta o conceito “aprender a fazer”, a Sala de Aula Invertida, que propde uma
antecipagdo dos contetidos para que, em sala de aula, o tempo seja otimizado na resolucdo das
atividades e no acolhimento das duvidas, e, a Aprendizagem Entre Times que, ao formar equipes,
dentro da turma tem como proposito privilegiar o fazer em conjunto para o compartilhamento de

ideias.

2.3. Uso e selecdo de materiais pedagdgicos

Selecionar e organizar o material para nossas aulas exige pesquisa, disposicao, criatividade
e coeréncia com as necessidades de aprendizagem expressas em nosso planejamento. Nossas
escolhas precisam considerar e respeitar as caracteristicas, a forma de aprender e as especificidades

de nossos estudantes, bem como os Objetos de Conhecimento/contetidos e seus respectivos Objetivos



de Aprendizagem e Desenvolvimento propostos em cada bimestre e Periodo.

A seguir, apresentaremos algumas sugestdes de recursos materiais que podem ser

utilizados:

®.
L4

72
L4

®
L4

®
L4
*

°

Fita métrica e régua
Lapis de cor e giz de cera
Balanga

Relégio

Embalagens e rétulo

Jogos, (caca-palavras, bingo de letras,

cruzadinhas, jogos de memoria)
Panfletos de supermercados
Encartes

Alfabeto moével

Cartazes

Textos - poemas, cordel
Caixa de letra surpresa
Folders

Jornais

Revistas

Atlas e Mapas

Globo terrestre

Livros literarios

Jogos do PNAIC

Sacola literaria

Fita métrica e régua

Lapis de cor e giz de cera

Balanga

Relogio 77?7

Embalagens e rétulos

Jogos diversificados

Panfletos e encartes de supermercados

Textos com linguagem matematica como:
graficos, tabelas, rétulos, talonarios de agua,
luz, telefone, enderecos, receitas, tabelas de

pontuagdo, placas

Simbolos numéricos

Dinheiro simbdlico de papel e moeda
Fichas escalonadas

Palitos, prendedores, canudinhos, sementes
Q.V.L. (Quadro Valor de Lugar)

Sélidos geométricos

Revistas com desafios matematicos

Atlas e mapas 7?7

Globo Terrestre ???




3. Diagnéstico - Conhecimento prévio dos estudantes sobre a
apropriagao da leitura e escrita e do Pensamento Matematico

A EJA é destinada aos sujeitos que ndo tiveram acesso a escola ou ndo concluiram o ensino
fundamental antes de completarem 15 anos de idade, sendo que, em muitos casos, ficaram varios
anos afastados dos conhecimentos escolares, antes de retornarem a escola.

Desse modo, quando retornam seus estudos em espacos formais, ainda que lhe faltem o
acesso a leitura e a escrita, trazem consigo, além de expectativas de aprendizagem, vivéncias e
experiéncias singulares e uma imensa bagagem de saberes cotidianos. Por essa razao, sdo capazes de
integrar seus conhecimentos prévios aos novos conhecimentos que vao sendo incorporados, assim
como aplicar, mesmo sem perceber, os conhecimentos escolares em suas vivéncias e praticas
cotidianas. Como exemplo, podemos citar os estudantes que trabalham como pedreiros ou serventes,
0os quais aplicam cotidianamente conhecimentos matematicos de propor¢do sem nunca ter
sistematizado estes conceitos em um espaco escolar.

Nessa perspectiva, é essencial trazermos as vivéncias dos estudantes para dentro da sala de
aula, com o objetivo de instigar e motivar a construcdo dos conhecimentos escolares. Como dito
anteriormente, compreender a realidade do estudante é fundamental para o planejamento do
professor alfabetizador. Ao evidenciar as turmas de Primeiro Periodo, é relevante salientar que o DC
Goiania-EJA aponta que “o trabalho pedagoégico deverd nortear os aspectos do processo de
apropriagdo da Escrita Alfabética e Ortografica” (GOIANIA, 2022, p. 12), bem como “a alfabetizacio e
o letramento matematico a partir dos conhecimentos prévios trazidos pelos educandos” (GOIANIA,

2022, p. 36).

Por que é importante diagnosticar?

O diagnoéstico assume papel fundamental na acdo pedagdgica do professor alfabetizador.

Para Luckesi (2005), o diagnéstico (ou avaliagdo diagnostica) apresenta trés objetivos, a saber:

e identificar a realidade dos estudantes que compordo o processo de ensino e

aprendizagem;

e compreender quais conceitos e/ou pré-requisitos os estudantes apresentam para o

processo,

e verificar possiveis dificuldades que eles venham apresentar.



Nesse sentido, o diagnéstico é determinante para que o professor (re)planeje a sua acdo
pedagbgica, além de contribuir para o conhecimento inicial dos estudantes, suas dificuldades e
aptidoes. Ressaltamos que o diagnostico deve ser utilizado em todas as etapas do processo

educacional.
Quando o diagnéstico deve ser utilizado?

0 diagnéstico é um instrumento dialético do percurso formativo, relacionado as expectativas
de aprendizagem que definimos para nossos estudantes. Esse nos permite ter informagdes relevantes
sobre o caminho percorrido e reconhecer o que os estudantes ja construiram (LUCKESI, 2005). Assim,
ele deve ser aplicado, analisado e sistematizado logo que o estudante inicia seu percurso formativo
no Periodo em que estd. Devemos utiliza-lo ainda para a introdu¢do de novos conhecimentos e

compreensdo de quais pré-requisitos os estudantes necessitam adquirir.

Destacamos que o diagnéstico necessita manter um rigor pedagogico, que contribuira para
o replanejamento das a¢gdes, 0 acompanhamento das aprendizagens e para subsidiar os processos de
avanco, classificacdo e reclassificacdo. Dessa forma, a escolha das atividades e instrumentos que

comporao os diagndsticos é de fundamental importancia no processo de alfabetizacdo.

Para Luckesi (2005), o diagnéstico ndo deve ser utilizado de forma solta e isolada, mas sim,
vinculado a uma pratica. Com os dados do diagndstico teremos informagdes sobre quais
conhecimentos os estudantes ja possuem e quais os OAD abordaremos em nossas aulas. Assim, o
diagnostico deve permear todo o processo educativo e ser constantemente utilizado por nés, inclusive

no nosso planejamento.

Precisamos conduzir os primeiros diagndsticos para compreender quais sdo os
conhecimentos prévios do estudante acerca dos componentes curriculares de Lingua Portuguesa e
Matematica, nos respaldando nos seguintes Objetos de Conhecimento/Contetidos:

> Lingua Portuguesa: conhecimentos relacionados aos aspectos linguisticos e as praticas
de leitura/escuta/escrita (compartilhada e auténoma);
» Matematica: equivaléncia, ordem, proporcionalidade, interdependéncia, representacao,

relacdo de grandeza, variagado e aproximacgao.
E quais recursos podemos utilizar?

Podemos utilizar multiplos recursos/instrumentos para coletarmos informac¢des para os
diagndsticos. Entretanto, devemos ter cuidado para que os recursos/instrumentos utilizados nao se

tornem repetitivos, considerando sempre, a finalidade do diagnoéstico e o momento em que ele sera



utilizado. A seguir apresentaremos algumas possibilidades:

>

Roda de conversa: este é um recurso importante que, a nosso ver, necessita fazer parte
do cotidiano do processo educativo com os estudantes da EJA. E um recurso que pode
ser utilizado para descobrir quais os conhecimentos prévios dos estudantes acerca de
determinados Objetos de Conhecimentos/Contetidos. Eladeve ser planejada a partir de
multiplas estratégias pedagdgicas. Em Lingua Portuguesa, pode-se trabalhar, por
exemplo, com o intuito de compreender o que os estudantes sabem, utilizando-se de
leituras de manchetes de jornais ou de frases curtas, imagens de revistas ou leituras de
tirinhas. Em Matematica, podem ser exploradas, contagens coletivas ou conversas
prévias sobre as diversas aplicagdes do conhecimento matematico no cotidiano.
Conversas individuais: para aqueles estudantes que se matriculam no decorrer do ano
letivo, talvez seja mais interessante conversas individuais para uma melhor andlise
sobre sua inser¢do no processo educativo como um todo. Esse didlogo deve ser
registrado em diadrios de bordo, por exemplo, para possiveis intervengdes e nos auxiliar
nos processos de avango, classificacdo e reclassificagao.

Uso de material pedagogico concreto: as unidades educacionais dispdem de alguns
instrumentos pedagdgicos como alfabeto mdvel, blocos l6gicos, dominé numérico e
material dourado, os quais auxiliam na resolucao das atividades e constru¢do de novos
saberes.

Portfé6lio: ao longo do processo de alfabetizagcdo, o estudante desenvolverd varias
atividades que poderdo compor o seu portfélio. Recomendamos a participacdo do
estudante na organizacdo do seu portfélio. Ele é convidado a escolher junto com o
professor as atividades que consideram mais significativas e que narre os percursos e
progressdo de suas aprendizagens e desenvolvimento. O portfélio oferece ao professor
e ao estudante registros de sua evolugdo (dificuldades e aprendizagens ao longo do
processo educativo).

Jogos de palavras: jogos como caga-palavras e palavras cruzadas podem contribuir no
processo de apropriacao do SEA. A identificacdo dos simbolos e cddigosalfabéticos é de
fundamental importancia no processo de alfabetizagdo. E interessante que sejam
utilizadas também a escrita por extenso dos numerais.

Sites da internet: muitos sites disponibilizam de forma gratuita e interativa conteddos
digitais que contribuem para a alfabetizagdo em Lingua Portuguesa e Matematica,

utilizando alguns dos recursos listados anteriormente. Ao pesquisar, por exemplo,



“caca-palavrasonline’, em qualquer site de busca, encontramos muitos resultados que
podem ser utilizados de forma remota.

> Aplicativos de smartphone: com a popularizagdo e uso dos smartphones no cotidiano
dos estudantes da EJA, torna-se relevante em nosso planejamento considerarmos a
indicacdo e o uso de aplicativos para smartphones que possam ser utilizados no
processo de alfabetizacdo. Entendemos que a exploragdo de jogos digitais ou aplicativos
podem contribuir consideravelmente para a compreensao e apreensdo de conceitos
relacionados a alfabetizacao em Lingua Portuguesa e Matematica, bem como dos outros

componentes curriculares.
E onde registrar os dados coletados em nossos diagnosticos?

Os dados do diagndstico devem ser utilizados para o aperfeicoamento do processo de ensino
e aprendizagem. Dessa maneira, necessitam ser sempre reavaliados para que possamos escolher
novas estratégias didaticas e metodoldgicas mais adequadas para o trabalho com determinados OAD.
Neste sentido, a sistematizacdo dos dados pode ser feita em planilhas, tabelas, graficos, didrios de
bordo ou arquivos proprios que se possa descrever a trajetdria percorrida pelo estudante.

Estes dados devem ser empregados em todos os momentos do processo de alfabetizagao.

4. Algumas consideragdes sobre a apropriagdo da Escrita
Alfabética e Ortografica na alfabetizagao

0 DC Goiania-EJA compreende o processo de alfabetizacdo de jovens e adultos na Teoria
Enunciativo-Discursiva. Com isso, a organizacdo do trabalho pedagdgico deve considerar as
especificidades dos sujeitos, bem como suas trajetdrias, seus saberes ja construidos, seus interesses
e seus contextos socioculturais. Como a “leitura de mundo” possui relagdo intrinseca com a “leitura
da palavra” a alfabetizacdo nos Periodos iniciais da EJA deve partir da realidade vivida, buscando
problematiza-la, compreendé-la e ressignifica-la; tendo os géneros textuais, discursivos e

miltisemiéticos como centralidade no trabalho coma leitura e escrita.
Como a Teoria Enunciativo-discursiva de alfabetizagio se materializa em sala de aula?

Ela se concretiza a partir do estudo do discurso, que por sua vez se materializa no texto.
Todas as vezes em que nos expressamos, recorremos a algum género textual/discursivo (oral ou
escrito). Considerando que o discurso se manifesta no contexto social por meio das diversas

linguagens, os géneros textuais/discursivos devem ser trabalhados por meio das quatro praticas de



linguagem (Leitura/Escuta, Produgao de Textos, Oralidade e Andlise Linguistica e Semiética), as quais
necessitam perpassar a rotina diaria do planejamento do professor alfabetizador, tendo em vista a
apropriacdo da escrita alfabética e ortografica, a formacao de leitores literarios, e ainda, a formacao

humana e criticados estudantes da EJA.

Alfabetizacdona
perspectiva da Teoria
enunciativo-discursiva

https://cutt.ly/perspectivadi
scursiva

41. A centralidade do texto no processo de alfabetiza¢ao

Sabemos que os géneros e os enunciados se materializam no texto, dessa forma, ele assume
a centralidade do trabalho na alfabetizacdo. Em uma perspectiva discursiva, o texto deve ser sempre
relacionado ao seu contexto de producao/circulacao.

Existem diferentes tipologias textuais (textos narrativos, dissertativos, descritivos,
injuntivos e expositivos) neles encontramos multiplas linguagens (verbal, visual, corporal, sonora,
digital). De acordo com a estrutura, o estilo, a finalidade e o tema, os textos podem pertencer a
determinados géneros textuais/discursivos orais ou escritos, como por exemplo: poema, receita,
carta, legenda, entrevista, enunciados de tarefas escolares, conto, relato, folheto, noticia, dentre
outros. Os textos compostos por vdrias formas de linguagem sao chamados de textos
multissemiodticos, os quais devemos explorar continuamente em sala de aula, dada a sua ampla
ocorrénciano meio social.

Noinicio do processo de alfabetizacdo, é importante utilizar textos que os estudantes saibam
de cor (memoria) e/ou que fazem parte do dia a dia deles (nome do estudante, parlendas, trava-
linguas, provérbios, quadras populares, listas, bilhetes, agendas, cardapios, receitas), de maneira a
possibilitar a progressdo gradual do estudo dos géneros, até chegar aos textos mais elaborados

(contos, fabulas, noticias, reportagens, artigos cientificos).


https://cutt.ly/perspectivadiscursiva
https://cutt.ly/perspectivadiscursiva

Nesse sentido, em nosso planejamento, precisamos observar aescolha de géneros e suportes
variados que contemplem e articulem todas as praticas de linguagem.

E necessario explorar o protagonismo dos estudantes durante todo o processo de
alfabetizacdo de forma que eles possam posicionar-se como sujeitos cognoscentes, tanto na
compreensao do signo lido e escrito quanto nas diferentes andlises que se possa fazer das palavras
materializadas no texto. Além disso, é importante que os estudantes expressem seus interesses,
necessidades e curiosidades, participando também da escolha ou levantamento de textos que serdo

trabalhados.

4.2. Praticas de Linguagem

Na teoria enunciativo-discursiva, a qual os sujeitos se constituem na/pela lingua(gem),
também compreendida como pratica social, o trabalho com os géneros textuais/discursivos orais
e/ou escritos torna-se central nos estudos do componente Lingua Portuguesa integrado aos demais
componentes curriculares. A producdo, a circulagdo e a recep¢do desses géneros ocorrem em
diferentes esferas da vidasocial. Porisso, eles integram os campos de atuagdo e devem ser estudados
pelos estudantes por meio das praticas de linguagem.

O DC Goiania - EJA estabelece quatro praticas de linguagem para os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental: Leitura/Escuta, Producdo de Textos, Oralidade e Andlise Linguistica e Semidtica, as

quais devem ser trabalhadas de maneira articuladas.

Como podemos trabalhar com as praticas de linguagem para a apropria¢do da leitura e da

escrita no processo de alfabetizagdo?

Para atender a esta perspectiva, apresentamos algumas possibilidades de trabalho
envolvendo as praticas de linguagem, apontando alguns géneros textuais/discursivos que podem ser
abordados nas praticas de Linguagem estabelecidas no documento curricular:

> Leitura/Escuta: deve propiciar a interacdo ativa do leitor com textos escritos, orais e
multissemi6ticos, bem como a sua interpretacdo. Podemos trabalhar essa pratica de
linguagem por meio de diversos tipos de leitura: individual, coletiva, compartilhada, de
fruicdo. Além disso, leituras realizadas pelo professor sdo de suma importancia nessa
pratica de linguagem, ja que se trata de estudantes que estdo em processo de
alfabetizacdo. E importante propor a leitura de diversos géneros textuais/discursivos,
considerando os elementos verbais e ndo verbais presentes na construgdo do sentido. Ou

seja, a leitura ndo pode se limitar ao texto escrito, mas deve abranger também outras



formas de linguagem, como fotos, pinturas, graficos, desenhos, filmes, videos, musica,
memes, gifs.
> Producao de Textos: deve possibilitar a interacao e a autoria (individual ou coletiva) do
texto escrito, oral e multissemio6tico. Podemos trabalhar essa pratica de linguagem por
meio de produgdes individuais espontdneas, producdes colaborativas entre os
estudantes, bem como producdes coletivas tendo o professor como escriba. Esta dltima
sugestdo é um importante instrumento para a constru¢do da compreensdo da escrita
alfabética. A producdo textual estd intimamente ligada a leitura/escuta, pois, para
produzir textos de determinados géneros, os estudantes precisam vivenciar a leitura
e/ou a escuta de diversos textos pertencentes a esses géneros, partindo sempre dos
seguintes questionamentos: Quem escreve? Para quem escreve? Para que escreve?
Quando escreve? Por que escreve? Como escreve?

> Oralidade: deve promover situacdes orais comou sem contato face a face, como também
a oralizacdo de textos, as interagdes e as discussdes. Podemos trabalhar essa pratica de
linguagem em todo o processo de ensino e aprendizagem, realizando a escuta atenta dos
estudantes sobre o que ja aprenderam, o que desejam aprender, o que podem antecipar
sobre um texto que sera lido ou sobre um assunto que sera discutido, quais hipéteses
usam para justificar determinadas producdes escritas.

> Andlise Linguistica e Semidtica: deve envolver o estudo sobre o sistema de escrita e

estratégias de anadlise e reflexdo sobre as materialidades dos textos orais, escritos e
multissemi6ticos. Podemos trabalhar essa pratica de linguagem por intermédio de
atividades que promovam a apropriacdo das convencdes da escrita alfabética e a
percepc¢do das relacdesentre ossons da falae as letras, como também a compreensao das
caracteristicas e finalidades dos textos trabalhados, considerando tanto a linguagem
verbal, quanto os elementos das diferentes linguagens (semioses) que se apresentam,
como a visual, a corporal, a sonora e a digital.

O dominio das praticas de linguagem possibilita a inclusdo dos estudantes nas diversas
praticas sociais, bem como sua participagdo ativa na sociedade letrada em que vivemos. Assim,
considerando que vivemos em uma sociedade cada vez mais tecnolégica, é importante trabalharmos
as préticas de linguagem também nas midias digitais. Podemos fazeruso do Ambiente Informatizado
da escola, por exemplo, para realizar pesquisas, leituras (de imagens, videos, musicas, textos),
produgdes, edigoes de trabalhos, publicacdes e compartilhamentos de atividades, dentre outros. O

importante é usar a tecnologia como ferramenta pedagdgica, percebendo a funcado social dela e



estimulando o uso critico e consciente dos recursos digitais.

Nos quadros a seguir, apresentaremos algumas possibilidades metodolégicas articulando as
praticas de linguagem e o estudo dos Objetos de Conhecimento/Conteddos do componente Lingua

Portuguesa, contidos no quadro curricular do 12 Periodo:

e Direcionar as seguintes questdes orientadoras
sobre os textos lidos: para quem se escreve, o
que se escreve, quando, como e por qué?
Sugestdo: registro das respostas levantadas
pelos estudantes em tabelas ou fichas. Essa
estratégia pode ser usada no trabalho com
todos os géneros textuais/discursivos.

e Leitura compartilhada e autbnoma de diversos
géneros textuais/discursivos.

e Leitura de textos a partir de cartazes, lousa,
material impresso, projecdo de imagens, tela do
computador, dentre outros.

e Leitura para e com o estudante.
e Leitura de textos fatiados.

e Roda de leitura/escuta de diferentes textos;
Compreensdo em leitura

Leitura/ Escuta e Roda de conversa para levantar expectativas
(compartilhada e sobre os textos que serdo lidos.
autonoma) e Circulo de debates para problematizar os

assuntos dos textos trabalhados.

e Registro oral e escrito das ideias principais do
texto.

e Levantamento das caracteristicas dos
diferentes géneros.

e Construcdo coletiva de caixa ou mural de textos
contendo exemplares de diferentes géneros
textuais/discursivos.

e Leitura/escuta literaria semanal na biblioteca.

o Identificagdo das diferentes linguagens que
compdem o texto.

e Didlogo entre o texto e o contexto dos
estudantes.

e Leitura de textos projetados na lousa, em
cartazes e outros recursos, apontando palavras
e a direcdo da escrita e da leitura, por

Protocolos de leitura




exemplo, de cima para baixo, da esquerda para
a direita, tipos de letras, formatos, titulos.

Estratégias de leitura

Mobilizar as estratégias de leitura:

Levantamento de expectativas e hipdteses
sobre o texto que sera lido. A partir de uma
capa de livro, uma manchete de jornal, um
titulo de texto, os estudantes podem opinar
sobre as possiveis informagdes que o texto
poderd apresentar (antecipagio).

Selecdo e sintese das ideias principais do texto
a partir da mediagdo do(a) professor(a)
(selecdo).

Compreensdao de elementos que estdo
implicitos no texto (inferéncia).

Checagem das expectativas e hipéteses
levantadas (verificagdo).

Formacao do leitor e fluéncia
de leitura

Explorar as diferentes funcdes da leitura: ler
para se informar, ler para realizar alguma
tarefa, ler para se divertir, ler para estudar, ler
para interagir, ler por prazer (fruicio) etc.

Escrita
compartilhada e
autdénoma/
Producao de
texto

comunicativa do

Situagao
texto: interlocutores,
finalidade, circulacdo, suporte,
linguagem, organizacdo, forma
do texto e seu tema.

Produzir textos a partir das questdes
orientadoras: O que escrevo? Por qué? Para
qué? Para quem? Como?

Planejamento, producao,
revisdo, edi¢do e publicizacdo
de textos.

Producdo espontinea de textos orais e
escritos de diferentes géneros
textuais /discursivos.

Producdo coletiva tendo o professor como
escriba.

Producdo escrita em duplas ou pequenos
grupos.

Correcdo e revisdo da produgdo escrita a
partir da intervencdo do professor e/ou dos
colegas, de maneira a identificar a escrita
convencional das palavras.

Utilizar ferramentas digitais para produzir
palavras, frases e textos diversos.

Recontar histérias oralmente ou por escrito
individual e/ou coletivamente.




Recorrer ao diciondrio impresso ou/e virtual
para checar a escrita convencional das
palavras.

Anilise
Linguistica e
Semidtica

Forma de composicdo do texto

caracteristicas dos textos

Explorar as

trabalhados: estrutura, tema, estilo,
finalidade.

Trabalhar diversos géneros
textuais/discursivos, identificando as

diferentes linguagens que apresentam nos
textos.

Consciéncia fonolégica:

Regularidades e
irregularidades
ortograficas na
apropriacdo da escrita
alfabética.

Relagdo
grafema/fonema:
Grafemas que
correspondem apenas
aum fonema.

Grafemas que
dependem do
contexto: definir o

valor sonoro da letra
sempre considerando
a sua posicdo na
sflaba: ¢, g h, m,n, 1, s,
X, Z.

As vogais - 12
fonemas vocalicos:
(vogais abertas,
vogais fechadas,

nasaladas e orais)

Aliteragdes,
assonancias,
paronomasia, rimas

Trabalho com o nome do estudante: sons e
letras iniciais, mediais e finais, reprodu¢do do
proprio nome e reconhecimento dos nomes
de colegas.

Utilizar o alfabeto movel para identificar as

letras do alfabeto e formar palavras
contextualizadas nos géneros
textuais/discursivos.

Localizar palavras em textos conhecidos de
memoria, como o proprio nome, cantigas,
quadras populares, parlendas etc.

Retirar frases e palavras de textos
trabalhados, analisando a composi¢do
silabica e a relagdo entre os sons da fala e a
escrita.

Explorar as regularidades e as
irregularidades da escrita alfabética a partir
de palavras situadas nos textos trabalhados.
Segmentar palavras em silabas, percebendo a
ocorréncia de silabas simples e complexas,
bem como a presenca da vogal como
centralidade de qualquer silaba.
Identificacdo de rimas, aliteracdes e
assonancias em textos versificados.
Trabalho com cruzadinhas, caga-palavras e
outros jogos pedagdgicos (fisicos ou digitais)
que favorecam a organizacdo das letras e das
silabas.




Aspectos paralinguisticos: e Exposicio oral: seminarios, assembleias,
aspectos nao verbais apresentacdo de atividades escolares.

relacionados a fala em um
texto verbal: tom de voz, ritmo
da fala, volume de voz, pausas
na pronuncia verbal.

e Organizacdo de eventos conversacionais em
que os estudantes utilizem os turnos da fala,
como por exemplo, relatos, depoimentos,
entrevistas e outros.

e Rodas de conversa.

Escuta atenta e a e Circulo de debates.

Oralidade importéncia do dialogo. e Demonstragio por meio do didlogo e dos

géneros orais diversos as diferencas entre a
fala formal e a informal.

e (Contacdo de histérias, causos, lendas,
gravacdo de audios e videos com relatos de
experiéncias de vida.

e Reconto de historias, identificando
variedades linguisticas regionais.

Contagem de histérias e
variedades linguisticas

e  Oralizar textos escritos e de memoria.
e Declamacio de poemas.

4.3. Camposde Atuagdo

Para consolidar o estudo dos géneros textuais/discursivos, o DC Goidnia-EJA, em
consonancia com a BNCC, os organizam por campos de atuagdo que sdo 0S espacos
sociocomunicativos nos quais os géneros textuais/discursivos circulam. Essa organiza¢do parte do
principio de que as préaticas de linguagem ocorrem em situacdes reais do meio social e, por isso,
devem ser compreendidas de maneira contextualizada pelos estudantes, posto que esses géneros
podem veicular em diferentes suportes (fisicos ou digitais), tais como livros, revistas, jornais, radio,
televisdo, placas, enciclopédias, sites, plataformas online, blogs.

Quais sdo os campos de atuagdo e quais géneros textuais/discursivos neles circulam?

0 DC Goiania-E]A estabelece para o 12 Segmento (12 a 32 Periodos), os seguintes campos de
atuacdo: Vida Cotidiana, Artistico-Literario, Vida Publica e Praticas de Estudo e Pesquisa. Nos Anos
Iniciais da EJ A, assim como apresentado na BNCC, o campo Jornalistico-Midiatico, presente no quadro
curricular do 22 Segmento (42 a 62 Periodos), estd fundido no Campo da Vida Publica. No quadro

abaixo listamos os campos de atuagdo e os principais géneros textuais/discursivos que os integram:



Campos de Atuagdo Principais Géneros Textuais/Discursivos

Agendas, listas, bilhetes, recados, avisos, convites, cartas,
Vida Cotidiana cardapios, didrios, receitas, instrucdes de montagem, calenddrios,
piadas, cantigas populares, dentre outros.

Lendas, mitos, fabulas, contos, cronicas, can¢des, poemas, poemas
Artistico-Literario visuais, ciberpoemas, cordéis, quadrinhos, tirinhas,
charges/cartuns, histérias de assombracdo, causos, dentre outros.
Anuncios publicitarios, cartazes, folhetos, rétulos, propagandas,

Vida Puablica noticias, reportagens, artigo de opinido, carta ao leitor, manchetes,
fotolegendas em noticias, abaixo-assinados, regulamentos, dentre
outros.

Entrevistas, graficos, tabelas, infograficos, curiosidades,

Praticas de Estudo e Pesquisa questiondrios, relatos de experimentos, registros de observacdo,

memorial, verbetes de diciondrio e enciclopédia, resumos, artigos
cientificos, dentre outros.

Precisamos reconhecer também que alguns géneros circulam em mais de um campo de
atuacdo, ou seja, os textos circulam dinamicamente no ambiente escolar e no meio social. Assim, o
estudo desses campos nos permite compreender que os textos possuem condicdes especificas de

producdo e circulacdo no contexto social.

44. Apropriacaoda escrita alfabética e ortograficaem uma perspectiva
discursiva

Os estudantes precisam compreender que a escrita representa os segmentos sonoros da fala
(consciéncia fonolégica), o principio alfabético, e as propriedades do Sistema de Escrita Alfabética
(SEA) para ler e escrever com autonomia.

A consciéncia fonolodgica é fundamental para a compreensdo da relagdo entre a escrita e o
que ela nota. E preciso que o estudante da EJA compreenda que tudo o que ele fala pode ser escrito, e
que as palavras sdo grafadas com determinadas letras em determinada ordem. Portanto, precisamos
propor atividades que possibilitem o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica e a internalizagdo
de conceitose convenc¢des da escrita alfabética e ortografica.

Entdo, quais agbes pedagdgicas favorecem a reflexao fonoldgica e possibilitam a compreensao
das propriedades do SEA?

O ensino do SEA deve partir do estudo dos géneros textuais/discursivos que integram os
campos de atuacdo mais préximos do contexto dos estudantes, perpassar as quatro praticas de
linguagem: Leitura/Escuta, Produgdo de Textos, Oralidade e Andlise Linguistica e Semi6tica, como
também levar o estudante a vivenciar situa¢des reais de uso da lingua escrita.

Devemos considerar que os aspectos da consciénciafonolégica e as propriedades do Sistema



de Escrita Alfabéticando devem ser trabalhados somente no ambito da pratica de linguagem “Analise
Linguistica e Semidtica”. Uma vez que a (re)construcdo desses aspectos pelo estudante passa pelo
desenvolvimento conjunto de todas as praticas de linguagem.

Como forma de exemplificar algumas possibilidades metodoldgicas, apresentamos um
quadro contendo as propriedades do Sistema de Escrita Alfabética (SEA), segundo Morais (2012),
acompanhadas de reflexdes e sugestdes de atividades que podem mediar a apropriacdo da escrita

alfabética por parte dos estudantes:

1. Escreve-se com letras que ndo
podem ser inventadas, que tém
um repertério finito e que sdo
diferentes de ndmeros e de
outros simbolos.

Os estudantes precisam compreender que escrevemos com letras e
nio com desenhos. Para isso, 0 conhecimento das letras do alfabeto é
primordial. Sugerimos trabalhar as letras do alfabeto a partir dos
nomes dos proprios estudantes, identificando e nomeando as letras
presentes em cada nome, assim como explorando as silabas que se
repetem em diferentes nomes. Este trabalho também pode ser feito a
partir dos nomes das profissdes dos estudantes ou de outras palavras
relacionadas ao contexto em que estio inseridos.

2. As letras tém formatos fixos, e
pequenas variagbes produzem
mudangas em sua identidade (p,
g, b, d), embora uma letra assuma
formatos variados (P, p, P, p).

Os estudantes precisam conhecer e diferenciar os tipos de letra:
imprensa e cursiva (maitsculas e mindsculas). Sugerimos trabalhar
com géneros textuais/discursivos nos quais sdo utilizados
determinados tipos de letra. Um bilhete pode ser usado como exemplo
de uso social das letras cursivas, ja uma noticia pode abordar o uso das
letras em materiais impressos. Podemos construir um varal de textos,
no qual fixamos exemplos de textos que trazem os diferentes tipos de
letras, como folhetos de propaganda, textos de jornais, taldes de dgua
e luz, dentre outros.

3. A ordem das letras no interior
da palavra ndo pode ser mudada.

Os estudantes precisam aprender a identificar as silabas iniciais,
mediais e finais das palavras. Para isso, sugerimos explorar alguns
recursos, como alfabeto movel, fichas de silabas e/ou outros jogos
pedagogicos que podem ser usados para compor espontaneamente
palavras presentes em um texto lido coletivamente pela turma.

4. Uma letra pode se repetir no
interior de uma palavra e em
diferentes palavras, ao mesmo
tempo em que distintas palavras
compartilham as mesmas letras.

Os estudantes precisam perceber que diferentes combinagdes com as
mesmas letras podem formar palavras com significados distintos.
Sugerimos aqui, o trabalho com cruzadinhas e caga-palavras, nos
quais os estudantes precisam escrever uma letra em cada quadro,
percebendo que se sobrar um quadro, significa que precisa refletir
sobre as partes da palavra para identificar a letra que esta faltando.
Esse trabalho pode ser articulado ao estudo dos diferentes géneros
textuais /discursivos, por exemplo, ao trabalharmos uma propaganda,
podemos pedir que os estudantes localizem determinadas
informacdes apresentadas no texto, escrevendo-as em diagramas.

5- Nem todas as letras podem
ocupar certas posi¢des no
interior das palavras e nem todas
as letras podem vir juntas de
quaisquer outras.

Os estudantes precisam compreender, por exemplo, que a letra M sé
pode anteceder as letras P e B no interior de uma palavra. Sugerimos
a construgdo coletiva de um banco de palavras, no qual os estudantes
possam registrar ao longo de todo o ano as novas palavras
descobertas pela turma a partir do trabalho com os diversos géneros
textuais /discursivos. O banco de palavras pode ser dividido em
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categorias como “palavras com M antes de P e B”, “palavras coma letra
Q”, “palavras com LH”, de maneira que novas categorias sejam criadas
de acordo com as vivéncias da turma em relacdo a lingua escrita. O
interessante é manter o banco de palavras exposto em sala para
que o estudante possa recorrer aele, sempre que necessario.

6. As letras notam ou substituem
a pauta sonora das palavras que
pronunciamos e nunca levam em
conta as caracteristicas fisicas ou
funcionais dos referentes que
substituem.

Os estudantes precisam entender que a escrita alfabética representa
os sons da fala e ndo as caracteristicas daquilo que se fala. Podemos
trabalhar esses e outros aspectos notacionais a partir da andlise de
rétulos de embalagens, enfatizando a composi¢do das palavras e as
relagdes grafemas-fonemas presentes em cada uma delas. Os rétulos
sdo textos que fazem parte da vivéncia cotidiana dos estudantes,
sendo que muitos sdo capazes de fazer o reconhecimento global das
palavras neles contidas, mesmo antes de se apropriarem da escrita
alfabética. Isso pode contribuir significativamente para a reflexdo
fonoldgica.

7. As letras notam segmentos
sonoros menores que as silabas
orais que pronunciamos.

Os estudantes precisam compreender algumas regularidades
ortograficas, como o uso de RR e de SS. Sugerimos o trabalho
utilizando o computador como recurso pedagégico, ja que o teclado
apresenta o acervo de letras que o estudante poderd utilizar para
escrever palavras diversas, as quais podem ser verbalizadas pelo
professor ou escritas espontaneamente pelos estudantes a partir de
uma proposta de produgdo textual (lista de compras, de ferramentas
de trabalho, de objetos escolares tec.). Os indicativos de erro no
processador de texto e as intervengdes do professor poderdo
favorecer a reflexdo sobre a lingua escrita. Jogos pedagégicos virtuais
também sdo uma possibilidade de trabalho que pode ser realizado
com o uso do computador, promovendo a aproximac¢do dos
estudantes com a linguagem digital.

8. As letras tém valores sonoros
fixos, apesar de muitas terem
mais de um valor sonoro e certos
sons poderem ser notados com
mais de uma letra.

Os estudantes precisam compreender, por exemplo, que a letra G em
“garfo” e em “geladeira” possui valores sonoros diferentes, e que
diferentes letras apresentam valores sonoros iguais, como em
“aclicar”, “excesso”, “assadeira”. Sugerimos trabalhar esses aspectos
com o uso do dicionario. Podemos apresentar aos estudantes uma lista
com diversas possibilidades de escrita para a mesma palavra,
sugerindo que utilizem o diciondrio (impresso e/ou digital) para
identificar a escrita convencional de cada palavra. Este trabalho pode
ser realizado em duplas ou em pequenos grupos, de modo que 0s
estudantes experimentem novas descobertas a partir da interacdo e
do trabalho colaborativo.

9. Além de letras, na escrita de
palavras, usam-se, também,
algumas marcas (acentos) que
podem modificar a tonicidade ou
o som das letras ou silabas onde
aparecem.

Os estudantes precisam compreender que os sinais graficos que
colocamos sobre as letras modificam a sua realizagdo sonora. Para
isso, é importante que os estudantes tenham contato com diversos
géneros textuais/discursivos, para que eles tenham a percepcdo das
alteracdes de sentido que os sinais graficos provocam no texto.
Sugerimos, como possibilidade de atividade, que os estudantes fagam
uma visita a biblioteca e anotem os titulos de alguns livros, para
posteriormente identificar as palavras que possuem sinais graficos,
analisando o efeito destes para a sonoridade das palavras. Este
trabalho ganha relevancia a medida em que aproxima o estudante da
linguagem literaria e pode despertar o interesse e a curiosidade pela
leitura.




Os estudantes precisam reconhecer silabas simples e complexas nas
10. As silabas podem wvariar | palavras. Isto é, precisam ler e escrever palavras formadas por silabas
quanto as combinagdes entre | de diferentes composi¢cdes e niveis de dificuldade. Para isso,
consoantes e vogais (CV, CCV, | sugerimos o trabalho com trava-linguas, género convidativo e que
CVV, CVC, V, VC, VCC, CCvCC...), apresenta palavras com silabas simples e complexas. Podemos, por
mas a estrutura predominante no | exemplo, pedir aos estudantes que socializem oralmente os trava-
portugués é a silaba CV | linguas que conhecem, em seguida, propor aescrita colaborativa dos
(consoante- - vogal), e todas as | textos na lousa, analisando as composicdes de cada palavra. Neste
silabas do portugués contém, ao | processo de escrita, o professor pode atuar como escriba da turma,
menos, uma vogal. fazendo o registro escrito na lousa ou em cartazes, a partir das
contribuicdes dos estudantes.

5. Algumas reflexdes sobre a constru¢do das ideias
fundamentais da Matematica

O processo de alfabetizagcdo matematica dos estudantes do 12 Periodo da EJA deve ter como
foco atividades contextualizadas. Esta perspectiva de ensino de Matematica é encontrada na BNCC e
no DC Goiania - EJA e defendida por diversos estudiosos dessa area. A contextualizacdo dos
conhecimentos transforma a Matemdtica em um instrumento aplicavel na realidade dos estudantes.

Assim, nosso objetivo é romper com a ideia da Matematica como um componente curricular
dificil, o qual por muito tempo foi ensinado em sala de aula com atividades estanques que nao faziam
sentido para os estudantes, provocando o afastamento de muitos deles da sala de aula. Com a ruptura,
pretendemos dar sentido e significado aos Objetos de Conhecimento/conteiido presentes no
Documento Curricular para Goiania EJA.

No que se alicer¢a a aprendizagem da Matematica?

Ela esta alicercada em um conjunto de conceitos e procedimentos que comportam métodos
de investigacdo, inferéncia, raciocinio, formas de representa¢ao e comunicagao. O desenvolvimento
desses procedimentos amplia os meios para compreender tanto as situacGes mais proximas e

concretas quanto aquelas de carater geral e abstrato do mundo em que vivemos.

5.1. Ideias fundamentais da Matematica

A Matematica é uma ciéncia construida ao longo do tempo e presente em diferentes culturas
que apresenta estrutura e linguagem prépria, com seu proprio modo operante, organizagdo e
articulacdo. No DC Goiania - EJA, bem como na BNCC, o componente curricular Matematica esta
estruturado em cinco Unidades Tematicas: NUimeros; Algebra; Geometria; Grandezas e Medidas e

Probabilidade e Estatistica.



E qual aimportincia das Unidades Tematicas?

As Unidades Tematicas representam um conjunto de Objetos de Conhecimento/Contetidos
que se agrupam por tratarem de tematicas semelhantes. Assim, compreender o que cada Unidade
Tematica aborda, bem como as ideias fundamentais da Matematica, é de fundamental importancia

para a organizacao da nossa pratica pedagogica.

Ressaltamos que os Objetos de Conhecimentos/Contetidos, conceitos e objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento de cada uma das Unidades Tematicas da Matematica, ja estdo
explicitados no DC Goidnia-EJA. Assim, neste documento apontamos caminhos de conducdo do
trabalho pedagdgico frente as ideias fundamentais da Matematica: Aproximacdo, Equivaléncia,
Proporcionalidade, Variacdo, Ordem, Aleatoriedade, Medida, Interdependéncia e Representacado. Vale
ressaltar que, estas ideias fundamentais sao tratadas na BNCC junto com /nvaridnciae Demonstracao,
entretanto, estas duas ultimas ndo encontram OAD nas turmas de 1° Periodo.

Abordaremos a seguir algumas possibilidades de trabalho com essas unidades
fundamentais. E importante perceber que elas se relacionam entre si e que o ponto de partida deve
ser sempre o diagndstico. Por meio dele, saberemos com quais ideias fundamentais os estudantes
apresentaram mais facilidade ou dificuldade e quais delas os estudantes ja apresentam

conhecimentos prévios, que podem servir como ponto de partida.

0 que cada ideia fundamental da Matematica propicia aos estudantes?

A aproximagdo é uma ideia fundamental para o reconhecimento e leitura de grandes
numeros e medidas. Por meio dela, os estudantes podem perceber a estrutura de uma sequéncia
numérica ou realizar comparacgdes. No 12 Periodo da EJA, ela esta vinculada a nogdo de “préximo”,
“mais perto de”, “mais longe de”, conceitos que ja foram consolidados pelos estudantes. Assim, esses
conceitos poderao ser utilizados para o trabalho com “arredondamento”, visando a formalizacio do
conceito de classe (unidade, dezena, centena, milhar e assim por diante).

A ideia de equivaléncia auxilia o estudante a desenvolver uma percepcdo numérica que o
ajuda a manipular operagdes com mais facilidade. Esta ideia rompe com calculos memorativos e
mecanicos, em que o estudante desenvolve estratégias operatorias mais rapidas e abrangentes. Um
exemplo disso encontra-se nas variadas formas de se chegar a um nimero por meio de operacgdes.
Tomando o nimero 12 como exemplo, podemos escrevé-lo:

» Utilizando adi¢oes: 1 + 11,2 +10,34+9,4+ 8,54+ 7 ou6+6.
> Utilizando subtragdes: 13 -1, 14 - 2, 15 - 3, dentre muitas outras.

> Utilizando multiplica¢des: 1x12, 2x6, 3x4.



E importante lembrar que, essas operacdes nio sio trabalhadas simultaneamente, mas
construidas gradativamente.

A proporcionalidade auxilia os estudantes a se aprofundarem na ideia de equivaléncia. Ela é
utilizada nas estruturas multiplicativas (algoritmo da multiplicacdo) e em problemas de contagem
(andlise combinatoria). Essa ideia fundamental aparece nas unidades tematicas: Nimeros (em receita
ou em atividades em que o estudante construa conceitos como dobro, triplo, dentre outros produtos
por niimeros naturais), Algebra (na construcdo de sequéncias que demonstrem a progressio ou
crescimento de um valor numérico), Geometria (na ampliagdo ou redugdo de figuras planas) e
Grandezas e Medidas (utilizada em mapas e escalas). Por meio da proporcionalidade, podemos inserir
também, ideias de divisdo e, consequentemente, conceitos de fragdes em Periodos posteriores do
primeiro segmento.

A variagdo também é outro conceito que esta no cotidiano dos estudantes, pois, eles ja
percebem que existem varidveis no mundo, tais como: variacdo no clima (ensolarado, nublado,
chuvoso, seco), temperatura (quente, frio, morno), no tempo que gastara para percorrer um mesmo
percurso utilizando uma bicicleta, uma moto, um carro e/ou o 6nibus do transporte coletivo, dentre
outras.

O conceito de ordem é fundamental, ja que tém papel importantissimo na construgido de
sentidos e significados para os nimeros. Por meio deste conceito, é possivel estabelecer sequéncias,
tanto crescentes quanto decrescentes, e organizar elementos com caracteristicas comuns. Perguntas
iniciais que podem ser interessantes sao:

> qual namero é maior?
> qual nimero é menor?
> o0 que vem primeiro?

Com essas no¢oes construidas, podemos trabalhar a no¢do de conjuntos numéricos ou até
mesmo utiliza-lo para trabalhar ordem alfabética.

A ideia de aleatoriedade é abordada principalmente na unidade tematica Probabilidade e
Estatistica e estd relacionada ao estudo das possibilidades de eventos acontecerem ou do que é
“provavel” de acontecer. Exemplos desta ideia aparecem no estudo das possibilidades de nimeros ao
jogar um dado ou uma moeda. Algo muito presente no contexto dos estudantes e um bom exemplo
no trabalho da aleatoriedade é o bingo. O desenvolvimento desta ideia pode contribuir na construgao
e formalizacdo de conceitos associados a probabilidade.

A ideia fundamental medida esta associada ao préprio conceito de niimero, mas encontra

multiplos desdobramentos no cotidiano. Grande parte dos conceitos geométricos decorre desta ideia



fundamental. E importante tratar sobre as unidades de medida, refletindo sobre:

» Qual unidade de medida devo utilizar? Oferega alguns exemplos que utilizem a ideia de

massa e comprimento para que o estudante possa decidir.

> Qual unidade de medida é mais aconselhdvel utilizar em casos especificos? Trabalhando

a ideia de multiplos e submultiplos podemos conduzir perguntas do tipo: é aconselhavel
usar a unidade de medida centimetro para calcular distincia entre cidades? E
aconselhavel utilizar a unidade de medida grama para determinar a massa de caminhdo?

As relagdes entre grandezas ainda podem ser auxiliadas pelo conceito de Interdependéncia,
como o préprio nome sugere, estuda as relagdes de dependéncia mitua. E uma importante ideia
fundamental que estuda as relacdes entre tudo aquilo que pode ser medido ou comparado,
estabelecendo conexdes com a ideia fundamental anterior. Como exemplo, do cotidiano dos
estudantes, tomemos a grandeza velocidade. Como aplicacdo mais recorrente, podemos perceber
placas de transito como a de velocidade, que é uma grandeza medida em Km/h. Assim, a grandeza
velocidade compde uma relacdo entre as grandezas distancia (em Km) e tempo (em hora).

Além disso, esta ideia fica evidente no estudo de funcdes (nas relagdes entre as grandezas)
e logica (nas afirmagdes do tipo “se p, entdo q”), mas que sdo pouco trabalhados em turmas de
primeiro segmento. Outra forma de trabalhar esta ideia fundamental de forma mais basica é
destacando a relacdo entre a lingua materna (Lingua Portuguesa) e a linguagem matematica
(utilizando simbolos e as representacdes numéricas). Por exemplo, pode ser introduzido por um
ditado, onde lemos uma sentenca e os estudantes escrevem utilizando simbolos e nimeros. Também,
podem ser utilizadas nesta ideia fundamental as relacdes entre os multiplos e submultiplos das
unidades de medida. Estabelecendo essas relagdes, podemos trabalhar os conceitos de razao e
proporc¢ao e ampliar para introducao de fracoes.

A ideia fundamental Representacdo estabelece conexdes do cotidiano com a linguagem
matematica. Reconhecer formas da geometria é algo inerente a esta ideia fundamental. Podemos
trabalhar obras de arte ou elementos da arquitetura, por exemplo, levando os estudantes a
compreender que as representagdes geométricas estdo presentes em diversas esferas do nosso
cotidiano.

Como estas ideias fundamentais se materializam nos Objetos de Conhecimento?

E importante percebermos que cada uma das ideias fundamentais pode perpassar por
multiplos conceitos e um tnico conceito conter mais de uma ideia fundamental associada.

A seguir, sistematizamos as ideias fundamentais de acordo com os objetos de

conhecimento/conteidos que aparecem nos quadros do 12 Periodo do componente curricular



Matematica:

Aproximacao Estimativas, calculo mental.
o A . Correspondéncias, classificacgoes, nameros, cardinalidade,
Equivaléncia i
enumerabilidade, semelhanca.
Proporcionalidade Razdes, proporgdes, grandezas proporcionais, semelhanga.
Variacao Constancia, variagdo, taxas, tipos de crescimento e decrescimento.
Ordem

Numeros, sequéncias, enumerabilidade, crescimento, decrescimento.

Aleatoriedade Contagem indireta, combinatéria, acaso, probabilidade, estatistica.
Medida Padrdes, comprimentos, areas, sistemas de unidades.
Interdependéncia Graficos, relacdes entre grandezas.

Representacdo Linguagem matematica, formas, constru¢des, medidas, semelhanga.

5.2. Da Matematica do cotidiano para salade auladaEJA

Os estudantes, em sua grande maioria, empregam a Matematica no dia a dia para solucionar
problemas praticos relacionados a profissao, atividades diversas do cotidiano e/ou afazeres
domeésticos, mesmo sem perceber. Essa aplicacdo aparece de diversas formas, desde calcular a
quantidade de materiais necessarios para a construcdo/reforma até utilizar ideias de
proporcionalidade para executar uma determinada receita. Essa pratica nos impde o desafio de
trabalhar os Objetos de Conhecimento para possibilitar uma acao consciente dos estudantes em sua
realidade.

A linguagem matematica emprega diferentes formas de representacdes que se
interrelacionam com todas as unidades tematicas e outras areas de conhecimento. Ela traduz comos
simbolos, desenhos, palavras, sinais, letras, algarismos, figuras, graficos, tabelas, dentre outras, as
ideias e os conceitos matematicos.

Nas turmas do 12 Periodo, devemos valorizar as diferentes maneiras que os estudantes
possuem para representar suas hipdteses, ideias e conceitos matematicos durante a resolucio dos
desafios, dos jogos e das situagdes-problema. Os estudantes devem se sentir valorizados com os

registros que elaboram. Assim como a representacdo, a construcdo é também uma ferramenta



matematica importante e que perpassa todas as unidades tematicas. Por meio do conhecimento
matematico é possivel construir outros conceitos.

Além disso, a interpretagdo dos simbolos e signos utilizados pelo componente curricular
Matematica, pode ser feita a partir de leitura coletiva de sentencas, como por exemplo: 3 + 5 = 8,
lendo em nossa lingua materna “trés mais cinco é igual a oito”. O estudante deve compreender que os
simbolos representam uma linguagem propria da Matematica. Outra possibilidade é a utilizacdo de
jogos como “caga-niimeros” em que o objetivo é encontrar um niimero em meio a muitos outros, como
um tradicional caga-palavras. Jogos assim podem ser utilizados também em smartphones.

Segundo o DC Goiéania - EJA:

a aprendizagem da Matematica esta alicercada em um conjunto de conceitos e procedimentos que
comportam métodos de investigacgdo, inferéncia, raciocinio, formas de representagio e comunicacio.
0 desenvolvimento desses procedimentos amplia os meios para compreender tanto as situa¢des mais
proéximas e concretas quanto aquelas de carater geral e abstrato do mundo em quevivemos (GOIANIA,
2022,p.33)

Veja o exemplo a seguir:

Rua 226, n®. 794 Goiania-GO CEP: 74.610-130.

Como podemos perceber, um endereco ¢é constituido de uma sequéncia légica de dados para
que o mesmo tenha sentido para qualquer pessoa. Esta organizacdo légica se faz presente nos objetos
do conhecimento/contetido da Matematica em diferentes aspectos para a construcio dos conceitos
que sdo abordados nas cinco unidades tematicas deste componente curricular.

Como ja foi mencionado em paragrafos anteriores, muitos dos conceitos presentes nas cinco
unidades tematicas da Matematica presente no DC Goidnia - EJA, fazem parte do cotidiano dos

estudantes, mesmo de forma informal.

E como podemos trabalhar as ideias fundamentais com os estudantes?

Ideia Fundamental Objetos de Conhecimento

Podemos trabalhar com o Domindé de nimeros e quantidades. Um
exemplo dele encontra-se na secdo ampliando conhecimentos.

o B No QR code a seguir, disponibilizamos um Dominé que pode ser
Equivaléncia e Representagio impresso:

Atividade Equivaléncia e
Representacao




https://cutt.ly/equivalencia

ereeresentacao

Medida

Para trabalharmos a ideia de Medida nesta unidade tematica, podemos
utilizar o Calendario, fazendo um paralelo sobre como os nimeros sdo
utilizados para nos organizarmos cotidianamente. Os calendarios sdo
indicados porque nele a unidade de medida ndo aparece tio explicita
como no relégio. Quando acrescentamos unidades de medida esta ideia
fundamental deixa de ser algo da unidade tematica Numeros e passa a
ser da unidade tematica Grandezas e Medidas

Aproximagao

Ainda trabalhando com o calendario, o professor pode pegar o dia em
que estdo, localizando-o no calendario e perguntando qual dia estd mais
proximo, oferecendo algumas opgoes.

Por exemplo: se hoje sdo dia 9, qual dia estd mais préximo, dia 1 ou dia
20? Por qué?

Representacao

Realizacdo de ditados numéricos. Para introducdo dos numeros, o
professor fala alguns e os estudantes escrevem estes nimeros em seu
caderno. Em outro momento, pode ser pedido que os estudantes
escrevam por extenso como se lé cada numero.

Ordem

Podemos utilizar fichas numéricas, organizando-as de forma coletiva
com os estudantes. Por exemplo, se tivermos 50 fichas, distribuimos de
forma igual entre os estudantes e organizar em ordem crescente ou
decrescente de forma coletiva, afixando as fichas no quadro ou na
parede.

Ordem e Representacdo

Utilizando o dbaco, podemos trabalhar o conceito de classe e perceber
quantidades que podem ser representadas como nimeros. Na utilizacdo
do abaco é fundamental que o estudante perceba atroca de 10 unidades
por uma dezena, 10 dezenas por uma centena e assim sucessivamente.
Além disso, podemos solicitar que os estudantes representem com
algarismos os ndmeros que colocamos no abaco. Por exemplo, no dbaco
colocamos cinco fichas na casa das unidades e duas fichas na casa das
dezenas e solicitamos que eles escrevam utilizando algarismos,
determinando o ndmero 25.

Ideia Fundamental

Objetos de Conhecimento

Interdependéncia e variagdo

Apb6s o trabalho com as unidades de medida de comprimento podemos
trabalhar placas de transito, mostrando a relacdo entre as grandezas,
comprimento e tempo para formar a grandeza velocidade. E
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interessante perguntarmos se os estudantes ja viram outros exemplos
de relagdes que indicam a interdependéncia.

Podemos trabalhar ideias multiplicativas em atividades que envolvam
velocidade, como por exemplo: se um carro anda 60Km/h, quantos
Interdependéncia, quilometros ele andaria em 3 horas? Neste caso, é possivel utilizar
Proporcionalidade e Variagao tabelas como formas de organizacdo de dados e ainda conversar sobre
taxa de variagdo, que nesse caso é 60km/h, ou seja, a cada hora a
distancia varia 60Km.

Ideia Fundamental Objetos de Conhecimento

Observar obras artisticas que utilizam elementos geométricos como as
do artista Sérvulo Esmeraldo, Abraham Palatinik e Amélia Toledo. A
observagdo de obras arquitetonicas também é fundamental para o
desenvolvimento desta ideia. A arte deco dos prédios histéricos de
Goidnia ou as arquiteturas de civilizacdes antigas como a grega e a
Representacao egipcia se apoiam em elementos geométricos que também sdo bons
elementos para andlise. E importante fornecermos fotos das
construcdes e das obras de arte para os estudantes e pedir que eles
reconhecam os elementos geométricos la presentes.

Se possivel peca aos estudantes para criarem suas obras de arte
utilizando apenas elementos geométricos.

Ao trabalhar figuras geométricas planas e espaciais, podemos distribuir
esses elementos em dois conjuntos e colocar em ordem segundo uma
caracteristica pré-definida, como niimero de lados (para figuras planas)
Ordem ou nimero de faces (para figuras espaciais). Podemos produzir essas
figuras com cartolinas, produzir fichas para organizagdo coletiva ou
produzir a atividade com os desenhos destas figuras, distribuindo uma
para cada estudante.

Podemos trabalhar o conceito de area utilizando como exemplos, a
medida de lotes. Apds a formalizacdo das ideias de multiplicacdo, €

Medida possivel calcular a area da sala de aula também, falando sobre as
unidades de medida.
Podemos disponibilizar aos estudantes fichas ouuma atividade em folha
de papel A4 que apresentam poligonos com medidas de d&reas
diferentes. E ainda solicitar que os estudantes organizem em ordem
crescente ou decrescente (ou ambas) as medidas das areas.

Medida e Ordem Um exemplo desta atividade pode ser encontrado no QR code a seguir:

Atividade Medida e Ordem




https://cutt.ly/medidaeorde

Ideia Fundamental

Objetos de Conhecimento

Medida

Fazer um levantamento das unidades de medida que os estudantes
conhecem e trabalhar com eles como cada uma pode ser utilizada em
um determinado contexto social. E importante refletir com os
estudantes sobre as unidades de medida padrdao. Em receitas, por
exemplo, utiliza-se bastante “xicaras” ou “copos” para determinar a
quantidade de algo. Essas unidades de medida, assim como muitas
outras utilizadas no cotidiano, existem, mas ndo sdo padrdes.

Medida e Variagdo

Construir com os estudantes as unidades de medida padrao. Pedir que
eles megcam as carteiras da sala ou seus cadernos utilizando as palmas
das maos. Perguntar os resultados a cada um para que eles percebam a
importancia da padroniza¢do, introduzindo assim, as unidades de
medida de comprimento. A partir deste exemplo, explorar unidades de
medidas de outras grandezas como as de massa e discutir sobre a
variacdo apresentada em unidades de medida ndo convencionais.

Proporcionalidade

Uma das possibilidades do trabalho com a proporcionalidade é o
trabalho com o género textual/discursivo receitas culindrias. Por
exemplo, podemos fornecer aos estudantes uma receita qualquer e
conduzir perguntas a partir dela: e se vocé quiser fazer o dobro da
receita, quanto utilizara de cada ingrediente?

Essa atividade pode ser conduzida de forma oral e coletiva, mas para os
estudantes que ja sabem escrever é interessante solicitar que eles
registrem estes resultados em seu caderno ou em alguma ficha simples
proposta pelo professor.

E interessante ainda abordarmos que as unidades de medida utilizadas
nas receitas podem ser unidades de medida ndo tradicionais como
“xicaras” ou “colher de sopa”, por exemplo.

Ordem

Podemos fazer uma dindmica com as alturas dos estudantes. Com o
auxilio de uma trena, medimos os estudantes e anotamos suas alturas
no quadro. Devemos escolher se expressamos esses valores em metros
ou centimetros. Se utilizarmos em metros, iremos trabalhar com
numeros decimais (que sdo trabalhados apenas no 22 Periodo), o que
pode gerar alguma duvida nos estudantes. Assim, talvez seja melhor
utilizarmos a unidade de medida centimetros. Ap6s anotar as alturas de
todos, organize os dados em ordem crescente ou decrescente (ou
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ambas) com os estudantes, escrevendo os numeros novamente no
quadro e explicando como se faz a leitura deste nimero.

Unidade Tematica: Probabilidade e Estatistica

Ideia Fundamental Objetos de Conhecimento
Jogo dos palitos, criado pela equipe da Gerfor. Para conhecer ojogo e suas
regras, acesse o QR code a seguir:
' Atividade Aleatoriedade '
|Aleatoriedade

Medida e Representacdo

Nesta unidade tematica podemos construir graficos e tabelas com os
estudantes. Para a construcdo desta tabela, o ideal é partir de uma
situacdo real do cotidiano deles. Podemos construir tabelas simples que
mostram, por exemplo, os ingredientes de uma receita, uma lista de
compras, os gastos mensais de uma residéncia, dentre muitas outras
possibilidades. Um exemplo desta atividade pode ser acessado no QR
code a seguir:

Atividade Medida e
Representacao

https://cuttly /medidaerepr

esentacao
____________

Equivaléncia e Aleatoriedade

Podemos utilizar o sistema monetario brasileiro para descobrir de
quantas formas podemos compor um valor qualquer. Por exemplo,
utilizando apenas cédulas, podemos compor o valor de R$10,00? Assim
o estudante deve ser capaz de dizer que podemos utilizar cinco cédulas

de R$2,00 ou duas cédulas de R$5,00. Lembrando que a segunda familia
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do real nio considera a nota de R$1,00. Se os estudantes apresentarem
dificuldade na compreensdo da notagdo R$2,00, podemos utilizar apenas
2 reais.

6. Tecnologias digitais na Alfabetizacdo de Jovens e Adultos

Vivemos na sociedade da informag¢do, marcada por uma revolucdo tecnolégica que esta
transformando a forma como trabalhamos, nos relacionamos, e claro, aprendemos. O avanco e a
democratizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo - Tdic nos inseriu num
universo em que as informagdes circulam ndo apenas pela palavra escrita, mas por imagens, sons,
videos e jogos, ou seja, veiculadas em textos multimodais.

Utilizamos diversas ferramentas tecnoldgicas para o consumo e producao de contetido num
processo continuo e sincrono, assistimos televisio navegando na internet pelo smartphone e
utilizamos computadores enquanto ouvimos podcasts ou musicas no YouTube. Ou seja, estamos

imersos num mundo digital que se caracteriza pela convergéncia de midias.

s e
s T[[[WSAUE o =

Fonte: https://miro.medium.com/max/1432/1*sG]JyOPPPZrVVCst9XgZGNQ.jpeg

A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD 2017-2018) divulgada pelo IBGE,
relativa ao uso de Tdic pela populagdo brasileira (IBGE, 2018), traz informag¢des que corroboram as
afirmacdes anteriores, como o dado que 74,7% dos brasileiros fizeram uso da internet em 2017-2018,
sendo 81,5% na regido Centro-Oeste. Outro dado relevante se refere a forma como as pessoas
acessaram a internet no Brasil; 98,1% utilizaram smartphone, 50,7% computador, 16,3% televisao e
14,3% tablet. Isto é, apesquisa confirma o que podemos observar no dia a diana escola e na sociedade
como um todo: um ndmero crescente de usuarios de smartphones. Quanto ao uso da internet por
idade, foi constatado um aumento em todas as faixas etarias, sendo que, apesar do uso ser maior entre
pessoas de 18 a 29 anos, também apresentou um nimero expressivo nas outras faixas etarias que

correspondem ao publico da EJA:



Grafico 01 - Uso da internet por idade
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Fonte: https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/livi01705 informativo.pdf
Nesse contexto, utilizar a tecnologia na educagdo e, especificamente, no processo de

alfabetizagdo dos estudantes da E]A faz todo sentido, vocé concorda?

0 uso de jogos, ferramentas e atividades digitais podem se constituir em estratégias
didaticas potencializadoras do processo de alfabetizacdo em Lingua Portuguesa e Matematica.
Entretanto, a utilizacdo da tecnologia na educagdo requer também o desenvolvimento de
competéncias que permitam ao estudante desenvolver um olhar critico para as informagdes que
recebe. O que permite a esse estudante o acesso a contelddos de qualidade, assim como a autoriat de
conteudos relevantes. A essa capacidade de interagir com a tecnologia de forma critica, autbnoma e
ética, chamamos de Alfabetizacdo Midiatica e Informacional - AMI.

Apesar de alguns autores utilizarem conceitos distintos e separados para AMI, utilizaremos
aqui uma denominacgdo Unica apresentada no documento curricular da Unesco (WILSON et al., 2013,
p-52):

A alfabetizagdo midiatica e informacional busca reunir disciplinas que antes eram separadas e
distintas. A AMI preocupa-se com o conhecimento e com a compreensdo das fun¢des da midia, das
bibliotecas, dos arquivos e de outros provedores de informacio; preocupa-se igualmente com a forma

como eles operam, transmitem mensagens e valores, podem ser utilizados e avaliam criticamente as

informagodes que apresentam.

! Ferrari (2020) esclarece que com a facilidade de acesso a internet e ao aumento do uso de smartphones, a autoria no
mundo digital passa a ser possivel a todos, por meio da produc¢do de videos, textos, fotografias, o que significa que ndo s6
consumimos mas produzimos contetdo.


https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv101705_informativo.pdf

Acesse o QR code para conhecer as competéncias essenciais a serem desenvolvidas pelos

estudantes de acordo com a Unesco.

Competéncias essenciais -
Unesco

https://cutt.ly/competencias
unesco

A BNCC (MEC, 2017) trata da Alfabetizacdo Midiatica e Informacional em varias

competéncias, todavia, explicita as aprendizagens relacionadas a AMI na competéncia 05:

RN Nk
L ®E
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de

informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

0 documento DC Goiania-EJA (GOIANIA, 2022) também contempla, de forma bem similar,
os conhecimentos relacionados a AMI na competéncia 06 das Competéncias Especificas de

Linguagens para o Ensino Fundamental:


https://cutt.ly/competenciasunesco
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Compreender e utilizar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por
meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver
projetos autorais e coletivos.

Quer aprofundar seus conhecimentos sobre a Alfabetizagdo Midiética e Informacional? Acesse

0 QR code a seguir:

Alfabetizacdo Midiatica e
Informacional

https://cutt.ly/alfabetizacao

midiatica

Entdo, o que propomos aqui € a utilizagdo das tecnologias em uma perspectiva ampla, que
contemple tanto o uso de jogos, aplicativos e contetdos digitais no processo de alfabetizacdo em
Lingua Portuguesa e Matematica dos estudantes, quanto ao desenvolvimento de competéncias
essenciais para que interajam com as tecnologias digitais com autonomia, criticidade e seguranca.

Os estudantes da E] A, especialmente os ndo alfabetizados, apesar de imersos em um mundo
permeado por tecnologias, sdo usudrios pouco habilidosos e conscientes das ferramentas que
utilizam, assim, possuem dificuldade para utilizar sistemas como caixas eletrdnicos, e-mails e
terminais de autoatendimento, por exemplo. Sabem utilizar smartphones, mas desconhecem a

maioria de suas funcionalidades e as inimeras possibilidades de servicos que ele pode oferecer.
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Geralmente, restringem os smartphones ao uso basico de telefonia moével e de aplicativos de
mensagens como o whatsapp, com o predominio de envio de mensagens de texto, audios, videos e
imagens (IBGE, 2018).

A dificuldade de interagir de maneira auténoma e critica na internet ndo é especifica do
publico da EJA e nem dos brasileiros. Pesquisa realizada em 2016 nos Estados Unidos com jovens
estudantes (FERRARI apud WINEBURG, 2020), informou que, apesar de comporem a geracao que
apresenta maior familiaridade com as Tdic, possuem dificuldade para processar informagdes
encontradas nas redes sociais. Os resultados mostraram que mais de “80% dessa populagdo nao foi
capaz de fazer a distincdo entre conteido patrocinado (publicidade) e reportagem jornalistica”, e
“menos de 20% dos jovens questionou adequadamente a fonte de uma informagao”.

Assim, cabe a escola, e a nos, professores alfabetizadores, promovermos em nossa agao
pedagdgica estratégias que retirem os estudantes do papel de submissdo e desconhecimento diante

do universo digital, pois:

Sem politicas e estratégias da AMI, provavelmente,aumentario as disparidades entre os que tém e os
que nio tém acesso a informacgdo e as midias, e entre os que exercem ou ndo a liberdade de expressao.
Outras disparidades surgirdo entre os que sdo e os que ndo sdo capazes de encontrar, analisar e avaliar
de maneira critica, além de aplicar a informacio e o conteiido mididtico na tomada de decisio.

(GRIZZLE etal. 2016 p.12)

Estes, além de potencializar as situagdes de aprendizagem, permitem aos estudantes atuar
com maior discernimento no mundo digital.

Mas, como desenvolver as competéncias relacionadas a Alfabetizagado Digital e Informacional
com os estudantes da EJA? Como utilizar recursos tecnoldgicos no meu planejamento sem a estrutura
necessaria?

Sabemos que os desafios para a incorporagdo das tecnologias digitais na educacdo sio
muitos, entretanto, apontaremos algumas sugestoes de jogos e materiais digitais, sites e aplicativos
que poderdo ser utilizados em situacdes de aprendizagem tanto da alfabetizacdo Midiatica e
Informacional, quanto da alfabetizacdo em Lingua Portuguesa e Matematica. O quadro 01,
Alfabetizagao Midiatica e Informacional, foielaborado considerando a aprendizagem da competéncia
06 das Competéncias Especificasde Linguagens para o Ensino Fundamental do DC Goiania-EJA.J4 os
quadros 02 e 03, Alfabetizacdo da Lingua Portuguesa e da Matematica, consideraram exemplos de

objetos de conhecimentos/contetidos que podem ser desenvolvidos por meio de recursos digitais.

Ressaltamos que as ferramentas digitais sugeridas aqui sdo gratuitas, intuitivas e amigaveis,


https://www.tecmundo.com.br/web/86866-voce-sabe-diferenca-entre-emoticons-emojis.htm

ou seja, de facil navegacdo e compreensdo do funcionamento. Muitos dos recursos apresentados
podem ser desenvolvidos tanto em computadores, no Ambiente Informatizado da escola, quanto por
meio dos smartphones dos estudantes. Na auséncia de computadores e/ou celulares para todos,
sugerimos o trabalho com duplas ou trios.
Outra observagdo importante é relativa aos jogos digitais sugeridos para a alfabetizagcdo em
Lingua Portuguesa e em Matematica. Alguns deles apresentam uma proposta e design utilizado para
0 publico infantil, o que leva ao questionamento: entdo por que devemos utiliza-los? A opg¢do por
trazé-los, neste documento, baseou-se nas seguintes reflexdes:
> 0 uso de jogos digitais na educacio e a gamificacdo, sao estratégias metodologicas que
enriquecem o processo de ensino-aprendizagem e sdo indicadas para todas as faixas
etarias.
> 0ludico, caracteristica fundamental do jogo, ndo é uma caracteristicaapenas do universo
infantil presente também no universo adulto.
> A falta de material didatico para o publico da EJA também se reflete nos jogos digitais,
com o agravante que esses nao podem ser adaptados.
> As ferramentas que permitem a criagdo de jogos digitais personalizados, também
sugeridas nos quadros abaixo, exigem do professor um nivel de conhecimento em
tecnologia mais avangado.
Assim, ao refletirmos sobre todas essas questdes, concluimos que, mesmo diante das
limitagdes pontuadas, esses recursos pedagogicos sdo validos para os estudantes da EJA. Por esse
motivo, convidamos vocé para fazer parte dessa reflexdo e conhecer as ferramentas sugeridas,

avaliando a pertinéncia delas.

Quadro 01 - Alfabetizagdo Midiatica e Informacional

Competéncia
Especifica de Recurso Enderego Orientagdes
Linguagem
Compreender e . . ~ O site educamidia.org é um
s . O universo da informagao .
utilizar tecnologias . programa do Instituto
L https://educamidia.org.br/plano-de-
digitais de . . Palavra Aberta e
. ~ aula/o-universo-da-informacao . I ‘s
informagao e disponibiliza varios cursos
T Planos de aula
comunicagao de C voltados para a AMI. Entre
- Quem disse isso? ~
forma critica, o esses  recursos estio
L https://educamidia.org.br/plano-de- L
significativa, . . planos de aulas e materiais
. - aula/quem-disse-isso s
reflexiva e ética nas didaticos sobre o tema.
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diversas praticas
sociais (incluindo as
escolares), para se
comunicar por meio
das diferentes
linguagens e midias,
produzir
conhecimentos,
resolver problemas
e desenvolver
projetos autorais e
coletivos.

A importancia das redes sociais na
nossa vida
https://sme.goiania.go.gov.br/conex
aoescola/eaja/a-importancia-das-
redes-sociais-na-nossa-vida/

Fakenews de cada dia
https://sme.goiania.go.gov.br/conex
aoescola/eaja/fakenews -de-cada-

dia/

Planos de aula do
Portal Conexdoescola/Eaja
SME

Slide Avaliando a Informacao
https://educamidia.org.br/api/wp-

Cartilhas voltadas para a seguranga na
internet
https://cartilha.cert.br /fasciculos/

content/uploads/2020/10 /FERRAM | O Site  educamidiaorg
. também disponibiliza
ENTAS Avaliando-a- alguns objetos de
1 0, 0, 0, 0,
informa%C3%A7%C3%A30.pdf aprendizagem sobre AML.
2b]eto§. de Cards para combate a desinformagdo Os c:;;is 4 podem STr
prendizagem https://educamidia.org.br/recurso/c compa ados pelo
. whatsapp para os
ards-para-combate-a-desinformacao
estudantes para 0
. . desenvolvimento de
Glossario Interativo diversas atividades
https://educamidia.org.br/recurso/g '
lossario-interativo
Cartilha: Golpe
https://drive.google.com /file/d /1vt
UOODbtUB;ftH- Cartilhas voltadas para a
9Q76BBkbiWaBwDpUL9 /view seguran¢a na internet que
Cartilhas podem ser impressas e

utilizadas em varios tipos
de atividades.

Quadro 02- Alfabetizacdo em Lingua Portuguesa

Objetos de
Conhecimento/ Recurso Enderego Orientagdes

Contetdo
Apropriacao da Jogo Forma palavras Possui filtro para 03 niveis
escrita alfabética e http://www.escolagames.com.br/jog | de aprendizagem  (facil,
ortografica: os/formaPalavras /?deviceType=co médio e dificil) e também
eLetras . do Sites de  Jogos mputer para os componentes
alfabeto; C . disciplinares.

A Digitais i

eConsciéncia. Jogo Caga-palavras | Cada jogo apresenta
fonoloégica: http://www.escolagames.com.br/jog | instru¢des sobre o seu
eConsciéncia  de os/cacaPalavras/ funcionamento.
palavras; Veja as  consideragdes



https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/eaja/a-importancia-das-redes-sociais-na-nossa-vida/
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/eaja/a-importancia-das-redes-sociais-na-nossa-vida/
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/eaja/a-importancia-das-redes-sociais-na-nossa-vida/
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/eaja/fakenews-de-cada-dia/
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/eaja/fakenews-de-cada-dia/
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/eaja/fakenews-de-cada-dia/
https://educamidia.org.br/api/wp-content/uploads/2020/10/FERRAMENTAS_Avaliando-a-informa%C3%A7%C3%A3o.pdf
https://educamidia.org.br/api/wp-content/uploads/2020/10/FERRAMENTAS_Avaliando-a-informa%C3%A7%C3%A3o.pdf
https://educamidia.org.br/api/wp-content/uploads/2020/10/FERRAMENTAS_Avaliando-a-informa%C3%A7%C3%A3o.pdf
https://educamidia.org.br/api/wp-content/uploads/2020/10/FERRAMENTAS_Avaliando-a-informa%C3%A7%C3%A3o.pdf
https://educamidia.org.br/recurso/cards-para-combate-a-desinformacao
https://educamidia.org.br/recurso/cards-para-combate-a-desinformacao
https://educamidia.org.br/recurso/glossario-interativo
https://educamidia.org.br/recurso/glossario-interativo
https://drive.google.com/file/d/1vtU0ObtUBjftH-9Q76BBkbiWaBwDpUL9/view
https://drive.google.com/file/d/1vtU0ObtUBjftH-9Q76BBkbiWaBwDpUL9/view
https://drive.google.com/file/d/1vtU0ObtUBjftH-9Q76BBkbiWaBwDpUL9/view
https://cartilha.cert.br/fasciculos/
http://www.escolagames.com.br/jogos/formaPalavras/?deviceType=computer
http://www.escolagames.com.br/jogos/formaPalavras/?deviceType=computer
http://www.escolagames.com.br/jogos/formaPalavras/?deviceType=computer
http://www.escolagames.com.br/jogos/cacaPalavras/
http://www.escolagames.com.br/jogos/cacaPalavras/

esilabas e
fonémica;
eRegularidades e
irregularidades na
ortografia.

Jogo Separe as silabas
ihttp://www.escolagam es.com.br /jo
gos /separeSilabas/

Jogo Bingo das palavras
http://aulasanimadas.org.br/bingo /

Blocos de palavras
http://aulasanimadas.org.br/blocos/

Na pista das palavras
http://aulasanimadas.org.br/trem/

sobre esses jogos no
paragrafo que antecede os
quadros.

Aplicativos  educacionais
gratuitos que podem ser
baixados no smartphone
ou tablets por meio do Play

EduEdu
Stores.
Aplicativos
0 Palma Escola aplicativo
Palma Escola . p
tem o diferencial de
também ser voltado para
apoiar a alfabetizacdo de
jovens e adultos.
Ferramenta que permite a
Ferramentas Kahoot criacdo  de quizzes
para a criaggo de https://kahoot.it/ pelos(as) professores(as).
000S digitais Exige conhecimento em
](eiigem & tecnologia um pouco mais
conhecimento avangado.
em tecnologia um Permite a criacdo de
pouco mais - o
atividades digitais
avancado) Wordwall . &
https://wordwalLnet/ personalizadas, como
quizzes e jogos de palavras.
Listas, agendas, Site Mindmesiter- Criacdo de Mapa .
- - Ferramenta que permite a
calendarios, Mental digital . .
. . . . criagdo de_mapas mentais
avisos, convites, https://www.mindmeister.com/fold digitais
receitas, ers?7r=162593 Qierais.
instrucdes de
montagem
(digitais ou . o
; Livros Digitais
impressos), dentre . 5 o Ferramentas que
www.livrosdigitais.org.br . -
outros. permitem a criagdo de
. livros digitais online por
. o~ Site My ebook maker & p
-Edicdo e revisdo httn:/ /www.myebookmaker.com / professores(as) e
de textos e D MY : estudante(s).
tecnologia
digital. Ferramenta que permite a
Fat F a Editor texto pacote Google criacao de texto
-Fatores erramentas

colaborativo.



http://www.escolagames.com.br/jogos/separeSilabas/
http://www.escolagames.com.br/jogos/separeSilabas/
http://aulasanimadas.org.br/bingo/
http://aulasanimadas.org.br/blocos/
http://aulasanimadas.org.br/trem/
https://kahoot.it/
https://www.significadosbr.com.br/quiz
https://wordwall.net/
https://www.mindmeister.com/folders?r=162593
https://www.mindmeister.com/folders?r=162593
http://sociodialeto.com.br/index.php/sociodialeto/article/view/116
http://sociodialeto.com.br/index.php/sociodialeto/article/view/116
http://www.livrosdigitais.org.br/
http://www.myebookmaker.com/

extralinguisticos:
Intencionalidade;
aceitabilidade;
informatividade e
situacionalidade.

-Revisdo de texto:
alterar,

modificar e
reescrever o texto.

-Fatores
linguisticos:
coesao,

coeréncia e
intertextualidade.

-Recursos graficos.

para a produgdo
de textos

canva
https://www.canva.com/

Ferramenta que permite a
producdo de diversos
géneros
textuais/discursivos como
convite, cartdo, cartaz,
cards para redes sociais
entre outros.

E necessdrio um cadastro
que pode ser realizado por
meio do gmail. Ferramenta
muito util e com interface
intuitiva.

Ferramentas de
comunicacao

whatsapp

0 aplicativo whatsapp
consolidou-se como uma
ferramenta de
comunicacgdo utilizada pela
maioria das pessoas,
inclusive pelos estudantes
da EJA. Assim, é uma
tecnologia ja presente nas
salas de aulas e que
apresenta  possibilidades
de uso como a produgdo e
compartilhamento de
mensagens por  texto,
audio, video e imagem.

Google

Criagdo de e-mail, especialmente do

Possuir uma conta de e-
mail é uma necessidade do
mundo atual. Com a criacdo
de uma conta no gmail, em
especifico o estudante
podera ter acesso a varios
produtos do Google, como
Google Documentos
(producio de  textos
colaborativos), Google Sala

de Aula, Google Meets
(videoaulas), Drive
(armazenamento em

nuvem). Além disso, com o
gmail, o estudante tera
facilidade para realizar
cadastro em diversas
ferramentas.

Para saber mais, acesse o QR codea seguir:

Uso do whatsapp para fins
educacionais



https://www.canva.com/

https://cutt.ly/whatsappedu
cacao

Quadro 03- Alfabetizacdo em Matematica

L swessakeess |

Objetos de
Conhecimento/Co Recurso Enderego Orientagées
nteudo

Possui filtro para o tema do
quebra-cabega (animais,
natureza, futebol, entre
outros) e também para o
nivel de dificuldade (o
estudante pode escolher

-Reconhecimento de entre 06 a 99 pecas) e

nimeros no 1- Jogo de ngbra-cabeqa também o formato c.las
contexto di4rio: httDs:.//V\{ww.logosnuzzle.com/nuzzl pecas. As fotografias
* Ntumero natural es-animais.html utilizadas nos  quebra-
* Némero cardinal cabegas sdo atl:ativos e de
* Nimero ordinal alto  resolugio. Outra
Sites de Jogos atividade interessante é a

Digitais criagio de um quebra-

cabeca pelo préprio

estudante, necessitando

para isso de uma imagem
em arquivo e de endereco

de e-mail.
-Contagem de 1- Jogo Batalha dos Numeros Possui filtro para 03 niveis
rotina; http://www.escolagames.com.br/jog | de aprendizagem  (facil,
-Contagem os/batalhaNumeros/ médio e dificil) e para os
-ascendente e - componentes disciplinares.
descendente; Jogo Antecessor e Sucessor Cada jogo apresenta

-Reconhecimento de http://www.escolagames.com.br/jog | instrucées sobre o seu



https://cutt.ly/whatsappeducacao
https://cutt.ly/whatsappeducacao
https://www.jogospuzzle.com/puzzles-animais.html
https://www.jogospuzzle.com/puzzles-animais.html
http://www.escolagames.com.br/jogos/batalhaNumeros/
http://www.escolagames.com.br/jogos/batalhaNumeros/
http://www.escolagames.com.br/jogos/antecessorSucessor/

nimeros no
contexto
indicacdo de
quantidades,
indicacdo de ordem
ou

indicacdo de codigo
para a organizagao
de informagdes
-NUmero natural
-Numero cardinal
-Numero ordinal

diario:

os/antecessorSucessor/
Tabuada do Dino
http://www.escolagames.com.br /jog

os/tabuadaDino/

Pega Bolhas (par e impar)
http://www.escolagames.com.br /jog
os/pegabolhas

funcionamento.

Veja as consideragdes sobre
esses jogos no paragrafo
que antecede os quadros.

Site Khan Academy
https://pt.khanacademy.org/math

E uma plataforma que
oferece varios recursos
como jogos, planos de aula
e videos, especialmente
sobre matematica. O acesso
sem a realizacio de
cadastro é possivel, todavia,
0 acesso a muitos recursos
necessita dele.

Aplicativos

-Palma Escola

-Rei da Matematica

Aplicativos  educacionais
gratuitos que podem ser
baixados no smartphone

por meio do Play Stores.
Veja as consideracdes sobre
esses jogos no paragrafo
que antecede os quadros.

Aplicativos para a
criacdo de jogos
digitais (exige
conhecimento

em tecnologia um
pouco mais
avangado)

Kahoot

Ferramenta que permite a

) . criacdo de quizzes pelos
https://kahoot.it/ professores(as).

Permite a criagdo de

Wordwall atividades digitais

https://wordwall.net/ personalizadas, como

quizzes e jogos de palavras.

0 QR code a seguir contém outras sugestdes de plataformas e ferramentas:

Uso do whatsapp para fins

educacionais



http://www.escolagames.com.br/jogos/antecessorSucessor/
http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/
http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/
http://www.escolagames.com.br/jogos/pegabolhas/
http://www.escolagames.com.br/jogos/pegabolhas/
https://pt.khanacademy.org/math
https://kahoot.it/
https://www.significadosbr.com.br/quiz
https://wordwall.net/

https://cutt.ly/ferramentase
lataformas

Os tecnoldgicos, especialmente as TDIC, fazem parte do cotidiano de milhdes de pessoas, e
estdo presentes em diferentes aspectos do nosso cotidiano. Desta forma, ndo podemos continuar
planejando, executando e avaliando os processos de aprendizagem como se escola fosse um mundo a
parte. A escola e a vida sdo realidades intrinsecas.

Tal constatagdo ndo propoe a negacdo da realidade. Sabemos que a falta de infraestrutura,
tanto de equipamentos, quanto da prépria internet é a realidade da maioria das escolas publicas do
Brasil. Em Goidnia, programas como PDDE e Escola Conectada sdo instrumentos importantes para
alavancar possibilidades de melhorias nesse sentido. A necessidade de formacgao para os professores
em relacdo as tecnologias digitais de educagdo também é outro aspecto aser considerado, assim como
aimensa desigualdade social brasileira que se reflete no acesso dos estudantes as tecnologias.

Entretanto, acreditamos que as dificuldades elencadas ndo sio intransponiveis, mas desafios
a serem superados, tanto institucionalmente, quanto na praxis docente. Paraisso, em relacdo a praxis
docente, o primeiro passo é o préprio professor acreditar na importancia de incorporar essas
competéncias na sua pratica pedagégica. O segundo passo é se dispor a aprender. O uso de tecnologia
pressupde aprendizado constante e humildade de reconhecer o “ndo saber”. Essa postura ativa do
professor diante do proprio conhecimento, com certeza refletira na sua postura enquanto educador,
possibilitando que planeje aulas mais criativas, interessantes e que realmente se constituam em
espaco de aprendizado significativo. Assim, além de auxiliar o estudante a desenvolver competéncias
em relacdo a AMI, o professor contribuird para a efetivacdo de uma pratica docente em que o

estudante passe a ser o protagonista do processo.

7.Trabalho coletivo e colaborativo na Alfabetizagao

A histéria da educacdo de jovens e adultos na Rede Municipal de Educacio de Goiania é
marcada pela participacdo e colaboragdo entre os sujeitos envolvidos. H4 décadas, coletivos de
professores da Rede, universidades, estudantes entre outros, se movimentam no sentido de assegurar
a oferta desta modalidade.

Segundo os estudos de Libaneo (2001) o trabalho coletivo e colaborativo sdo termos
distintos e indissociaveis, ja que na perspectiva coletiva discutimos, refletimos, fazemos escolhas e

tomamos decisdes para a superacdo dos desafios enfrentados pela escola. De maneira colaborativa


https://cutt.ly/ferramentaseplataformas
https://cutt.ly/ferramentaseplataformas

cada sujeito vinculado a instituicdo contribui com a¢des consistentes e inerentes a sua funcio para a

ressignificacao dos processos.

E como o trabalho coletivo e colaborativo se materializam no processo de alfabetizagao?

Quando assumimos o trabalho com alfabetizacdo numa perspectiva coletiva e colaborativa,
trazemos para o centro da acdo pedagdgica o estudante, seus reais interesses e necessidades. Essa
assuncdo requer que consideremos as interagdes que ocorrem na sala de aula, na sala de leitura, no
ambiente informatizado, no corredor onde estdo expostas as atividades realizadas pelos estudantes,
os espacos e suas funcdes, entre estudantes e profissionais da escola, como aspectos para inspirar,
refletir e orientar nosso planejamento.

Dessa forma, o trabalho coletivo e colaborativo, favorece agdes pedagdgicas voltadas para as
necessidades de aprendizagem dos estudantes. O professor torna-se um mediador ao propor
experiéncias de aprendizagens significativas e ao acompanhar o andamento das atividades que giram
em torno dos objetivos que foram pensados coletivamente.

Nesse carater dialdgico, as deliberagdes e o compartilhamento de responsabilidades fazem
dos estudantes e profissionais protagonistas no processo de aprendizagem. Essa perspectiva de
ensino-aprendizagem deve tornar o conhecimento mais holistico, considerando multiplos

componentes curriculares que se interagem para construgdo e apropriacdo das aprendizagens.

O que alfabetizar considerando o trabalho coletivo e colaborativo pressupde?

Nessa perspectiva, alfabetizar pressupde escolhas de estratégias metodoldgicas que tragam
os estudantes para a centralidade do processo ensino-aprendizagem, aulas contextualizadas e que
considerem os diagnosticos realizados, os interesses dos estudantes e suas reais necessidades de
aprendizagem.

Os ambientes e as situacdes vivenciadas no cotidiano tornam-se tematicas que motivam o
desejo de aprender:

> Ambiente familiar (nome completo, idade, estado civil, filiagdo, documentos pessoais e

outros);
Endereco (rua, nimero, bairro, cidade, estado, pais, CEP);
Local de trabalho (direitos trabalhistas, meio de transporte utilizado, outros);
> A escola (sala de aula, sala de leitura, ambiente informatizado, secretaria, cozinha,

outros);

> Lazer e diversdo (musica, dang¢a, cinema, parques, programacao cultural local, outros);



> Culinaria (pratos tipicos, receitas, degustacdo,outras);
Alimentagdo saudavel (pirdamide alimentar, adubagdo organica, alimentacao balanceada,
outras);

> Atividade fisica (sedentarismo, doeng¢as mais frequentes, IMC, peso, altura, outros

dados);

> Espacos comoigreja, centros de convivénciae outros.

Acreditamos que a opg¢ao pelo trabalho coletivo e colaborativo contribui significativamente
para o processo de alfabetizacdo, pois todos os sujeitos envolvidos se responsabilizam pela

emancipagdo individual e coletiva.

8.Ampliando conhecimentos

Ampliar os conhecimentos para o exercicio da docéncia é de suma importancia para que
possamos alcancar nossos objetivos. Nesse sentido, a acdo de planejar intencional e coletivamente
torna- se o fio condutor de toda acdo pedagogica.

Ao planejar com e para os estudantes é necessario conhecé-los verdadeiramente, conhecer
e considerar seus saberes sobre os conteudos historicamente sistematizados, quais sdo suas reais
experiéncias adquiridas no e com o mundo do trabalho, seu contexto social e cultural e sobretudo,
quais sdo seus desejos, interesses, curiosidades e necessidades em relacdo aos conhecimentos e o que
buscam na escola.

A seguir, sugerimos algumas possibilidades para a ampliagdo dos nossos conhecimentos em
relacdo aos tépicos discutidos neste documento. Clique em cada um dos QR Codes, para acessar o

material sugerido.

Coletanea de atividades
sobre praticas de
linguagem

Textos sobre a
apropriacdo do SEA




acaodoSEA ticasdelinguagem

‘ https://cutt.ly /textosapro pri ‘ ‘ https://cuttly /atividadespra

Coletanea de links com
dinamicas para
alfabetizacao

Texto que analisa a
matematica na vida de

jovens e trabalhadores

https://cutt.ly /sugestoesdin https://cutt.ly/matematic

amicasparaalfabetizacao anavidadiaria

9. Consideragdes finais

O Documento Alfabetizacdo na EJA: orientacdes pedagdgicas para o Primeiro
Periodo foi construido em uma perspectiva coletiva e colaborativa, que reuniu professores,
coordenadores e apoios técnicos professores que atuam na modalidade, com intuito de
orientar e subsidiar os docentes que alfabetizam na Educac¢ado de Jovens e Adultos. Nao é um
documento que assume o carater de “receita de como alfabetizar”, mas um guia que dialoga
com os profissionais sobre as especificidades da alfabetizacdo na EJA, os pressupostos
tedricos, o Documento Curricular, as sugestdes de materiais e metodologias que contribuem
para o processo de apropriacdo da leitura fluente e da escrita autobnoma pelo estudante.

Entende-se que a alfabetiza¢do é um processo que deve ser bem compreendido pelos
professores para ser bem trabalhado com os estudantes. Nesse sentido, espera-se que o
documento Alfabetizacdo na EJA: orientacdes pedagdgicas para o Primeiro Periodo  contribua na
compreensdo das especificidades da alfabetizacdo na EJA da RME de Goiania, no planejamento das
aulas dos professores e na implementacio do DC Goidnia-EJA, tornando a aprendizagem dos
estudantes mais significativas e dindmicas, tanto nas propriedades do SEA, como na compreensao das

ideias fundamentais da Matematica, sempre integrado aos demais componentes curriculares.


https://cutt.ly/textosapropriacaodoSEA
https://cutt.ly/textosapropriacaodoSEA
https://cutt.ly/atividadespraticasdelinguagem
https://cutt.ly/atividadespraticasdelinguagem
https://cutt.ly/sugestoesdinamicasparaalfabetizacao
https://cutt.ly/sugestoesdinamicasparaalfabetizacao
https://cutt.ly/matematicanavidadiaria
https://cutt.ly/matematicanavidadiaria

As propostas apresentadas nesse documento ndo se esgotam aqui, Para além de ajudar o
alfabetizador a pensar e construir o planejamento que seja mais proximo da realidade, necessidade e
interesse dos estudantes, esse documento reconhece que o docente é um sujeito ativo, reflexivo,
criativo e critico que desenvolve outras agdes pedagodgicas que coadunam com propostas capazes de
consolidar as aprendizagens significativas dos estudantes por meio do conhecimento, garantindo a

emancipagdo deles.

Ao finalizar esse documento, tem-se a clareza de que ainda ha muito por fazer e inimeros
desafios a serem superados na Educacio de Jovens e Adultos, porém, acreditamos que o trabalho
coletivo e colaborativo entre todos os envolvidos no processo é de fundamental importancia para a
aprendizagem dos estudantes e fortalecimento da EJA. Assim como esse texto foi escrito a muitas
maos, espera-se que esta parceria se fortaleca cada vez mais em prol de uma EJA cada vez mais

qualificada e propulsora de aprendizagens.
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