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Ultimas Noticias

Educacao Transformadora (Textos)

2 Livro Metodologias Ativas parauma

Metodologias ativas e modelos hibridos na educacdo Educagao lnovadora

L=
~J Por onde comecar a transformar

? L]
Como transformar nossas Escolas? Novas formas de ensinar a alunos sempre conectados 10555 8scolas?

- . .
Por onde comegar a transformar nossas escolas? ) Educando para uma vida mais plena

- ’ N o *
Questionar para aprender ~J Videos sobre Tecnologias Digitais

Metodologias Ativas no YouTube

Aimportancia de construir Projetos de Vida na Educagdo - ,
~J Novos videos postados

Mensagem aos professores inquietos

Por que avancamos tao devagar na Educacéo?

TOPICOS RECENTES
Transformando profundamente aformacéo dos professores
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Ultimas Noticias

Tecnologias na Educacao

B Livro Metodologias Ativas parauma

Contribuicio das tecnologias para a transformacao da educacio (novo) Educacao Inovadora

—
— Por onde comecar a transformar

Tecnologias digitais para uma aprendizagem ativa e inovadora (novo) nossas escolas?

. = . . - . .
Cinco videos para uma aprendizagem baseada em projetos —J Educando para uma vida mais plena

— - . s .
Tablets para todos conseguirdo mudar a escola? (atualizado) — Videos sobre Tecnologias Digitais

Metodologias Ativas no YouTube

Tablets e ultrabooks na educacao ™ Novos videos postados

Como utilizar as tecnologias na escola

Las Nuevas Tecnologias y el Re-Encantamiento del Mundo (em Espanhol)
. . L TOPICOS RECENTES
CAMBIAR LA FORMA DE ENSENAR CON INTERNET -Transformar el aula en investigaciony
comunicacioén (em Espanhol)
Por onde comecar a transformar nossas

A Internet para apoio a pesquisa Escolas?




Junho de 2007

Steve Jobs apresenta o primeiro Iphone




Onde nos

encontramos
hoje

Comeco da quarta revolucao
industrial: quebra dos limites
entre o mundo fisico
(impressao 3D, robotica
avancada),

o digital (internet das coisas,
plataformas digitais)

e o biologico (tecnologia
digital aplicada a genética)



Tecnologias
transformando
nossas vidas

Al

nteligéncia artificial avanca em

todos os dispositivos, os objetos do
cotidiano se conectam a rede, a
realidade aumentada invade o dia-

d-C

ia, 0s rob6s comecam a ter

inteligéncia para comecar a

tra

palhar em areas criativas, antes

proprias s6 dos humanos (Watson,
Sofia...)

* Descompasso entre a evolucao
cientifica-tecnologica e a humana,
social e educacional



Tecnologias num cenario educacional
complexo

2,2 MILHOES
DE DOCENTES

49% dos professores brasileiros
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Tecnologias como apoio a Aprendizagem invertida,
personalizada, imersiva, tutorial com Inteligéncia

Artificial
iy
-’




Tecnologias em projetos educacionais inovadores
(Summit)



Uniameérica: aprendizagem invertida
Projetos = uniamerica.br
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Escolas Inovadoras
http://www.futura.org.br/episodios/destino-educacao-escolas-inovadoras-episodio-01-projeto-ancora/
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DESTINO: EDUCACﬂO — ESCOLAS INOVADORAS

Quinta, 21:00h

-

Inicio  Guia de Episddios  Sobre  Livro Digital Destino: Educacao  Release 2.0

PROJETO ANCORA (BRASIL) | DESTINO: EDUCACAO — ESCOLAS
INOVADORAS

Destino: Educagéo - Escolas Inovadoras | Episédio 01: Projeto Anco... @ # Camparithar

Episodios Relacionados
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Leia mais
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* Tecnologias: Estudo das técnicas,
_ processos, métodos, meios e
instrumentos de um ou mais
dominios das atividades

Vis3ao humanas (vao além do digital)
abrangente das * Linguagens, Transmidia, Cultura
digital

tecnologias

* Competéncias digitais: saber
pesquisar, avaliar (visao critica -fake
news), comunicar-se, colaborar,
compartilhar




Modelos
hibridos e
metodologias
ativas numa
Visao
abrangente
de Instituicao
Educacional

e Como um ecossistemas/comunidades de
aprendizagem. Projetos educativos onde
todos sao importantes e que envolvem a
todos: estudantes, docentes, familias,
gestores, funcionarios, organizacoes de
apoio, cidade

 Combinacao equilibrada e diversificada de
tempos, espacos e atividades presenciais e
online

* Os processos de aprendizagem acontecem
por varios caminhos: investigacao,
descoberta, experimentacao, jogos,
historias, desafios (antes, durante e depois
dos momentos presenciais)

» Tecnologias digitais inteligentes apoiando
alunos, docentes gestores e familias nos
procesos de personalizacao, aprendizagem
por pares, tutoria/mentoria, avaliacdo



Tecnologias na aprendizagem ativa

Da escola-auditorio para escola-laboratorio

* Aprendizagem pela experimentacdo criativa em todos
0s espagos, tempos, de multiplas formas e com os

recursos possiveis
Aprendizagem criativa: Projetos, Paixao, Pares, Pensar
brincando (Mitchel Resnick, Leo Burd) — Espacos maker

O compartilhamento como pratica e como politica:
comunidades de praticas, de aprendizagem e de avanco
coletivo-institucional (redes, melhores praticas,
mediacao, divulgacao: canais externos também)



Rede Brasileira de Aprendizagem criativa
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Aprendizagem Criativa Eventos Projetos Mapa Referéncias

RedeBrasileira dc; Aprendizagem Criativa

{e] de de educadores) artist'as, pais, pesquisadores, empreendedores, alunos e
ga oes voltada para a implantagao de abordagen acionais mais mao namassa,

Criativas e interessantes em'escolas, universidades, espag @o-formais de aprendizagem
e residéncias deffodo o Brasil. Ajude-nos a reimaginar e rel tar a educacao do pais!
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Modelos
hibridos

com
metodologias
ativas

* Combinacao do melhor
da presenca fisica e
digital, dos varios
caminhos, tecnologias.

* Aprendizagem invertida
(basico: o aluno faz; o
avancado, em grupo e
com tutoria)

* Em sala, poucas aulas
expositivas e muitas
atividades diferentes.
Rotacdes, problemas,
projetos, jogos, times




* As tecnologias apoiam tudo o que é mais

customizavel (assistentes pessoais, bots,
robots, inteligéncia artificial, plataformas
O Ble’nded adaptativas) - presencial + digital (virtual +
ou H|brid0 realidade aumentada + inteligéncia artificial)
como * O restante (e mais importante) é a
experimentacao, criacao, comunicacao,
tendénCia compartilhamento, avaliacdo, aplicac3o,
prospeccao, mentoria, projeto de vida

(professores/mentores)






Educacao do futuro — Personalizacao e Ensino Hibrido

RotacOes por Estacoes*

V"

|| jm| g | Online Teacher-led @@@ ..
instruction instruction
CHCH G O
0000
CHCCi
\ Collaborative
0 activities and
stations

Os alunos revezam dentro do
ambiente de uma sala de aula.
O professor pode dedicar um
tempo

maior aos alunos que dele

*Fonte: Innosri.bﬁtQ%%«j,t%'




Educacao do futuro — Personalizacao e Ensino Hibrido

Laboratério Rotacional*

eoccee oco0000
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Instrucdio direta
matemadtica/ciéncias

Instrugédio direta
leitura/ estudos sociais
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Instrugdio direta
leitura/estudos sociais

Laboratério de

aprendizado
leitura/matemdtica

@ Ensino offiine

Ensino online Professor
o 0

0 Profissional quxiliar

A rotacao ocorre entre a sala de aula e
um laboratorio de aprendizado para o
ensino online.

*Fonte: Innosight Insitute, 2012






Espacos transparentes
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Metodok)gias * Problemas, Projetos

_ (integradores, steam),
ativas com aprendizagem-servico,

tecnok)gias projeto de vida

* Por pares: Peer
instruction, times

* Jogos, gamificacao

* Linguagem
computacional - maker

 Narrativas e historias




Como fazer a
aprendizagem
invertida

Partir das ideias prévias do aluno

Ter ou elaborar bons videos e outros
materiais. Ensinar a ver os videos.

Quizzes (Google Docs, Edpuzzle, Kahoot).
Uma pergunta no meio do video.

Discussao sobre os materiais vistoa em casa,
responder as duvidas e iniciar
tarefas/experimentos

as atividades em sala de aula envolvem uma
guantidade significativa de
guestionamentos, resolucao de problemas e
de outras atividades de aprendizagem ativa,
obrigando o aluno a recuperar, aplicar e
ampliar o material apreendido on-line;



Como fazer a
aprendizagem
invertida

Os alunos recebem feedback imediatamente
apos a realizacao das atividades presenciais;

Os alunos sao incentivados a participar das
atividades on-line e das presenciais, sendo
que elas sao computadas na avaliacao
formal do aluno, ou seja, valem nota;

tanto o material a ser utilizado on-line
guanto os ambientes de aprendizagem em
sala de aula sdo altamente estruturados e
bem planejados.

Mudar a avaliacao (por eportfolio, por pares,
autoavaliacao)



e Da mais trabalho (professores e alunos)

* Professores sozinhos (sem apoio)

Alguns

AP * Envolvimento maior ou menor da
pOSSNE|S instituicao
prOblemaS r!aS  Falta de tempo dos alunos
mEtOdOIOglaS * Dificuldade de mudan¢a do modelo
ativas mental de professores, alunos e familias
com » Diferenca de acesso as tecnologias. Falta
tecnOIOgiaS de infraestrutura tecnologica

e Custo da infraestrutura (remodelagem
das salas de aula)



Alguns
possiveis
problemas

* Queda na motivacao dos alunos (depois
da empolgacao inicial) —Uns se preparam
e outros, nao, contribuindo a participacao
nas atividades previstas em sala.

* A gestao da aulainvertida (Masetto)

* O trabalho docente acaba ficando mais
complexo, porque os educadores terao de
lancar mao da criatividade para
construirem o percurso de aprendizagem
dos estudantes

* As escolas, por sua vez, precisam rever
seus processos, como o da avaliacao, que
deve acompanhar a proposta da
personalizacao do ensino.



* Professores trabalhando em duas ou trés
escolas ou redes de ensino

* Visao tradicional das tecnologias

* O que fazer em escolas com
infraestrutura deficiente

* Dominio pedagogico e criativo
Outras insuficiente de muitos no uso das

questf')es tecnologias

 Falta de apoio institucional

* Professores inovadores isolados ou em
grupos minoritarios

» Contexto politico com visoes e projetos
diferentes



NMC Horizon Report: 2018 Higher Education Edition
Impactos para adocao de praticas inovadoras e uso de
tecnologia no ensino superior




Evolucao das tecnologias — NMC-2018




Para sensibilizar, motivar

Para conhecer (media literacy, letramento digital,
competéncias digitais)

Para inverter a forma de ensinar

* Para personalizar (trilhas, escolhas, plataformas
adaptativas)

tecn0|0g|as * Para experimentar (projetos, maker)

o o4 _» * Para colaborar, compartilhar, divulgar
d |g|ta IS (aprendizagem em times, redes, grupos,
comunidades)

Utilizacao das

* Para avaliar - por portfdlios, pares, autoavaliacao



Alguns problemas com as tecnologias

e Excessiva informacao. Dificuldade de escolher o mais
relevante. Predominio do entretenimento. Polarizacao, Fake
News

 Dispersao, falta de foco, superficialidade
e Uso inadequado, continuo, dependéncia

 Falta de infraestrutura. Solucdes possiveis, analogicas e
digitais, offline e online

* Professor formado para a resposta certa, para o caminho
previsivel, para a seguranca

* Ndo dominio pedagogico (estudantes e docentes)



Muitos aplicativos e plataformas
interessantes




Plataformas online para aprendizagem

personalizada e monitorada
Khanacademy

< C ‘ @ Seguro | https://ptkhanacademy.org/coach/dashboard

Assuntos Pesquisar

Matematica por assunto

Fundamentos de matematica 4%
Aritmética

Algebra |

Geometria

Trigonometria

Probabilidade e estatistica
Calculo

Equacdes diferenciais

Algebra linear

Matematica para o divertimento e a gldria
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Matematica por ano

Pré — 3°ano 4%
4° ano
5° ano
6° ano
7° ano
8° ano

9% ano

# KHANACADEMY

Ciéncias e engenharia

Fisica

Quimica

Biologia

Salde e medicina

Engenharia elétrica

Economia e financas

Microeconomia
Macroeconomia
Mercado financeiro e de capitais

Empreendedorismo

E EL PAIS: el periédico «

Computacédo

Programacdo
Ciéncia da computacao
Hora do Codigo

Animacao digital

Artes e humanidades

Music

Desafio

Jogos do Conhecimento
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Acompanhamento mais personalizado
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Plataformas de ensino de linguas
gamificadas com acompanhamento

Suporte

dUOLi ngo Inicio Atividade Conversa

N
Comida

-

Mascotes

@ 2276 Q 969 Palavras

Pratica com contetido real

| A=k Unidades reforcadas
-

Ranking
Primeiro Primeiro
Primeiro
lugar esta lugar este
< lugar
semana meés

-y




Bots para praticar aprendizagem de
linguas

]

- O X
Evie - Eviebot.com - female Al av X -+
&« C @ Seguro | https:;//www.eviebot.com/en/ & B » B 9 &
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I understand

Hello.

lsay to Evie... | =& Msayit

@ Communicate Like A Team | EARN MORE
Set Your Team Up For Successful Communication. Get Grammarly Business.

grammarly business

By sending input to Eviebot you agree that we may process data for or about you. Please see our privacy policy and how Google manages datain [ ] 3 =
its ads products. J Y

Existor made Evie. Evie's an Al and an advanced, emotional chatbot avatar. She can speak several languages and has become rather popular on Q e o
YouTube as you can see here! .
Evie's Al is shared with Cleverbot. We have tools for developers too, called Cleverscript - build yourself a bot for business or pleasure, used in

customer service, mobile games and robots! And our iOS keyboard Tyyyp app uses the Al to help you chat faster! n

13:11
5

L Type here to search I ] = 23/09/2018




Professores e alunos autores:

Book Creator — Livro e revista digital

N C A [3 www.redjumper.net/boo

okcreator/education
By Google Tradutor o Dictionary, Ency... [E3 Facebook ™ Gmail @& UOL - O melhor.

... 1] Shine on the w... Home - ARede m Bem-vindo! | Li.. (1 Importado do IE ¥ Twitter E EL PAIS: el perié..
Book Creator is the simple way to create
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= e 2 ‘ "’
ebooks in the classroom _
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W (" ANDROID APP ON
‘ App Store | {b Google play
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= homework (1).zip

MC! celulares.jpg Pesquisa_tecnol....p... RC mae.png i

¥ Mostrar todos os downloads... %




Aula invertida e tecnologias emergentes

Kahoot

89834
Jogo:
Questoes com resposta de
escolha multipla e com tempo

limite de resposta [Quiz].

Scoreboard

O f?

feo | =

Gongalo




Padlet
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20 maneiras Uteils para usar Padlet em
sala de aula.
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The Ultimate Word Wall X

Awall of interactive vocabulary activities created by participants in the ThingLink Teacher Challenge during the summer of 2014, #TLChallenge © % &
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https://luciamendes.com/20-maneiras-uteis-para-usar-padlet-em-sala-de-aula/

Edpuzzle — videos com questoes
http://bit.ly/2QTMCgE

,} EDpuzzle

Make any video your lesson



Quizizz
https://quizizz.com/

Quizizz

Live Games

Dank Memes Science and Technology Africa Map Test Practice
10 QUESTIONS 12 QUESTIONS 10 QUESTIONS

Penguins
11 QUESTIONS

Rocks, Minerals and Gems




Genially -

(6 genially

CREATE GENIALLY
MY CREATIONS
MY BRAND

INSPIRATION

", moran10@gmail.com
Q g v

These creations were made by people as awesome as you

THE NEXT STATION UN COIN DE CAMPAGNE TOUR FRANCE 2016 DESSIN COLLABORATIF DES ...
The Next Station SvtTurlan Genially Bibliothéques De Nancy



https://panel.genial.ly/inspiration

Linguagem computacional - Laboratdrios maker




Curso Ensino Hibrido: personalizagao

e tecnologia na educagao
https://pt.coursera.org/learn/ensino-hibrido

- O X

® O quesesabesobreaq x M Entrada (436) - moran1C X Ensino Hibrido: Personal X €O Ensino Hibrido: Personal X
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covursera Lista de ... Q Instituicdes @ v

Pagina inicial » Ciéncias Sociais » Educagao
Visao geral

Ensino Hibrido: Personalizacao e
Tecnologia na Educacao

Programa

Perguntas frequentes

Desenvolvedores

Informacoes sobre o curso:Neste curso, oferecido pela Fundacdo Lemann em parceria com o Instituto
Peninsula, vocé tera a oportunidade de aprender, a partir de experiéncias reais, como integrar as
tecnologias digitais no seu contexto escolar. As vivéncias compartilhadas pelos diferentes professores

Classificacdes e avaliacées

Ensino Hibrido: v Mais

Personalizacao e

Tecnologia na

Educacao

Desenvolvido por: Fundacdo Lemann, Instituto Peninsula

Ir para o curso

L‘ pennsula
fundacao
lemann

v
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LILIAN BACICH
JOSE MORAN

(ORGS)

metodologias
ativas para uma
educacao inovadora

uma abordagem

tedrico-pratica ;




Metodologias Ativas - videos

e Abordagem de Aprendizagem baseado em situacoes de contexto real -
Aline Von Bahten. https://www.youtube.com/watch?v=91VnulLw6E-
A& list=PLiyz4LvPZviM9z8WOTIXulfnbllIG78Hnp&index=2

* Aprendizagem baseada em Problemas — Univesp /USP Leste:
https://www.youtube.com/watch?v=YhB44GtyNhl

* Peer Instruction — PUC-PR -
https://www.youtube.com/watch?v=xvOvpE jmijl

e Peer Instruction + Just in time Learning: Aline Von Bahten
https://www.youtube.com/watch?v=I0IFfmA2Noo#t=32

e TBL — Aprendizagem baseada em equipes: Aline Van
https://www.youtube.com/watch?v=yHssVGwCgDw

* O aprendizado baseado em equipes. Medicina
https://www.youtube.com/watch?time continue=9&v=0P7kWZxgoF0



Aline Von Bahten
https://www.youtube.com/watch?v=9IVnuLw6E-4&list=PLiyz4LvPZvjM9z8WOTIXu1fnblIG78Hnp&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=YhB44GtyNhI
https://www.youtube.com/watch?v=xvOvpE_jmjI
file:///C:/Users/moran10gmail.com/Documents/Informação/Aline Von Bahten
https://www.youtube.com/watch?v=yHssVGwCgDw
https://www.youtube.com/watch?time_continue=9&v=oP7kWZxqoF0

Experiéncias
com

tecnologias na
escola

Estratégias Pedagogicas — Vol |-

https://salaaberta.com.br/e-books/estrategias-

pedagogicas-volume-1/ Trinta estratégicas

pedagogicas com tecnologias digitais. Exemplos
de atividades bem sucedidas realizadas por
professores da educacao basica em 2016

Narrativas das experiéncias docentes com
tecnologias digitais: Adriana

Azevedo: https://cld.pt/dl/download/9113beb
b-c160-45a4-84d7-
0af3067blceb/narrativas.pdf

Educacgao integral na pratica:
http://educacaointegral.org.br/na-pratica/



https://salaaberta.com.br/e-books/estrategias-pedagogicas-volume-1/
https://cld.pt/dl/download/9113bebb-c160-45a4-84d7-0af3067b1ceb/narrativas.pdf
http://educacaointegral.org.br/na-pratica/

www.oifuturo.org.br/wp-
content/uploads/2018/05/eNAVE.pdf

eNAVE.pdf

Guna de Praticas
Pedagoglcas Inovadoras




Bons

professores
fazem toda a
diferenca

Conhecer os alunos (historico,
motivacoes, paixoes,
expectativas)

Acolhé-los com afeto. Recebé-
los, conversar com eles,
interessar-se por eles

Partir de onde os estudantes
estdo e do que lhes é
significativo (videos, jogos,
redes sociais) e orienta-los
para novos desafios e
percursos

Surpreendé-los (Sensibilizar,
Emocionar, Diversificar,
praticar e refletir

Fazer as negociacdes possiveis
(consensos).

Valorizar suas producdes.
Portfélio. Apresentagdes.
Compartilhar processo e
resultados. Publicar, divulgar.
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